ARALIK 1. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                : …………...                                                                                                                                             

Tarih                    : 01/12/2017
Yaş Grubu (Ay)         : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Mikroplar Kaçışıyor” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği uygulanır. (etkinlik 1)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Mikrop Geliyor Kaçın” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 2)
KAHVALTI,  TEMİZLİK

OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

   EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

 ETKİNLİK PLANI- 1
MİKROPLAR KAÇIŞIYOR
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Özbakım Becerileri:
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 8: sağlığıyla ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)
Motor Gelişimi:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Mikroplar -Deney ve Çizgi Çalışması“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik eder.

Daha sonra öğretmen “Ellerimizdeki mikropları gözümüzle göremeyiz. Mikrop​lar çok ama çok küçüktürler. Elimiz kirli iken bir mikroskop ile baktığı​mızda orada ne kadar çok mikrop olduğunu görürüz.” Diyerek mikrop ile ilgili açıklama yapar. Ardından çocuklara “Mikrop nedir?, Mikroplar neden zararlıdır?, Mikropları nasıl yok edebiliriz?” sorularını sorar ve çocukların cevaplarını dinler. 
Çocuklara “Mikrop” deneyini yapacaklarını söyler. Ve deneyin yönergesini verir. “Bir kâseye su dolduralım. Suyun içine karabiber dö​kelim. Bu karabiberler ellerimizdeki mikroplardır. Bir parça sabunu karabiberlerin ortasına bırakalım. Neler olduğunu izleyelim.”  

Öğretmen deneyin sonucu ile ilgili açıklama yapar: “Sabunu karabiberli suyun içince soktuğumuz zaman, karabiberlerin kaçıştığını gözlemleriz. Karabiberleri mikrop olarak düşündüğümüzde, mikropların sabundan hiç hoşlanmadıkları ortaya çıkar. Mikroplardan arınmak için sadece suyun yeterli olmadığı, el ve vücut temizliğinde mutlaka sabun da kullanmamız gerektiği sonucu ortaya çıkar.”
MATERYALLER

”İşitsel Hafıza ve Deneyelim Öğrenelim“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri, kase, su 

karabiber ve sabun
SÖZCÜKLER
Mikroskop
KAVRAMLAR 

Kirli- Temiz
DEĞERLENDİRME
Deneyimizi beğendiniz mi?

Deneyimizin ismi neydi?

Mikropları nasıl görürüz?

Karabiberler sabunu görünce ne oldu? 

Karabiberler sabundan neden kaçtılar? 

Mikropların yok olması için neler yapmalıyız? 

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI- 2

MİKROP GELİYOR KAÇIN
Etkinlik Türü  : Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. “Bay Mikrop” şarkısı hep birlikte hareketleri ile birlikte söylenir.
BAY MİKROP 
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Yemeğimi böyle yiyiyorum
Sütümü de böyle içiyorum
Meyveleri sebzeleri
Bol bol yiyiyorum

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Ellerimi böyle yıkarım
Saçımı da böyle tararım
Dişlerimi fırçalarım
Erken yatarım

Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin

Şarkıdan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Mikrop Geliyor Kaç” oyununu oynayacaklarını söyler. Oyun için bir ebe seçilir ve bu çocuk mikrop olur. Mikrop arkadaşlarına dokunarak onlara hastalık bulaştırmaya çalışır. Çocuklar da mikroptan kaçmaya çalışırlar. Hastalık kapan çocuk, hasta rolü yaparak yere oturur. En sona kalan çocuk diğer oyunda mikrop rolünü alır.
MATERYALLER
---
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
Sağlıklı- Sağlıksız
DEĞERLENDİRME
Şarkımızı beğendiniz mi?

Bay mikrop neden bizi hasta edemez?

Oyunumuzun ismi neydi?

Mikroptan kaçarken neler hissettiniz?

UYARLAMA
ARALIK 2. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 04/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Abur Cubur Yemem” isimli bütünleştirilmiş Fen, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği. (etkinlik 3)
ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

· “Meyve ve Sebzelerin Faydaları” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun Etkinliği (etkinlik 4) 
KAHVALTI,  TEMİZLİK

OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

  ETKİNLİK PLANI- 3

ABUR CUBUR YEMEM
Etkinlik Türü  : Fen, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       : 48 +Ay
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Alan:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Dil Gelişimi: 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını koruması için yapması gerekenleri söyler, sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar, sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)

Motor Gelişimi:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar. ”Sağlıklı- Sağlıksız” deneyini yapacaklarını söyler ve deney için gerekli olan malzemeleri masaya yerleştirir. Daha sonra deneyin yapım aşamasına geçilir. Bir kaba  süt bir başka kabada kola konulur. Süt ve kolanın içerisine kemikler konulur ve biraz beklemesi gerektiğinden beklemeye bırakılır. 

Bu sırada öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. Müzik merkezinde minderlere oturan çocuklara öğretmen “Abur Cubur” şarkısını söyleyeceklerini söyler. Şarkı önce müzik çalardan dinlenir. Daha sonra çocuklarla birlikte söylenerek tekrar edilir.

ABUR CUBUR
Abur cubur, abur cubur
abur cubur, yemem.
Bozulmaz, bozulmaz
bozulmaz, midem.

Hep tıkınıp durmam,
Midemi yormam
Bellidir öğünüm
Hoş geçer günüm.

Bu yenir mi? demem.
Yemekte seçmem,
Annem ne yapmışsa,
Yerim iştahla

Şarkı söylendikten sonra çocuklara deneyin sonucu anlatılmak üzere tekrar masaya dönülür. Çocuklara kolanın içinde kalan kemiğin kararmış olduğu gösterilir. Sütte duran kemikte ise bir değişim yoktur. Çocuklara kolanın ve asitli içeceklerin zararlarından bahsedilir. Bu şekilde etkinlik sonlandırılır. 
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Dikkat - Görsel Algılama ve Sağlıklı Yiyecekler“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik eder. Çalışmalardan sonra öğretmen çocukların sınıfı toplamaları ve temizlemeleri için yönlendirir.
MATERYALLER
Kola, süt, kap, kemik, müzik çalar, müzik cd’si, ”Dikkat - Görsel Algılama ve Sağlıklı Yiyecekler“ adlı çalışma sayfaları ve kalemler
SÖZCÜKLER                                    
Süt, kemik, sebze, meyve
KAVRAMLAR
Sağlıklı-Sağlıksız

DEĞERLENDİRME

Sağlıklı yiyecekleri yersek ne olur?

Sağlıksız yiyecekleri yersek ne olur?

Deneyimizin sonucunda kemiklere neler oldu?

Şarkımızın adı neydi?

Sizler abur cubur yiyor musunuz?

Neden abur cubur yemememiz gerekiyor?

Abur cubur yerine neler yemeliyiz?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 4

                             MEYVE VE SEBZELERİN FAYDALARI
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +Ay                    
                                          KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Alan:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını koruması için yapması gerekenleri söyler, sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar, sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.  Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)
Sosyal-Duygusal gelişim:

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 
Yerine geçen çocuklarla birlikte “Meyveler” isimli parmak oyunu oynanır.

MEYVELER
Meyveler durmuş yana (parmaklar açılır yan yana getirilir)
Yiyeyim diye beni bekler (parmakla hafifçe göğsüne dokunur)
Elma ne güzelde yıkanmış (yıkanma hareketi yapılır)
Portakala yan bakar (vücut hareket ettirilerek kıskandırma hareketi yapılır)
Şeftali ellerini çırpar (iki el birbirine vurulur)
Hadi beni al diye
Hiç biri beni kandıramaz (başla hayır işareti yapılır)
İki gözüm canım kiraz (iki elin parmakları aşağıya doğru sallanır.)

Ardından öğretmen  “Sumira Neden Hasta Oldu?” isimli hikayeyi çocuklara anlatır.

SUMİRA NEDEN HASTA OLDU?
Sumira hastalandığı için okula gidememişti. Anne ve babası Sumira'yı doktora getirdiler.
Doktor: “Neler yiyorsun?” diye sordu.
Sumira: “Tabi ki hamburger, cips, kola, çikolata yiyorum. Çünkü tatları harika” dedi.
Bunun üzerine doktor, Sumira'un sağlıksız besinler tüketmesinden dolayı sık sık hastalanabileceğini, bol bol sebze ve meyve yemesi gerektiğini söyledi.
Sumira, neden herkesin ona sürekli sebze ve meyve yemesi gerektiğini söylediğini anlamıyordu. Oysa yediği yiyeceklerin tatları da çok güzeldi. Bunu öğrenmeliydi.
“Babacığım sebze ve meyveler ne işe yarar diye sordu?”
Babası: “Sebze ve meyveler bize çok faydalıdırlar. sebze ve meyve yiyen kişiler sağlıklı olur ve hastalıklardan korunur” dedi.
Babası akşam Sumira'ya sebze ve meyvelerin faydalarının anlatıldığı bir kitap getirdi. Birlikte okumaya başladılar. Sayfalar ilerledikçe Sumira sebze-meyveler hakkında daha fazla şey öğreniyordu.
Rüyasında Sumira büyük bir tabela gördü. Tabelanın üzerinde "Sebze ve Meyveler Ülkesi" yazıyordu. Hemen tahta kapıyı iterek içeri girdi. 
Aaaa bu giden elma değil miydi? Evet arkasında da karnabaharlar, işte şurada da çilek, pırasa, limon, portakal, havuç… Bütün sebze ve meyveler buradaydı.
Köyün en yaşlısı olan Bay Ispanak geldi.
-“Hoş geldin Sumira, bizde seni bekliyorduk” dedi.
-“Beni nereden tanıyorsunuz?" diye sordu Sumira şaşkınlıkla.
Bay Ispanak: “Biz bütün çocukları tanırız. Çünkü bütün çocuklar sağlıklı olmak için bizi yerler. Tabi yetişkinler de” dedi.
Sumira: “Ama ben sebze ve meyveleri tanımıyorum” diye yanıtladı üzgün bir şekilde.
Bay ıspanak: “Öyleyse seni bütün sebze ve meyvelerle tanıştırayım ve onların faydalarını öğrenmeni sağlayayım” dedi.
"Öncelikle kendimi tanıtayım. Ben ıspanağım. Kemiklerinizi güçlendirir, kan yaparım. Soğuk algınlıklarından korurum. Dişlerinizi sağlamlaştırırım.” 

Derken sırasıyla tüm sebze-meyveler gelmeye başladı.
-“Ben havucum. Gözlerinizin daha iyi görmesini sağlarım. Cildinize temizlik ve pembelik veririm. İçerdiğim A vitamini sayesinde karaciğerinizi korurum.”
-“Ben domatesim. İçerdiğim C ve E vitaminleri sayesinde kalp, karaciğer, böbrek gibi organlarınızı hastalıklardan korurum.”
-“Ben karnabaharım. Bende bol bol E vitamini ve protein vardır. Beyninizi güçlendirir, derslerinizi daha iyi anlamanızı sağlarım.”
-“Ben salatalığım. Böbreklerinizi ve karaciğerinizi çalıştırır, hastalıklardan korurum. Cildinizin güzel olmasını sağlarım.”
-“Bizlerde mandalina ve portakalız. Sizleri soğuk algınlıklarına karşı koruruz.”
-“Bende kayısıyım. Cildinizi güzelleştirir, saçlarınızın güçlü olmasını sağlarım. Üstelik kan yaparım.”
-“Ben muzum. Kaslarınızın kuvvetli olmasını sağlarım. Beni yiyen çocuklar daha az yorulur.”
Derken patlıcan, lahana, greyfurt, üzüm, çilek, şeftali, biber, marul, patates, brokoli, fasulye, bezelye geldi.
Sumira, Bay Ispanak'a ve diğer sebze ve meyvelere çok teşekkür etti. Artık neden sebze ve meyve yemesi gerektiğini çok iyi biliyordu.
Sabah uyandığında başucunda gördüğü kitabını da alarak heyecan içerisinde salona koştu. 
-Anneciğim bugün sebze çorbası yapar mısın? dedi.

Hikayeden sonra çocuklarla birlikte hikaye hakkında sohbet ederler.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları etrafında toplar ve “Meyve Tabağı” oyunu oynayacaklarını söyler.
Öğretmen çocuk sayısına göre her meyveden iki tane olmak üzere meyve kartları hazırlar ve çocukların boyunlarına asar.
Çocuklarla boyunlarına asılan meyveler ve özellikleriyle ilgili sohbet ederler, çocuklardan meyvelerin hangi özellikleri taşıdıklarını anlatmalarını ve diğer meyvelerle kıyaslamalarını ister.
Sonrasında her çocuktan kendisiyle aynı meyvenin resmine sahip olan arkadaşlarını bulmaları istenir. Öğretmen karşı karşıya dizilen eşlerden birbirlerine yaklaşmaları uzaklaşmaları ve yer değiştirmelerini ister. Böylece çocuklar oynanacak oyun için çocuklar ısındırılır.
Sonrasında çocuklar halka olur ve ‘Meyve Tabağı’ isimli oyun oynatılmaya başlanır.  Oyun için bir ebe seçilir. Ebe halkanın tam ortasında durur. Oyun başlayınca ebe iki meyve adı söyler. Adları söylenen çocuklar ebeye yakalanmadan yerlerini değiştirmeye çalışır. Ebe tüm çocukların yer değiştirmesini isterse ‘Meyve Tabağı” diye bağırır. O zaman bütün çocuklar yer değiştirir. Bu sırada ebe, yeri boşalan bir çocuğun yerini kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur. Yerini kaptıran ise ebe olur.
Materyaller
Her meyveden iki tane olmak üzere meyve kartları 

SözcükLER

Meyve tabağı, vitamin
Kavramlar

Sağlıklı- Sağlıksız
Değerlendirme
Hikayede Sumira neden hasta olmuştu?

Doktor ona ne yemesi gerektiğini söyledi?

Sumira rüyasında nereye gitmişti?

Sumira Sebze ve Meyveler Ülkesinde kimlerle karşılaşmıştı?

Hikayede geçen meyve ve sebzelerin faydaları nelerdi?

Oyunumuzun ismini hatırlıyor musunuz?

Oyunu nasıl buldunuz?

 Ebe yakalamadan yer değiştirmek zor oldu mu?
UYARLAMA
ARALIK 3. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı              : …………...                                                                                                                                             

Tarih                  : 05/12/2017
Yaş Grubu (Ay)       : ……………

Öğretmen Adı            : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Biraz Da Oyunlar Oynayalım” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 5)
ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

· “Sevimli Palyaçolarımız” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat Etkinliği uygulanır.(etkinlik 6) 
KAHVALTI,  TEMİZLİK

OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
“Komik Çark” adlı oyun çocukların aileleri ile birlikte oynamaları için evlere gönderilir.

Ertesi gün yapılacak “Meyve Salatası” için evden çeşitli meyve getirmeleri istenir.
EVE GİDİŞ 

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 5

BİRAZ DA OYUNLAR OYNAYALIM 

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir..)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleriyle eşleştirir.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Atılan topu elleriyle tutar.)
 Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfasını ve kalemleri dağıtır. ” Biraz Da Oyun Oynayalım“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Öğretmen Komiklik Yapalım ısındırıcı oyun için “Bulunduğumuz ortamda bir köşeyi sahne olarak belirle​yelim. Bir arkadaşımızı seçelim. Arkadaşımız değişik ko​miklikler yaparken onu izleyelim. Komiklik yapan arka​daşımız istediği eşyayı kullanabilir. Yüz boyası ile yüzünü boyayabilir. Gülelim eğlenelim.” yönergelerini verir ve çocukların uygulamalarını sağlar.
Ardından dinlendirici oyun için Kahkaha oyunu oynanır. 

Çocuklar yere minderlere oturur. Öğretmen elinde bir top ile çocukların göreceği bir yere oturur. Öğretmen elindeki topu havaya doğru atar ve yakalar. Çocuklar bu sırada (top havada iken) gülmeye başlar. Öğretmen topu tutunca gülmemeleri gerekir. Halen gülmeyi devam ettiren olur ise ona komik taklitler yaptırılır. Yanılmadan oyunu tamamlayan, oyunun galibi sayılır. Topu sırayla tüm çocuklar atarak, tutmaları sağlanarak, oyun devam ettirilir.
MATERYALLER
Yüz boyası, ”Biraz da Oyun Oynayalım“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, top
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
---

DEĞERLENDİRME

Bugün hangi oyunları oynadık?
En çok ne yaparken eğlendin?
Komiklikler karşısında neler hissettiniz?

Ne zaman kahkaha atarız?
Kahkaha oyununda pelüş oyuncak yerine başka neler kullanabiliriz?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 6
SEVİMLİ PALYAÇOLARIMIZ
Etkinlik Türü    : Müzik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 48 +Ay                   
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. /Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, yerleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen ”Palyaço” şarkısını çocuklara CD’den dinletilir. Şarkıya hareketleri ile birlikte eşlik edilir.
PALYAÇO
Düşe kalka, düşe kalka,
Düşe kalka düşe kalka koşuşuruz.
Şaka yolu, şaka yolu,
Şaka yolu şaka yolu konuşuruz.
Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyaçoyuz.
Askılıdır pantolonumuz.
Kocamandır papyonumuz.
Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyaçoyuz.
Düşe kalka, düşe kalka,
Düşe kalka düşe kalka koşuşuruz.
Şaka yolu, şaka yolu,
Şaka yolu şaka yolu konuşuruz
Tüm dünyanın gözünde biz,
Neşe veren palyaçoyuz.

Çocukların gözdesiyiz.
Güldürüde biz öndeyiz.
Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyaçoyuz.
Şarkıdan sonra öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. “Palyaço” etkinliğini yapacaklarını söyler. Her çocuğa “Palyaço” çalışma sayfasını, sulu boyaları ve su kaplarını verir.

Öğretmen çocuklardan suluboyalarıyla palyaçolarını istedikleri gibi boyamalarını ister. Çalışma tamamlandıktan sonra sınıf hep birlikte toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilir. Bitirilen etkinlikler kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir.
MATERYALLER:

Müzik çalar, müzik cd’si, “Palyaço” çalışma sayfasını, sulu boyaları ve su kaplarını
SÖZCÜKLER 
Palyaço, papyon
KAVRAMLAR: 
---
DEĞERLENDİRME: 

Şarkımızın adı neydi?

Öğrendiğimiz şarkıyı daha önce duymuş muydun?

Şarkıya hareketleri ile eşlik etmek hoşunuza gitti mi?
Palyaçolar nasıl giyinir?

Palyaçolar insanları güldürmek için neler yaparlar?

Siz palyaço gördünüz mü?

Sanat etkinliğinde palyaçoları hangi malzeme ile boyadınız?

UYARLAMA
ARALIK 4. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 06/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
·  “Meyveler- Sebzeler” isimli bütünleştirilmiş Müzik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 7)
ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Meyve Salatalarımız” isimli Fen Etkinliği. (etkinlik 8)
KAHVALTI,  TEMİZLİK

OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 7

MEYVELER- SEBZELER
Etkinlik Türü    : Müzik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği ( Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  48 +Ay                    


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu,  hızını ve şiddetini ayarlar.)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları gölgeleri ya da resimleriyle eşleştirir.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmelerini sağlar. Öğretmen çocuklara  “Patlıcan Oymadın Mı?” şarkısını öğretir. Şarkı öğretildikten sonra çocuklar kızlı erkekli karşılıklı sıra olurlar ve şarkı hareketleri ile eşlik edilir.
PATLICAN OYMADIN MI? 
Patlıcan oymadın mı? (Eller yukardan aşağı sallanır)
Tadına doymadın mı? (Eller ağza götürülerek yemek yeme hareketi yapılır)
Anne beni kınama (Bir el belde öbür elle işaret parmağıyla sallanır)
Sen çocuk olmadın mı? (İki el arkaya saklanarak vücutlar sallanılır)
Dön dön dönelim (Karşılıklı olan çocuklar arkalarını dönerler)
Sırtı sırta verelim (Sırtlar bitişir)
Koy elleri bellere( Hemen yüz yüze donulur eller belde)
Vur elleri ellere(Karşılıklı olan çocuklar birbirlerinin ellerine vururlar)
Anası kurban olsun şıkırdayan eller(Karşılıklı parmaklar şıkırdatılır)

Şarkıdan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

Çocuklara öncelikle sebzeler ile ilgili bilmeceler dinletir ve çocukların cevapları tahmin etmeleri sağlanır.

Kat katmer değil, 

Yenir ama meyve değil, 

Koklarsan burnun yanar, 

Bakarsan gözün yanar.  (Soğan) 

Yer altında saklanırım, 

Top gibiyim yuvarlanırım, 

Ya püremi yaparlar, 

Ya kızartıp ham yaparlar. (Patates) 

Çiçek gibi açılırım, 

Top gibiyim yuvarlanırım, 

Kat kattır yapraklarım, 

Çok lezzetlidir tadım. (Karnabahar) 

Kısacık boyum var, 

Mor renkli elbisem var, 

Şarkımı bile yapmışlar, 

Domates, biber, .....  (Patlıcan) 

Bir çubukta yetişirim, 

Uzarım, yeşeririm, 

Hem taze, hem kurum var, 

Bal gibi tadım var. (Yeşil fasulye) 
Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. ”Meyveler- Sebzeler ve Sebzeler“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER

”Meyveler- Sebzeler ve Sebzeler“ adlı çalışma sayfaları ve kuru boya kalemler
SÖZCÜKLER

Patlıcan, yeşil fasulye, karnabahar, soğan
KAVRAMLAR
Boş- Dolu
DEĞERLENDİRME
Bugün neler yaptık?

Şarkılı oyunumuzu beğendiniz mi?
Oyunda neler yaptık?

Patlıcanlar oyulunca ne yemeği yapılır?

Bilmeceleri tahmin etmekte zorlandınız mı?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI- 8

MEYVE SALATALARIMIZ
Etkinlik Türü    :Fen Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       : 48 +Ay       
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini, yüzünü

yıkar.)

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen çocuklara “Meyve Salatası” yapacaklarını söyleyerek onları lavabolara yönlendirir ve gerekli hijyen sağlanır.  Çocuklar masalara yönlendirerek, çocuklardan bir gün önceden istenen meyve salatası malzemeler masaya konur.

Getirilen meyveler gösterilerek meyveler hakkında (meyvelerin adları, tatları, renkleri, vb...) konuşulur.

Öğretmen çocuklara plastik bıçak ve meyveleri verir.  Salata hazırlanırken kullanılan bıçak vb. aletlerin kazaya yol açmayacak şekilde kullanımlarını sağlar ve tehlikeli olabilecek durumlarla ilgili sohbet ederler.

Çocuklarla meyve salatasının nasıl yapılacağı hakkında konuşulduktan sonra öğretmen rehberliğinde meyve salatası yapılır. Etkinlik sonrası çocuklara sınıf hep birlikte toplanır. 
Yapılan meyve salatası afiyetle yenir.
MATERYALLER:   
Çeşitli meyveler, plastik kaşık, tabaklar
SÖZCÜKLER

Meyve salatası
KAVRAMLAR:  
---
DEĞERLENDİRME: 
Meyve salatamızı yaparken hangi meyveleri karıştırdık? 
Siz daha önce meyve salatası yemiş miydiniz?

Meyve salatasının tadını beğendiniz mi?
Meyveleri doğrarken nelere dikkat ettik?
UYARLAMA:
ARALIK 5. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             

Tarih                 : 07/12/2017
Yaş Grubu (Ay)      : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kare Şeklini Tanıyalım” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği uygulanır. (etkinlik 9)
ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Kare Çerçevelerimiz” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 10)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

    ETKİNLİK PLANI- 9
KARE ŞEKLİNİ TANIYALIM
Etkinlik Türü    : Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  48 +Ay   
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini söyler.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar.)
Motor Gelişimi:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Öne yuvarlanır.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal  ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar ve önceden hazırlamış olduğu kare şeklindeki kuklayı çocuklara gösterir ve konuşturur: “Merhaba çocuklar benim adım Kare. Birlikte köşe ve kenarlarımı saymaya ne dersiniz? Bir, iki, üç ve dört; Evet köşe ve kenar sayılarım 4 tanedir. Haydi şimdi de kibrit çöpü ile kenarlarımı ölçelim. Bakın dört kenarım da birbirine eşittir.”
Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. ”Kare ve Örüntüyü Kopyalayalım“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından “Kare” kavram videosu bilgisayar ortamında izletilir.

Etkinlikten etkinliğinin ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar ve tüm çocuklara “Mısırlar Zıplıyor” dramasını oynayacaklarını söyler.
Öğretmen drama için yere kare şekli oluşturacak biçimde minderler yerleştirir. Çocuklardan minderlere oturmalarını ve oluşturdukları şeklin adını söylemelerini ister. Daha sonra vereceği yönergelere göre hareket etmelerini söyler.

“Yerde hareketsizce duran birer mısır tanesi olduğunuzu düşünün. Elimdeki ritim aletini ateş gibi düşünüleceksiniz. Ritim aleti ile yavaşça ses çıkarmaya başlayacağım. Sizler de mısır olarak yavaşça bir o yana bir bu yana yuvarlanacaksınız. (Çocuklar oluşturdukları kare şeklinin içinde yuvarlanmaya başlarlar.) Müzik aletini sert ve hızlı sallamaya başlayınca mısır taneleri artık çok hızlı yuvarlanacaktır. (Böylece çocuklar daha hızlı yuvarlanırlar.) 
Ateşimiz mısırları o kadar etkiledi ki. Artık yerinizde duramıyorsunuz. Zıp zıp zıplamaya başladınız. 
Mısırlarım gittikçe büyüdüler. Birbirinize çok yaklaştınız. Haydi hep beraber zıplayarak dans edin. Hımm mısırlarım mis gibi koktu. Sizleri afiyetle yiyebilirim.” yönergesini verir ve çocukların tek tek yanına giderek onları yiyormuş gibi yapar. 

MATERYALLER
Kare şeklindeki kukla, kibrit çöpü, ”Kare ve Örüntüyü Kopyalayalım“ adlı çalışma sayfaları, boya kalemleri ve ritim aleti
SÖZCÜKLER

Kare, Kenar, Köşe
KAVRAMLAR
Kare Şekli
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi şekli öğrendik?
Kare şeklini neye benzetirsiniz? 
Oyun etkinliğinde mısırı canlandırdığınızda neler hissettiniz?

Sınıfımızda kare şekline benzeyen neler vardır?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 10
KARE ÇERÇEVELERİMİZ
Etkinlik Türü    : Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  48 +Ay                    



KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Sosyal ve Duygusal Alan:

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri:  Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre gruplar)
ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.  “Kare Çerçeve” etkinliğini yapacaklarını söyler kare şeklinde mukavva, kibrit çöpü, yapıştırıcı, kare resim kağıdı (Resim kağıdı ile mukavvanın arasında kibrit çöpü boyutu kadar fark olmalıdır.) ve boya kalemlerini çocuklara verir. Çocuklardan öncelikle istedikleri gibi resim yapmaları istenir ve bu resim mukavvaya yapıştırılır. Daha sonra çerçevenin boş kalan etrafı kibrit çöpleri yapıştırılarak tamamlamalarına rehberlik edilir.
Etkinlikten sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Kareleri Toplayalım” oyununu oynayacaklarını söyler. Oyun için öğretmen fon kartonundan oluşan kare şekillerini sınıfın çeşitli yerlerine dağınık olarak yerleştirir. Daha sonra çocukları iki gruba ayırır. Gruplara ait birer sepetler verilir ve müzik ile birlikte gruplar kareleri toplamaya başlar. Öğretmen müziği durdurunca çocuklar oldukları yerde donarlar. Müzik bitince gruplar sepetlerini alarak öğretmenin etrafında toplanır. Grupların kareler sırayla tek tek sayılır. En çok kareye şeklini toplayan grup kazanır.
MATERYALLER
Kare şeklinde mukavva, kibrit çöpü, yapıştırıcı, kare resim kağıdı, boya kalemleri, iki tane sepet, müzik çalar, müzik CD’si ve fon kartonundan oluşan kare şekilleri
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
Kare Şekli
DEĞERLENDİRME: 

Sanat etkinliğinde kare şeklindeki fon kartonuyla ne oluşturduk?
Kare şeklinin tüm kenarlarının uzunlukları aynı mıdır?
Oyun etkinliğinde nasıl bir oyun oynadık?

Müzik eşliğinde kareleri toplamak eğlenceli miydi?

Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabiliriz?

UYARLAMA:
ARALIK 6. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 08/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Saygılı Olmalıyız” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 11)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “İnsan Hakları ve Demokrasi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği (etkinlik 12)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 11
AİLE SEVGİSİ VE DEĞİŞİK TATLAR
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Sanat ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +Ay

                                          KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi: 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim: 
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, tadını söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. Çocuklara ”Aile Sevgisi (Değerler Eğitimi) ve Tatlı- Tuzlu- Acı- Ekşi“ adlı çalışma sayfası dağıtılarak yapılmasına rehberlik edilir.

Öğretmen öncelikle çocuklara “Her insanın bir ailesi vardır. Herkes ailesindeki kişileri sever. Anne, baba, kardeşler, büyükbabalar, büyükanneler, teyzeler, halalar, dayılar, amcalar çok değerlidir. Ailemizi sevdiğimiz için onların sağlıklı olmalarını da isteriz.” diye açıklama yapar. 
Ardından “Peki sen aileni seviyor musun? Ailendeki kişiler için neler yapıyorsun? Haydi bugün ailemizden biri için resim yapalım. Resmi ona hediye ederek onu mutlu edelim.” Yönergesini vererek çocukların resim yapmaları sağlanır.

Daha sonra “Değişik Tatlar” isimli hikayenin videosu bilgisayar ortamında dinletilir.

DEĞİŞİK TATLAR
Elif ile annesi, o gün gelecek misafirleri için salata ve kek yapacaklardı. Kek için çikolata, un yumurta, şeker gibi malzemeleri hazırladılar. Salata için ise marul, do​mates, salatalık, biber, limon, tuz, yağ gibi malzemeleri hazırladılar. 
Önce keki yapmaya başladılar. Malzemeleri sırasıyla koydular. Kekin şekerini iyi ayarlamalıydılar. Yoksa kek çok tatlı olurdu. 
Kek pişerken salatayı hazırlamaya koyuldular. Malzemele​ri doğrayıp kâsede karıştırdılar. Sıra bibere geldiğinde çok az doğradılar çünkü biber çok acıydı. Limonu da az sıktılar çünkü limon salatayı ekşi yapardı. Çok tuzlu olmaması için de azıcık tuz serptiler. 
Salata ve kek artık hazırdı. İkisi de çok lezzetli olmuştu. Misafirleriyle birlikte afiyetle yediler.

Hikayeden sonra öğretme çocuklarla sohbet eder. Ardından “Tat Alma” deneyini yaparlar.

Sınıfa değişik tatlarda yiyecekler getirilir ve sıra ile çocukların gözleri kapatılarak çocuklara yiyecekler tattırılır.
Çocuklara yiyeceklerin tatlarının (tatlı, acı, tuzlu, ekşi) nasıl olduğu sorulur, tatların farklı olduğu gözlemlenir ve en çok hangisini sevdikleri sorulur. 

Deneyin ardından öğretmen çocukların önlerinde içi yemekle dolu bir tabak olduğunu hayal etmelerini ister.  Hep birlikte çok fazla ekşi olan yemeği yer gibi yaparlar. Ekşi yemeği yiyen çocuğun neler hissettiğini, nasıl davranacağını dramatize etmelerini ister.  Daha sonra tabaklarında bir dilim çikolatalı yaş pastanın olduğunu hayal etmelerini ister ve aynı şekilde tatlı pastayı yediklerinde neler hissettiğini, nasıl davranacaklarını dramatize etmelerini ister.

Materyaller
”Aile Sevgisi (Değerler Eğitimi) ve Tatlı- Tuzlu- Acı- Ekşi“ adlı çalışma sayfası, “Değişik Tatlar” isimli hikayenin videosu, bilgisayar, değişik tatlarda yiyecekler
SözcükLER

Aile sevgisi
Kavramlar
Sevgi
Tatlı- Tuzlu- Acı- Ekşi
Değerlendirme
Ailenizdeki kişileri neden seviyoruz?

Hikayede Elif ve annesinin hazırladığı salatada ekşi olan neydi? 

Hikayede hangi yiyecek acıydı?
Hikayede keke katılan hangi yiyecek tatlıydı? 
Hikayede salatanın tuzlu olmaması için ne yaptılar? 

Deneyde yiyeceklerin tadını hangi duyu organımızla anladık? 

Tattığımız yiyeceklerin hangisini beğendiniz?

Tattığımız yiyeceklerin hangisini beğenmediniz?

Dramada ekşi yediğiniz zaman neler hissettiniz?

Dramada çikolatalı pasta yediğiniz zaman neler hissettiniz?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 12
                                          KEDİ FAREYİ BUL
Etkinlik Türü    : Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim :
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Dil Gelişimi: 
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri:  Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.  Kuralların gerekli olduğunu söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları etrafında toplar ve “Kedi Fareyi Bul” oyunu oynayacaklarını söyler.
Oyun için çocuklar arasından bir kedi seçilir. Kedi olan çocuğun yüzü duvara döndürülür. Diğer oyunculardan biri fare olur. Fare olarak seçilen çocuğu kedi bilmemelidir. 

Öğretmen kediyi yanına çağırır ve: 
“Arkadaşların arasında bir fare saklanmış. Sen bunu yakalarsan bütün arkadaşların kedi gibi miyavlayacaklar, ama uzağında olursan hiçbirinin sesi çıkmayacak.” der. Bundan sonra kedi olan çocuk yavaş yavaş arkadaşları arasında dolaşmaya başlar. Ne zaman kedi miyavlamaları fazlalaşırsa fareye yaklaştığını anlar ve onlar arasından asıl fareyi bulmaya çalışır. İstekli tüm çocuklara kedi olma imkanı verilir. 
MATERYALLER
---
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
----

DEĞERLENDİRME
Nasıl bir oyun oynadık?

Kedi olunca ne hissettiniz?
Fare olunca ne hissettiniz?

Bu oyun daha farklı nasıl oynanabilir?
UYARLAMA

ARALIK 7. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 11/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Sıra Olalım Ve Oyunumuzu Oynayalım” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 13)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “İnsanlara Saygılı Olmalıyız” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Drama Etkinliği uygulanır. (etkinlik 14)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 13
SIRA OLALIM VE OYUNUMUZU OYNAYALIM
Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay               

     
                                         KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelişim: 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.(Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. )

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.)

Dil Gelişimi: 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır.)
                                                                                ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.  Ardından çocuklara bu haftanın “İnsan Hakları Ve Demokrasi Haftası” olduğunu söyler. İnsan hakları denilince aklınıza ne geliyor?, Demokrasi ne demektir? sorularını sorar ve çocukların cevaplarını dinler.
Daha sonra çocuklara resim kağıtları ve boya kalemleri dağıtılarak çocuklardan İnsan Hakları Ve Demokrasi ile ilgili resim yapmalarını söyler.  Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklar yapmış oldukları resimleri anlatır ve öğretmen çocukların söylediklerini resim kağıdına yazar.

Etkinlikten sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve sıra olmayla ilgili bir oyun oynayacaklarını söyler. “Çoraplar ve Ayakkabılar” oyununun kurallarını anlatır.

Sınıf iki eşit gruba ayrılır. Oyun alanının bir başına ve bir de sonuna ikişer daire çizilir. Çocuklar çoraplarını çıkarıp ilk daire içine koyarlar. İkinci dairenin içine de ayakkabılarını koyarlar. Yarışma başlayınca çocuklar sırayla ilk önce ilk daireye giderek çoraplarını, ikinci daireye giderek ayakkabılarını doğru bir şekilde giyerek, sıranın arkasına geçer, yerini arkadaşına bırakır. Oyun her çocuk yarışana kadar devam eder.

Öğretmen çocuklara kendisine ve başkalarına saygılı olma konusunu bir daha vurgular. Bunu sadece okulda değil, bulunduğumuz her yerde yapmanın gerekliliğini söyler. 

Materyaller

Resim kağıtları ve boya kalemleri, çoraplar, ayakkabılar
Sözcükler 

İnsan hakkı, saygı, demokrasi

Kavramlar

---

Değerlendirme
Bugün çalışmalarımızda neler yaptık?

Oyun etkinliğinde nasıl bir oyun oynadık?

Oyunumuzda neden sıraya girdik?

Bu oyunda sıraya girmeseydik nasıl olurdu?
UYARLAMA

                                       ETKİNLİK PLANI- 14
İNSANLARA SAYGILI OLMALIYIZ

Etkinlik Türü: Müzik ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay              

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim: 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu,  hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini açıklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim: 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 6:Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.(Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir. )

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. Çocuklara ritim aletleri dağıtılır ve “Saygılı Olmalıyız” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra şarkı bölüm bölüm çocuklara öğretilir. Ardından hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
SAYGILI OLMALI 
Saygılı olmalı saygılı olmalı
Büyüklere saygılı olmalı
Küçüklere saygılı olmalı
Başkalarının haklarına saygılı olmalı
Düşüncelere görüşlere saygılı olmalı
Saygılı olmalı saygılı olmalı 
Büyüklere saygılı olmalı
Küçüklere saygılı olmalı
İnsanlara hayvanlara saygılı olmalı
Canlı cansız varlıklara saygılı olmalı

Şarkının ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar ve tüm çocuklara Otobüs draması yapacaklarını söyler ve çocukların canlandırmasına imkan sağlar. “Çocuklar şimdi sizlerle otobüse binip arkadaşımızın doğum günü partisine gidelim mi? Düşünün ki biz bir otobüs durağındayız ve otobüs beklememiz gerekiyor herkes otobüs sırasında. Otobüs durağında çok fazla insan var. Herkes birbirinin arkasına dizilmişler. Siz de sıranın en sonuna girdiniz. Evet otobüs durağa yanaştı. Haydi otobüsümüze sıra ile binelim.” diyerek çocukların sıra ile otobüse binmeleri sağlanır. Otobüse binmiş gibi sandalyelere oturulur.

“Evet çocuklar arkadaşımızın doğum günü partisine geldik. Şimdi sırayla otobüsten inelim. Hadi bakalım şimdi doğum günü partisinde istediğiniz gibi dans edebilirsiniz.”der.
� Öğretmen çocuklara hareketli bir müzik açar ve çocukların dans etmeleri için ortam hazırlar.

Bu canlandırmalardan sonra öğretmen çocuklara: �Peki sınıfımızda ne yaparken sıra oluruz?� diye sorar. 

MATERYALLER
Ritim aletleri,  müzik çalar ve müzik CD’si

SÖZCÜKLER
İnsan Hakları, Demokrasi, Saygı, Otobüs

KAVRAMLAR
---

DEĞERLENDİRME

Şarkımızı beğendiniz mi?

Şarkımızın adı neydi?

İnsanlar neden birbirine saygılı olmalıdır?

Dramamızda ne canlandırdık?

Otobüse binerken neden sıraya girdik?

Başka nerelerde sıraya giriyoruz?

Drama sırasında neler hissettiniz?

UYARLAMA

ARALIK 8. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                : …………...                                                                                                                                             

Tarih                    : 12/12/2017
Yaş Grubu (Ay)         : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Sevimli Mi Sevimli Maviş Bulut” isimli bütünleştirilmiş Oyun, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlı Etkinliği uygulanır. (etkinlik 15)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Masmavi Bir At Varmış” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 16)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-15
SEVİMLİ Mİ SEVİMLİ MAVİŞ BULUT
Etkinlik Türü: Oyun, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlı Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
                                     KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim: 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Bilişsel Gelişimi:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini,

söyler.)
                                           ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanına geçmelerine sağlar ve “Mavi Blokları Bul” oyununu oynayacaklarını söyler. Öğretmen çocukları iki gruba ayırır. Renkli blokları oyun alanına yerleştirir ve çocuklardan müzik eşliğinde renkli blokların arasında mavi renkli blokları toplamalarını ister. Müzik kapandığında mavi oyuncağı en çok toplayan grup oyunu kazanır. Oyun bu şekilde çocukların isteğine göre devam edilir.


Oyun bitiminde öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların ay şeklinde minderlere oturmalarını sağlar.  “Maviş Bulut” isimli hikayeyi yarım bırakarak anlatır. Yarım kalan yerden çocukların tamamlamaları sağlanır.
MAVİŞ BULUT
Gökyüzünde yaşayan sevimli mi sevimli bir Maviş Bulut varmış. Maviş Bulut hiç arkadaş edinemiyormuş. Neden mi? Gökyüzü ile aynı renkte olduğundan bizim maviş bulutu kimse fark edemiyormuş bile. Maviş bulut bir gün saklambaç oynayan bulutları görmüş ve yanlarına giderek onlarla oyun oynamak istediğini söylemiş. Bulutlar oyuna kabul etmişler fakat oyunu hep Maviş Bulut kazanıyormuş. Çünkü gökyüzüyle aynı renkte olduğu için onu fark edemeden Maviş Bulut onları sobeliyormuş. En sonunda sinirlenmişler, biz seninle oynamak istemiyoruz demişler. Maviş Bulut çok üzülmüş ve annesinin yanına gitmiş. “Anneciğim, mavi olmak ne kadar da kötü, kimse benimle oyun oynamak istemiyor.” demiş. Annesi “Birlikte Bilgili Ay Dedeye gidelim, o bize yardım edebilir.” demiş ve Bilgili Ay Dedenin evine kadar birlikte gitmişler. Maviş Bulut, Bilgili Ay Dedeye derdini anlatmış…
Hikâye burada kesilerek çocukların hikayeyi tamamlaması istenir. Öğretmen çeşitli sorular sorarak çocukların çözüm bulmasına yardımcı olur.
Maviş bulut gökyüzünde fark edilmek için neler yapmalı?, Bizden farklı görünen kişilere nasıl davranmalıyız? vb.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. ”Mavi“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir. 

 “Mavi” kavram videosu bilgisayar ortamında izletilir.

Materyaller
Renkli bloklar, ”Mavi“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri, bilgisayar ve  “Mavi” kavram videosu
Sözcükler
---
Kavramlar
Mavi renk
Değerlendirme
Oyunumuzda hangi renk blokları topladık?
Oyunumuzu daha farklı nasıl oynayabiliriz?
Hikayeyi beğendiniz mi?

Hikayeyi tamamlarken zorlandınız mı?

Sınıfımızda mavi renk hangi nesneler var?
Bugün sınıfımızda mavi renk kıyafet giyenler kimlerdir?

UYARLAMA                                     

ETKİNLİK PLANI-16
MASMAVİ BİR AT VARMIŞ
Etkinlik Türü: Müzik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri:  Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmelerini sağlar. 

Öncelikle nefes çalışması yaparlar. Nefes çalışması olarak öğretmen çocuklara rehberlik eder. “Çocuklar önümüzde nefis kokan köftelerimiz var. Haydi yiyeyim. Oooo köfteler acı biberli olmuş ağzımız yandı ne yapalım? Burnumuzdan bir nefes alalım ve ağzımız açık dilimiz hafif dışarıda alınan nefesi 3 defada verelim. Evet bu hareketi tekrarlayalım.”der.
Daha sonra çocuklarla birlikte “Mavi At” isimli şarkı hep birlikte söylenir.

MAVİ AT
Evvel zaman içinde 

Kalbur zaman içinde
Masmavi bir at varmış
Güneşli bir günde 
Tavşan atı kandırmış
Sırtına binmiş koşturmuş
Zavallıcık çok yorulmuş
Mavi at terlemiş 
Suya girmiş eğlenmiş

Tavşanı bir gülme almış
Atın mavisi boyaymış

Şarkının ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Mavi fon kartonuna çizilmiş at kalıbını, makas, rafya ve tahta mandalları dağıtır. Çocukların kalıpların kenarlarından kesmelerini ister. Rafyalardan atın yeleleri ve kuyrukları oluşturulur. Mandallar da atın bacakları olacak şekilde tamamlanır. Etkinlik sonunda sınıf toplanır ve temizlenir.
MATERYALLER:

Mavi fon kartonuna çizilmiş at kalıbı, makas, rafya ve tahta mandallar

SÖZCÜKLER:

Mavi at
KAVRAMLAR:

Mavi renk
DEĞERLENDİRME

Şarkımızın ismi neydi?
Şarkımızı beğendiniz mi?
Sizce hiç mavi renk at olur mu?

Nefes çalışması olarak ne yaptık?
Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?

UYARLAMA

ARALIK 9. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                : …………...                                                                                                                                             

Tarih                    : 13/12/2017

Yaş Grubu (Ay)         : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Sesleri Tanıyalım (“ı” sesi ) isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 17)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI
·  “Istakozlarımız” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 18)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-17
SESLERİ TANIYALIM (“I” SESİ)

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular.)
Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 






ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek masalara geçmelerini sağlar.  

Eline “ı” sesi ile başlayan nesnelerin yer aldığı resimleri alır ve çocuklara resimleri gösterir. (ıspanak, ızgara, ıstakoz, ışık,  vb) Çocuklara resimler arasındaki ortak özelliklerin neler olabileceğini sorar. Ortak özelliğin “ı” sesi olduğu açıklanır.

Daha sonra öğretmen sınıfta isimlerinin baş harfi “ı” sesi ile başlayan kişilerin kimler olduğunu sorar. 

Çocuklara çalışma sayfasını ve kalemleri dağıtır. ”Sesleri Tanıyalım (“ı” sesi) “ adlı çalışma sayfasının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından öğretmen çocuklara bilgisayar ortamında “ı sesi” kavram videosunu izletir. 

Video bittikten sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukların oyun için hazırlanmasına yardım eder.
Öğretmen çocuklara “ı” sesi ile başlayan ve başlamayan başka varlıkların resimlerini gösterir. “ı” sesi ile başlayan varlıkların resmini gösterdiği zaman çocuklar 3 kere alkışlar. “ı” sesi ile başlamayan başka varlıkların resmini gösterdiği zaman 1 kere alkışlar. Oyun sırasında şaşıran çocuğa komik taklitler yaptırılır.

Materyaller: 

”Sesleri Tanıyalım (“ı” sesi)“ adlı çalışma sayfası, kalemler, “ı” sesi ile başlayan ve başlamayan başka varlıkların resimleri ve bilgisayar ortamında “ı sesi” kavram videosu

Sözcükler: 

Ispanak, ızgara, ıstakoz, ışık 

Kavramlar

“ı” sesi

Değerlendirme
Bugün okulda hangi sesle ilgili çalışma yaptık?

İsminin baş harfi “ı” sesi ile başlayan kimlerdi?

“ı” sesi ile başlayan başka isim biliyor musunuz?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-18

ISTAKOZLARIMIZ
Etkinlik Türü:  Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +Ay                    

                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Özbakım Becerileri

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocuklar boya önlüklerini giymeleri sağlanarak masalara yönlendirilir. 
Öğretmen “Istakoz” etkinliğini yapacaklarını söyler. Öncelikle çocukları tek tek yanına alarak çalışma kağıtlarına dik olabilecek şekilde kağıdın alt kısmına kırmızı parmak boyası ile ayak baskısı yaptırılır. Ayakları ıslak mendille temizliği sağlanır. Daha sonra da ayak baskısının üst kısmına el baskısı yapılarak “Istakozun” kıskacı tamamlanır. Son olarak siyah parmak boyası ile de gözleri oluşturulur.
Etkinlik bitiminde çocukların el ve ayak temizlikleri yapmaları sağlanır. Eşyaları toplamalarına ve sınıfı düzenlemelerine rehberlik edilir.
Istakozlar kuruduktan sonra panoda sergilenir. 
Materyaller
Resim kağıdı, kırmızı ve siyah parmak boyası, boya önlüğü, ıslak mendil
SÖZCÜKLER
Istakoz
KAVRAMLAR
I sesi
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?

Istakozları oluştururken ayak baskısı yapmak eğlenceli miydi?

Daha önce ayak baskısı yaptınız mı?
UYARLAMA

ARALIK 10. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   :  14/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Dünya, Hava ve Su” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık, Türkçe ve Fen Etkinliği uygulanır.  (etkinlik 19)
ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Mavi Bulutların Yolculuğu” isimli bütünleştirilmiş Drama ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 20)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 19                        
DÜNYA, HAVA VE SU
Etkinlik Türü   :Okuma Yazmaya Hazırlık, Türkçe ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)                                                   Yaş Grubu      : 48 +Ay                 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri:  Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne durum olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne durum olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 2: Nesne durum olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Çocuklara yer küreyi göstererek ismini sorar ve çocukların cevabını dinler. Daha sonra “Çocuklar bu bir dünyamızı temsil eden bir küredir. Dünyamız yuvarlaktır ve şekli mandalinaya benzer. Dünya kara​lardan ve denizlerden oluşur. Dünyanın altında ve üstünde birçok katman vardır. Yerin altında taşküre, ateş küre, çekird​ek bulunur. Yerin üstünde ise nefes almamızı sağlayan atmosfer vardır.” diyerek açıklama yapar. 

Ardından çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. Öğretmen ”Dünya, Hava ve Su“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik eder. 

Çocuklara “Su ve hava bizim yaşamımız için çok ge​reklidir. Su ve hava ihtiyacımızı yeterince karşılayamazsak sağlıklı olamayız. Suyu​muzun bol olması için yeterince yağmur yağmalıdır. Peki yağmur nasıl oluşur? 
Videoyu izleyelim ve öğrenelim.” diyerek bilgisayar ortamında “Yağmurun Oluşumu” ile ilgili videoyu izletir.
Ardından “Gökyüzü ve Dünyamız” adlı parmak oyunu oynanır.

GÖKYÜZÜ VE DÜNYAMIZ

Gökyüzünde bir gezegen (Parmakla gökyüzü gösterilir.)
Bulutlarla çevrili Dünya’mız, (İki el önde daire yapılır,  birleştirilir.)
Vadilerle,  dağlarla kaplı,  (Sağ el ile yılan gibi kıvrılma hareketi yapılır.)
Denizleri de unutmamalı.(İşaret parmağıyla ikaz işareti yapılır.)
Güneş görünce gündüz,  (Ellerle baş üzerinde güneş doğma öykünmesi yapılır.)
Görmeyince gece olur (İki el birleştirilip yanağa yaslanıp uyuma hareketi yapılır.)
Geceleri gökyüzünü yıldızlar süsler (Sağ el önde tohum atma hareketi yapılır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen  “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar. “Kirli Hava” deneyini yapacaklarını söyler.

Daha sonra deneyin malzemeleri olan su dolu çaydanlık, ocak, mum ve tabak tüm çocukların görebileceği şekilde bir masaya yerleştirilir.
Deney için öncelikle tabak mumun üstüne tutularak islendirilir. İçinde kaynar su olan çaydanlığın üstüne isli olan tabak tutulur ve tabakta oluşan su damlalarının çaydanlığa geri dönüşü izlenir. Simsiyah yağmur damlacıklarının oluştuğunu gözlemlenir.  Çocuklarla bunun sebebi konuşulup, düşünceleri dinlenir. Ardından “Kış aylarında havada is ve kir bulunmaktadır. Kış aylarında kirli hava asit yağmuru oluşturmaktadır.” diyerek deneyin sonucu hakkında çocukları bilgilendirir.

MATERYALLER 
Yer küre, ”Dünya, Hava ve Su“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, su dolu çaydanlık, ocak, mum ve tabak
SÖZCÜKLER 

Yer küre, dünya, hava, su, katman, taşküre, ateş küre, çekird​ek, atmosfer
KAVRAMLAR
Kirli- Temiz
DEĞERLENDİRME

Daha önce yer küre incelediniz mi?

Yer kürede Türkiye’yi bulabildiniz mi?

Dünyanın altında ve üstünde birçok ne vardır?

Yerin altında neler bulunur?

Yerin üstünde ise nefes almamızı sağlayan ne vardır?
Parmak oyunumuzun adı neydi?

Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?

Sağlıklı nefes alıp vermemiz için neye ihtiyacımız vardır?

Kirli havada yağmur nasıl olur?

Kışın sizce neden hava daha çok kirleniyor?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-20                         





         MAVİ BULUTLARIN YOLCULUĞU
Etkinlik Türü: Drama ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar, döndürür.)
Dil Gelişimi

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ

 Parmak oyunun ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar. Çocukların öğretmenin anlattıklarına göre dramayı canlandırmaları sağlanır.

Öğretmen “Şimdi hepimiz gökyüzündeki bulutlarız, gökyüzünde dolaşıyoruz, dolaşırken diğer bulutlara çarpmıyoruz. Hafiften rüzgar esmeye başladı, rüzgar bulutları sürüklemeye başladı. Rüzgar gittikçe hızlanıyor, bulutlar da gökyüzünde daha hızlı ilerliyor, birbirlerine çarpmamaya çalışıyorlar. Bulutlar ileride gördükleri mavi dünyaya doğru ilerlemek istiyorlar. (Öğretmen daha önceden mavi bir örtüyü sınıfın uygun bir yerine asmıştır), ama rüzgar bulutların ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye çalışıyor, rüzgar bulutların ilerlemesini engellemeye devam ediyor”. Bir süre devam edilir. 

Öğretmen “Bulutlar, hep birlikte sessizce rüzgarı dinleyelim. Ben duyuyorum, eğer istediği şeyleri yaparsak bizim mavi dünyaya gitmemize yardımcı olacağını söylüyor. Acaba rüzgar bizden ne istiyor?” der ve çocuklardan (bulutlardan) gelen yanıtlar dikkate alınarak rüzgarın istekleri yapılır. 

Öğretmen de bu arada “Rüzgar, yuvarlanmamızı istiyor, sürünerek gitmemizi istiyor, tek ayak üzerinde durmamızı istiyor, tek ayakla sıçrayarak gitmemizi istiyor, çift ayakla sıçrayarak gitmemizi istiyor, sekerek ilerlememizi istiyor.” der ve çocukların söylenen yönergeye uygun hareket etmelerini sağlar. Öğretmen “Rüzgar artık esmiyor, bulutlarımız çok yorulmuşlar, yavaş yavaş mavi dünyaya doğru ilerlemeye devam ediyorlar. Bulutlar masmavi dünyaya gelirler. Burada çok güzel oyuncaklarla karşılaşırlar ve bu oyuncaklarla doyasıya oynarlar” der.

Ardından öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalarda toplanmalarını sağlar. 
 “Yağmur Bulutları” etkinliği yapacaklarını söyler. Mavi fon kartonuna çizilmiş bulut ve yağmur kalıbı, beyaz grapon kağıdı, makas, ip ve yapıştırıcılar çocuklara verilir.  Çocuklardan bulut kalıbını kesmeleri ve üzerine beyaz grapon kağıdını yuvarlayarak yapıştırmaları istenir. Öğretmen yardımıyla bulutun alt kısmı delgeçle delinerek ip geçirilir. İplerin uçlarına ise yağmur damlaları bağlanarak etkinlik tamamlanır. Çalışmalar sonunda sınıf toparlanarak temizlenir. Tamamlanan Yağmur Bulutları panoda sergilenir.
MATERYALLER
Delgeç, mavi fon kartonuna çizilmiş bulut ve yağmur kalıbı, beyaz grapon kağıdı, makas, ipler ve yapıştırıcılar
SÖZCÜKLER

---
KAVRAMLAR
Hızlı- Yavaş
DEĞERLENDİRME

Dramada bulutları canlandırırken neler hissettiniz?

Dramada rüzgar bulutlardan neler yapmasını istedi?

Dramada mavi dünyada oyunlar oynarken neler hissettiniz?

Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

Sanat etkinliğinde zorlandığınız anlar oldu mu?
UYARLAMA

ARALIK 11. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   :  15/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Hareketleri Üç Kez Yapalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 21)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Dalda Duran Üç Elma” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 22)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-21                       
HAREKETLERİ ÜÇ KEZ YAPALIM
Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişim:

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukları oyun alanında toplar.
Müzik eşliğinde jimnastik yapacaklarını, fakat her hareketi üçer kez tekrar edeceklerini söyler. Çocuklar ısınma hareketlerinin ardından; üç kez tek ayak olduğu yerde sıçrama, üç kez çift ayak olduğu yerde sıçrama, üç kez yana kolları açma ve kapama, üç defa yukarıya uzanma, üç kez çömelip kalkma, vb hareketlerini yaparlar. 

Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocukların yazılış yönüne dikkat etmelerini sağlayarak yazı tahtasına büyükçe 3 sayısını yazar. Çocukları da tek tek yazı tahtasının yanına çağırarak 3 sayısını doğru yazmalarına rehberlik eder. 

Sonrasında öğretmen yere renkli boncuklar döker. Çocuklardan boncukları üçerli olarak gruplamalarını ister ve boncukları kullanarak “3” rakamının şeklini oluşturmalarını ister. 

Ardından öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Sayılar-3 ve Dikkat Edelim“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir ve çocuklara bilgisayar ortamında “3 Sayısı” kavram videosunu izletir.
MATERYALLER
Müzik cd si, “Sayılar-3 ve Dikkat Edelim” çalışma sayfaları, kalemler ve bilgisayar ortamında “3 Sayısı” kavram videosu

SÖZCÜKLER
3 Sayısı
KAVRAMLAR
3 Sayısı
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi etkinlikleri yaptık?
Bugün yapılan etkinliklerden hangisi hoşunuza gitti ve neden?
Jimnastik hareketlerini kaç kez yaptık?
Jimnastik sırasında hangi hareketleri yaparken zorlandınız?
Jimnastik sırasında hangi hareketleri yapmak kolaydı?
3 sayısını yazarken zorlandınız mı?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-22   
DALDA DURAN ÜÇ ELMA
Etkinlik Türü   : Müzik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)                                                   Yaş Grubu      : 48 +Ay               
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, yerleştirir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir ve “Dalda Duran Üç Elma’’ şarkısını hep birlikte söylerler.

DALDA DURAN ÜÇ ELMA

Dalda durana üç elma, dalda durana üç elma

Sen de güzel, sen de güzel, sen de güzel koparma.

Al elmanın birisi, al elmanın birisi.

Böyle güzel, böyle güzel, böyle güzel olur mu?

Dalda durana üç elma, dalda durana üç elma

Şöyle güzel, şöyle güzel, şöyle güzel kalır mı? 

Şarkıdan sonra öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. Her çocuğa “3” sayısı yazılı olan çalışma sayfasını, sulu boyaları, su kaplarını verir.

Öğretmen çocuklardan suluboyalarıyla 3 sayısının içini fırça baskısı tekniği ile tamamlamalarını ister. Sonrasında sınıf hep birlikte toplanır ve temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilir. Bitirilen etkinlikler kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir.
MATERYALLER 
Boya önlükleri, “3” sayısı yazılı olan çalışma sayfası, sulu boya, su kapları
SÖZCÜKLER 
---
KAVRAMLAR
3 Sayısı
DEĞERLENDİRME

Şarkımızın ismi neydi?

Şarkıyı beğendiniz mi?

3 sayısının içini nasıl boyadık?

Daha önce fırça baskısı tekniğini kullandınız mı?

UYARLAMA
ARALIK  12. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   :  18/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Arkadaş Sevgisi (Değerler Eğitimi)” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 23)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Aşağı İndirelim Yukarı Kaldıralım” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (etkinlik 24)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-23                        




 ARKADAŞ SEVGİSİ (DEĞERLER EĞİTİMİ)
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu: 48 +Ay                    
 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar.)
Dil Gelişimi: 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.)

Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Çocuklarla arkadaş sevgisi ile ilgili sohbet ederler. Ardından çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Arkadaş Sevgisi (Değerler Eğitimi) ve Yukarıda- Aşağıda “ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir. 
Ardından öğretmen çocuklara “Çocuklar şimdi en sevdiğiniz arkadaşınıza kalp oluşturmaya ne dersiniz?” der. Sonrasında kırmızı fon kartonuna çizilmiş kalp kalıbını, makasları, pulları, yapıştırıcıları ve ipleri dağıtır. Öncelikle çocuklardan kalp şeklini kesmelerini ve üzerini pullarla süslemelerini ister. Öğretmen çocuklara oluşturmuş oldukları sevgi kalplerini hangi arkadaşını düşünerek yaptığını ve ona ne demek istediklerini sorar. Öğretmen çocukların yanına tek tek giderek çocukların arkadaşlarına söylemek istediklerini kalplere yazar. Arkadaş Sevgisi Mobili için önceden büyük bir kalp oluşturur. Daha sonra hazırlanan kalbin alt kısmına çocukların hazırlamış olduğu kalpler iplerle tutturulur.
Arkadaş Sevgisi Mobili tamamlandıktan sonra sınıfın uygun yerine asılır.
Materyaller
”Arkadaş Sevgisi (Değerler Eğitimi) ve Yukarıda- Aşağıda “ adlı çalışma sayfaları, kalemler, kırmızı fon kartonuna çizilmiş kalp kalıbı, makaslar, pullar, yapıştırıcılar ve ipler
SözcükLER

Arkadaş sevgisi
KAVRAMLAR

Arkadaş sevgisi
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi etkinlikleri yaptık?

Arkadaş sevgisi diyince aklınıza ne geliyor?

Arkadaş sevgisi neden önemlidir?
Arkadaşımıza sevgimizi nasıl gösteririz?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-24                         
AŞAĞI İNDİRELİM YUKARI KALDIRALIM
Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe Etkinliği ( Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş grubu: 48 +Ay                    
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi:

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Tekerlemedeki uyağı söyler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocuklardan bir tane oyuncak seçmelerini halının üzerine geçmelerini ister. Öğretmen çocuklara “yukarı” dediğinde çocuklar oyuncaklarını yukarıya kaldırırlar. “Aşağı” deyince aşağı indirirler. Öğretmen zaman zaman çocukları şaşırtır. Yanan çocuklar oyundan çıkarlar. En sona kalan çocuk oyunu kazanır. 

Ardından öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. Aşağı- yukarı kavramı ile ilgili “Ali ile Ayşe” isimli parmak oyunu hep birlikte söylenir.

ALİ İLE AYŞE
Ali ile Ayşe karşılıklı evlerde oturuyorlarmış. (Baş parmaklar avuç içinde yumruk yapılarak, yumruklar karşılıklı tutulur.)
Bir gün Ali evden dışarı çıkmış. (Baş parmak yumruk içinden dışarı çıkartılır.)
Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş.(El yukarı kaldırılıp, indirilir.)
Sağına bakmış, kimse yok. (Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)
Soluna bakmış kimse yok. (Baş parmak, sola doğru hareket ettirilir.)
Önüne bakmış, arkasına bakmış, kimse yok. (Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)
Canı sıkılmış, evine geri dönmüş. (Baş parmak avuç içinde saklanıp, yumruk yapılır.)
Ertesi gün Ayşe evden dışarı çıkmış. (Diğer elin baş parmağı yumruk içinden dışarı çıkarılır. )
Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş. (El yukarı kaldırılıp, aşağı indirilir. )
Sağına bakmış, kimse yok. (Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)
Soluna bakmış, kimse yok. (Baş parmak sola doğru hareket ettirilir.)
Önüne bakmış, arkasına bakmış kimse yok. (Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)
O da evine girmiş. (Baş parmak, avuç içinde saklanıp, yumruk yapılr.)
Bir başka gün Ali ve Ayşe aynı anda dışarı çıkmışlar. (İki elin baş parmakları, yumruk içinden dışarı çıkartılır.)
Tepeye tırmanmışlar, tepeden aşağıya inmişler. (İki el, yukarı kaldırılıp, indirilir)
Arkalarına, önlerine bakmışlar kimse yok. (İki el yana doğru hareket ettirilir.)
Yanlarına bakmışlar kimse yok. (İki el yana doğru hareket ettirilir.)
Diğer yana bakmışlar, birbirlerini görmüşler. (İki elin baş parmağı karşılıklı tutulur.)
Nasılsın Ali? İyiyim Ayşe demişler. (Baş parmaklar karşılıklı hareket ettirilir.)
Birbirlerini yanaklarından öpmüşler. (İki baş parmak birbirine değdirilerek öpme hareketi yapılır.)
Elele tutuşup, oynamaya gitmişler. (Baş parmaklar birbirine yapıştırılır, diğer parmaklar oynatılır.)

Daha sonra çocuklardan hikaye merkezinden birer hikaye kitabı alarak, hikaye kitabını incelemelerini ister. İstekli çocuklara fırsat verilerek resimlerine bakarak hikayeyi anlatmaları istenir.
MATERYALLER
Oyuncaklar, hikaye kitapları
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
Aşağı- Yukarı, Sağ- Sol
Değerlendirme
Oyunumuzu beğendiniz mi?

Oyunda yukarı-aşağı yönergelerine göre hareket etmek zor oldu mu?

Parmak oyunumuzun adı neydi?
Hikayeleri resimlerine bakarak anlatmak hoşunuza gitti mi?
UYARLAMA

ARALIK 13. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 19/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Yanardağ” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 25)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Fred Çakmaktaş” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 26)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
 “Sudoku” adlı oyunu çocuklarla ailelerinin oynamaları için evlere gönderilir.
EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 


ETKİNLİK PLANI-25                         
YANARDAĞ
Etkinlik Türü: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay                 
                                    KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri:   Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini açıklar. Tahmini ile durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)
Dil Gelişimi: 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Görsel Hafıza, Grafik ve Su doku“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik eder.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar ve “Yanardağ” deneyini yapacaklarını söyler. Öncelikle çocuklara “Yanardağ ne demektir?” diye sorar ve çocukların cevaplarını dinler. Ardından bir yanardağ resmi gösterilir ve resim üzerinde göstererek yanardağların nasıl oluştuğu hakkında kısa bir bilgi verilir. Çocuklara, dünyanın yuvarlak olduğu bilgisi hatırlatılarak dünyanın merkezi hakkında bilgi verilir. Dünya merkezinin çok sıcak olduğu ve burada kırmızı renkte ve çok kızgın bir sıvının olduğu söylenir. Bu sıvının bazı zamanlarda dünyanın merkezinden, dünyanın yüzeyine, yani bizim yaşadığımız bölgeye çıkmak istediğini ve bunu yanardağlar sayesinde gerçekleştirdiği anlatılır. ”Çocuklar yanardağdan çıkan kırmızı renk kızgın sıvının ismine lav denir. Lavlar o kadar sıcak ki üzerinden dumanlar çıkar. Ona yaklaşmamız mümkün değildir ve çok tehlikelidir.” diye açıklama yapar.
Deney için alüminyum folyo, su, plastik şişe, karbonat, sirke ve kırmızı gıda boyasını çocuklara tek tek göstererek malzemeleri tanıtır.
Ardından plastik bir şişe, plastik tabağın üzerine koyularak alüminyum folyo ile sarılarak yanardağ maketi hazırlanır. Hazırlanmış olan maket çocukların görebileceği bir yere koyulur ve maketi çocukların incelemesine fırsat verilir. Sonra yanardağ maketinin içinde bulunan plastik şişeye ilk olarak su, ardından karbonat ve kırmızı renk gıda boyası, son olarak da sirke dökülür. Ve artık yanardağımız patlamaya hazır. Sirke ile karışan karbonat, yanardağ gibi köpürerek püskürür.

MATERYALLER

”Görsel Hafıza, Grafik ve Su doku“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, alüminyum folyo, su, plastik şişe, karbonat, sirke ve kırmızı gıda boyası
SÖZCÜKLER

Yanardağ, lav
KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Nasıl bir deney yaptık?

Yanardağ deneyinde hangi malzemeleri kullandık?
Yanardağın içinden akan kırmızı sıvının ismi neydi?
Deney hoşunuza gitti mi?

Deney sırasında en çok ne ilgini çekti?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-26                         
                                            FRED ÇAKMAKTAŞ 
Etkinlik Türü: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri / izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

Motor Gelişim:

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. 

Müzik merkezine geçen çocuklara  “Fred Çakmaktaş” şarkısını söyleyeceklerini ve öğrendikten sonra oyununu oynayacaklarını söyler. 
  FRED ÇAKMAKTAŞ
Fred fred fred çakmaktaş
Barni barni barni molostaş
Wilma wilma gir koluma (ortadaki çocuk birinin koluna girer)
Betty betty sarıl boynuma (ortadaki çocuk birinin boynuna sarılır)
Çakıl çakıl al sana bir akıl (ortadaki çocuk birinin kafasına hafifçe dokunur)
Bambam bambam çekil yolumdan (ortadaki çocuk birinin kolundan tutup içeriye çeker ve onun yerine geçer)

Şarkı öğretildikten sonra çocuklar halka olurlar. Çocukların arasından ortaya bir ebe seçilir ve sözlere uygun hareketler yapılarak oyun hep birlikte oynanır. 
Oyundan sonra çocuklara Çakmaktaş ailesinin görselleri izlettirilir. Çakmak taş ailesinin kıyafetlerinin şu anki kıyafetlerden farklı olduğuna dikkat çekilerek bu kıyafetlerin özellikleri hakkında konuşulur. 

MATERYALLER: 

Çakmaktaş ailesinin görselleri 

SÖZCÜKLER:

Çakmaktaş, 
KAVRAMLAR:

---
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzu beğendiniz mi?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzun şarkısını beğendiniz mi?

Çakmak taş ailesinin çizgi filmini izlemiş miydiniz?
Çakmak taş ailesinin kıyafetleri nasıl? 

Şimdiki zamandaki kıyafetlere benziyor mu?
UYARLAMA
ARALIK 14. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 20/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Gökyüzü ve Dünyamız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 27)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Uzay ve Gezegenler” isimli bütünleştirilmiş Müzik, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği uygulanır. (etkinlik 28)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 



ETKİNLİK PLANI-27
      GÖKYÜZÜ VE DÜNYAMIZ
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.) 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. )
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.(Göstergeleri: Mekânda konum alır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 

Öğretmen çocuklara gökyüzünde gece neler gördüklerini sorar. Yanıtlardan sonra “Açık, bulutsuz havalarda yüzlerce yıldız görebiliriz, yıldızlar yukarıdan bize göz kırparlar, daha dikkatli bakarsak bazı yıldızların bize göz kırpmadığını görebiliriz. Bunlar gezegenlerdir.

Uzayda birçok gezegen vardır. Dünyamız da bir gezegendir. Gezegenler Dünya ile birlikte güneşin çevresinde dolaşırlar.” diye açıklama yapar.

Sonrasında “Gökyüzü ve Dünyamız” parmak oyunu hep birlikte oynanır. 

GÖKYÜZÜ VE DÜNYAMIZ

Gökyüzünde bir gezegen  (Parmakla gökyüzü gösterilir.)
Bulutlarla çevrili Dünya’mız  (İki el önde daire yapılır, birleştirilir.)
Vadilerle, dağlarla kaplı (Sağ el ile yılan gibi kıvrılma hareketi yapılır.)
Denizleri de unutmamalı  (İşaret parmağıyla ikaz işareti yapılır.)
Güneş görünce gündüz  (Ellerle baş üzerinde güneş doğma öykünmesi yapılır.)
Görmeyince gece olur (İki el birleştirilip yanağa yaslanıp uyuma hareketi yapılır.)
Geceleri gökyüzünü yıldızlar süsler  (Sağ el önde tohum atma hareketi yapılır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen çocuklara “AYDA HAYAT VAR MI?” isimli hikayeyi kuklalar yardımıyla anlatır. 
AYDA HAYAT VAR MI?

Ayberk’in babası uzay, bilim araştırma merkezinde astronot olarak çalışıyordu. Ayda hayat araştırması için Ay’a gidecek ekibin içinde Ayberk’in babası da vardı. Astronot Ahmet Bey, oğlu Ayberk ve eşiyle vedalaştıktan sonra uzay gemisine bindi. Gemi uzaya fırlatıldığında Ayberk, “Keşke ben de o geminin içinde olsaydım!”diye düşündü. Ayı çok merak ediyordu. Üstelik babasını daha şimdiden özlemişti bile. Bir kaç gün sonra Ayberk ve annesi tekrar araştırma merkezine geldiler. Ayberk gördüklerine inanamıyordu. Bilgisayar ekranında babası ve ekip arkadaşları vardı. Ellerindeki bilgileri merkeze bildiriyorlardı. Görevlilerden biri Ayberk’e: Babana merhaba demek ister misin? dedi.

Ayberk:  Merhaba babacığım!...

Babası:  Merhaba sevgili oğlum... Nasılsın?

Ayberk:  İyiyim babacığım. Bak annem de burada.

Babası: Ben ve arkadaşlarım iyiyiz. Ay’da geceleri çok soğuk biraz üşüyoruz.

Ayberk: Babacığım Ay mı güzel, Dünya mı?

Babası: Tabii ki dünya güzel oğlum. Buradan harika görünüyor. Kocaman bir mavi topa benziyor. Ormanlar yeşil, dağlar kahverengi... Fotoğraflarını çektim gelince göstereceğim.

Ayberk: Babacığım neden yavaş yürüyorsun?

Babası: Burada yer çekimi kuvveti dünyadakinden daha az o nedenle uçar gibi yürüyoruz.

Ayberk: Peki sırtındaki tüp?

Babası: Oksijen tüpü. Ay’da oksijen yok. Görüyorsun ya oğlum. Ay yaşanacak yer değil. En güzel gezegen Dünya; çünkü orda hayat var. Dünya’yı çok özledim. Havasını, suyunu, mis kokulu çiçeklerini ve annenin yemeklerini ...

Annesi:  Ne zaman döneceksiniz?

Babası: İletişim uydusunu bugün yerleştireceğiz. Ay’da yaşama dair hiç bir iz yok. Sanırım görev kısa zamanda sona erecek. Öyle değil mi, başkanım?

Başkan: Evet, Ahmet Bey yarın dönüyorsunuz. Görüşmek üzere.

Ahmet Bey: Görüşürüz başkan!

Ayberk:Baba gelirken bana ne getireceksin?

Babası, “Yıldızları toplayıp getireceğim.” deyince merkezdeki herkes güldü. Uzaydan da gülme sesleri geliyordu. Ayberk’te güldü, babasına el salladı.

Hikayeden sonra çocuklara rol dağılımı yapıldıktan sonra çocuklardan hikayeyi canlandırmaları istenir.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanında toplanmasını sağlar ve çocuklara “Gece Gündüz“ oyununu oynayacaklarını söyler.
Öğretmen çocuk sayısı kadar minderi oyun alanına koyar ve çocuklara oyunun kurallarını açıklar. Oyunda müzik açıldığında gündüz olur ve çocuklar hareketli dans ederler. Müzik kapandığında gece olur ve çocuklar minderlere uzanırlar. Uyurken hareket eden çocuk oyundan çıkar. Oyun bu şekilde oynanmaya başlanır ve çocukların istekleri doğrultusunda devam eder.
Materyaller
Kuklalar, minderler, müzik çalar, müzik Cd’si

Sözcükler
Gece, gündüz, ay dede, uzay, oksijen tüpü, astronot
Kavramlar
Gece- Gündüz
Değerlendirme
Dinlediğiniz hikayenin ismi neydi?

Hikayede Ayberk’in babasının görevi neydi? 

Ayberk’in babası nereye gitti?
Ayberk’in babası ayda neden yavaş yürüyordu?
Ayberk’in babası sırtında neden oksijen tüpü taşıyordu?
Ayda mı hayat daha güzel dünyada mı?

Oyunumuzu nasıl buldunuz?
Oyunumuzun adı neydi?

Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?

UYARLAMA
     ETKİNLİK PLANI-28

    UZAY VE GEZEGENLER
Etkinlik Türü: Müzik, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. )
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri:   Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini açıklar. Tahmini ile durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Dil Gelişim:

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. 

Müzik merkezine geçen çocuklara  “Ay Dede” şarkısını söyleyeceklerini belirtir. 
Çocuklara ritim aletleri dağıtılır ve şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra bölüm bölüm çocuklara öğretilir. Ardından hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
AY DEDE
Ay dede ay dede senin evin nerede
Hep yakın ol bize yıldız kalsın geride
Her gece gökyüzü kapkaranlık oluyor
Yerlere göklere bir sessizlik doluyor
Şarkının ardından çocukların masalara geçmeleri sağlanır. Masalara geçen çocuklara çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. Çocukların “Uzay ve Gezegenler, Yolu Bulalım ve Çizelim, Boyayalım” adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar ve “Roket Nasıl Uçar?” deneyini yapacaklarını söyler. 

Öğretmen çocuklara “Roketin nasıl hareket ettiğini biliyor musunuz?” sorusunu sorar ve çocukların cevaplarını dinler.
Daha sonra deneyi yapmak için uzunca bir ip, uzun bir balon, bant ve mandal ve pipet hazırlar. İpi pipete geçirilir ve iki sandalye arasında bağlanır. Balon şişirilir ve ucunun kaçmaması için bir mandalla tutturulur. Balon pipete bantlanır. Öğretmen çocuklara acaba şimdi ne olacaktır sorusunu sorar ve çocukların tahminlerini dinler. Mandal çıkarıldığı zaman balonun hareket ettiği görülür. Balonun havası hızla dışarı çıkarken, balonu iter.
Öğretmen “Balonun ağzı açılınca bu bölgede oluşan havanın basıncı daha fazla olduğu için balon arkaya doğru hareket eder.” Diyerek deneyin sonucu ile ilgili çocuklara açıklama yapar.

Materyaller
Ritim aletleri, “Uzay ve Gezegenler, Yolu Bulalım ve Çizelim, Boyayalım” adlı çalışma sayfaları, boya kalemleri, uzunca bir ip, uzun bir balon, bant ve mandal ve pipet
Sözcükler

Roket, uzay, gezegen, ay dede
Kavramlar
Gece- Gündüz
Değerlendirme
Şarkımızın adı nedir?

Şarkımızı beğendiniz mi?

Gece gökyüzünde neler görürüz?

Gündüz gökyüzünde neler görürüz?

Roket deneyinde hangi malzemeleri kullandık?
Deneyin sonunda ne oldu?

UYARLAMA
ARALIK 15. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 21/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Yağmur, Rüzgar, Şimşek” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 29)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Sevimlidir Hayvanlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 30)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-29
YAĞMUR, RÜZGAR, ŞİMŞEK
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri /izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır. ”İşitsel Hafıza ve Hayvan Sevgisi (Değerler Eğitimi)“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Öğretmen bilgisayar ortamından yağmur, rüzgar, şimşek seslerini dinletir. Sesler ile ilgili çalışmaları yaparlar.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanında toplanmasını sağlar ve çocuklara “Rüzgar-Şimşek“ oyununu oynayacaklarını söyler.
Çocuklar oyun alanında dağınık bir şekilde ayakta dururlar. Öğretmen "rüzgar es" deyince çocuklar rüzgarda savrulan ağaçlar gibi hareket ederler veya oradan oraya koşuştururlar. Öğretmen "şimşek" dediğinde oldukları yerde donar kalırlar. Kıpırdayan çocuk oyun dışı kalır. 
MATERYALLER

Bilgisayar ortamından yağmur, rüzgar, şimşek sesleri, ”İşitsel Hafıza ve Hayvan Sevgisi (Değerler Eğitimi)“  adlı çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER
Rüzgar, şimşek, yağmur, hayvan sevgisi
KAVRAMLAR 

---
DEĞERLENDİRME
Bugün çalışma sayfasında neler yaptık?

Hangi sesleri dinledik?

Siz en çok hangi hayvanı seviyorsunuz?
Hayvanlara nasıl davranmalıyız?

Oyunumuzun ismi neydi?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

Bu oyunu daha farklı nasıl oynarız?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI- 30
SEVİMLİDİR HAYVANLAR
Etkinlik Türü   :Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu       : 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. Öğretmen çocuklara hayvanlar ile ilgili bilmeceler sorar. Çocukların cevaplarını tahmin etmelerine fırsat verir. Gerektiği durumda ipuçları ile yönlendirir.
Kulübesinden bakar
Hırsıza korku salar. (Köpek)

Elemeden yoğurur,
Gün aşırı doğurur.(Tavuk)

Kümeslerin efesi,
Her sabah çınlar sesi.
Sanırsın ezan okur,
Uyandırır herkesi. (Horoz)

Bahçede kırda dolaşır,
Evini sırtında taşır. (Kaplumbağa)

Ormanların kralı,
Biraz uzak durmalı.(Aslan)

Uzun boyunlu, 
Uzun bacaklı
Desenli ,giysili
Küçücük kulaklı. (Zürafa)

Daldan dala atlarım,
Kuyruğumdan sarkarım.
(Maymun)
Bol emek verir,
Kendi yemez yedirir. (Arı)

Pulları var, gelin değil.
Suda bulunur, kayık değil. 
Avuçta kayar, sabun değil.
Bilemezsen karşımda eğil.(Balık)
Sütü pek çok sever
Mını mını der 
Sütünü bitirince 
Bıyıklarını temizler. (Kedi)

Bilmecelerin ardından  “Hayvanları Koruyalım” adlı hikaye anlatılır.
HAYVANLARI KORUYALIM
Umut, akşam babasının işten dönüşünü pencereden bakarak bekliyor, bir yandan da yoldan geçenleri seyrediyordu. Gözüne bir at arabası takıldı. At koşuyor, arkasındaki yüklü arabayı çekiyordu. Sahibi de elindeki kamçı ile sürekli ata vuruyor. “Yürü be hayvan! yürü diyorum sana!” diye bağırıyordu. Umut’un içi çok acıdı. “Yazık be hayvana, at hem yük taşıyor hem de dayak yiyor,” diye düşündü. Daha sonra kapıda sesler duyunca “anne babam geldi” diyerek kapıya koştu.
Annesi: Ben zil sesi duymadım. Ama kapıda bir tıkırtılar olduğu kesin!
Kapıdaki tıkırtılar devam ediyordu. Annesi gözetleme deliğinden baktı. “Kimseyi göremiyorum,” dedi. Kapıyı biraz aralayınca, kapının önünde duran kedi ile karşılaştılar. Anne, kız birbirlerine bakıp güldüler. Kapıyı çalan kediymiş dediler.

Annesi: İyi ama bu kedinin burada ne işi var?

Umut: Anneciğim baksana zavallıya. Nasıl da yüzümüze bakarak miyavlıyor. Sanki bizden bir şey istiyor.

Annesi: Ona biraz süt verelim. Belki karnı açtır.

Bir tabağa süt koyarak kapının önüne koydular. Kedi sütü çabucak içti. Ama hâlâ gitmiyordu. O sırada babası geldi.

Umut ile annesi “Hoş geldin!” dediler.

Babası: Hayrola, bir kedi mi aldınız? Benim neden haberim yok?

Umut: Hayır! biz almadık o geldi.

Annesi: Hayvan acıkmış bir tabak sütü çabucak içti.

Umut:  Babacığım onu içeriye alalım mı?

Babası: Yavrum kapıya her gelen hayvanı içeri alamayız ki... Acaba bu kedi birine mi ait, yoksa sokak kedisi mi? Hasta mı, sağlıklı mı? bunu bilmemiz gerekir. Hem alsak bakabilir miyiz? Bunların hepsini düşünmemiz gerekir.

Umut: Ben bakarım ona. Babacığım lütfen araştıralım Kedi kimseye ait değilse biz alalım. Lütfen!..

Babası: Tamam o zaman veterinere gidip sağlık kontrollerini yaptıralım, dedi.

Sokak kapısına indiklerinde elleri sopalı kedileri kovalayan çocuklar gördüler. Umut bu duruma çok üzüldü.

Babası: Çocuklar bu yaptığınız davranış çok yanlış.

Annesi: Onların da bir canı var. Hayvanların canını yakmak kötü bir davranıştır. Birisi sizin canınızı acıtsa hoşunuza gider mi?

Babası: (Kucağındaki hayvanı göstererek)Demek bu hayvanı siz korkuttunuz. Onlara kötü davranmayalım, sahip çıkalım.

Onların da canı var unutmayalım, dedi.

Çocuklar davranışlarının yanlış olduğunu anlayıp ellerindeki sopaları attılar.

İçlerinden biri: Haydi onlara evden yiyecek bir şey getirelim, dedi. Umut’un yüzü güldü. Anne ve babası ile veterinere gittiler.

Hikâye bitiminde öğretmen çocuklarla hikâye hakkında sohbet eder. Onların hikâye hakkındaki düşüncelerini söylemelerini ister.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir ve iki elini birleştirerek “Çocuklar ellerimi ses ayarı olarak düşünelim. Ben ellerimi ne kadar açarsam siz de ona göre aaaa diye ses çıkaracaksınız. Ellerim kapalıyken hiç ses çıkmayacak.” Der. Daha sonra ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar.

Ses çalışmasından sonra ‘Sevimlidir Hayvanlar’’ şarkısı hep birlikte söylenir.

SEVİMLİDİR HAYVANLAR
Damda leylek tak, tak, tak
Suda ördek vak, vak, vak,
Kurbağalar da derede vırak, vırak, vırak,
Evde kedi mır, mır, nav,
Yolda köpek hav, hav, hav,
Sevimlidir hayvanlar, sevimli onlar

MATERYALLER:

---
SÖZCÜKLER: 

---
KAVRAMLAR:

---
DEĞERLENDİRME

Hikayemizin ismi neydi?

Hikayedeki kedi Umutların kapısına nasıl gelmiş olabilir? Sizce zile kim basmıştır?

Veterinerin görevi nedir?

Siz hiç veterinere gittiniz mi?

Şarkımızın adı neydi?
Şarkımızı beğendiniz mi?

UYARLAMA

ARALIK 16. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 22/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Haydi 3 Sayılarını Bulalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 31)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Canı Sıkılan İki” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 32)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-31
HAYDİ 3 SAYILARINI BULALIM
Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu: 48 +Ay                    
                                     KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

Dil Gelişimi: 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
Motor Gelişim 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

                                      ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanına geçmelerini sağlar. Öğretmen çocuklara “3” sayısını bulma oyununu oynayacaklarını söyler. Çok sayıda “3” sayısı yazılı not kağıtları hazırlar. Çocuklara gözlerini kapatmalarını söyler. “3” yazılı ufak kağıtları sınıfın her yerinde saklar.

Çocuklara gözlerini açar ve “3” sayısını aramaya başlarlar. En çok sayıda “3” sayısını bulan çocuk alkışlanır.

Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar ve çocuklara “Çocuklar haydi 3 kere tek ayak üzerinde zıplayalım, 3 kere çift ayak üzerinde zıplayalım, 3 kere alkış yapalım,3 kere ayağımızı yere vuralım,3 kere el şaklatalım.” diyerek 3 rakamını pekiştirici çalışmalar yaptırır. Ardından öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Sayılar-3, Sayılar (1,2,3) ve Nesne- Sayı Eşleştirme“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından çocuklara bilgisayar ortamında “1 Sayısı” kavram videosunu izletir.

MATERYALler

Çok sayıda “3” sayısı yazılı not kağıtları, ”Sayılar-3, Sayılar (1,2,3) ve Nesne- Sayı Eşleştirme“ çalışma sayfaları ve kalemler
SÖZCÜK

---
KAVRAM
Sayı kavramı:1, 2, 3 Sayısı
Değerlendirme

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu beğendiniz mi?

3 sayılarını bulmak zor oldu mu?

3 sayısı kağıtlarını en çok kim buldu?

Bu oyuna benzer oyun oynamış mıydık?
Söylediğim hareketleri 3 kere yapmak eğlenceli miydi?

Çalışma sayfalarında zorlandığınız anlar oldu mu?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-32
CANI SIKILAN İKİ
Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 

Öğretmen çocuklara bilmeceler sorar. Çocukların cevaplarını tahmin etmelerine fırsat verir. Gerektiği durumda ipuçları ile yönlendirir.
Ortada durur elma
Tek başına orda
Haydi bilin bakalım
Elma kaçıncı sırada (bir)


Tavşanın kulağı,
Tavuğun ayağı kadar
Gözlerim kulaklarım da o kadar
Bilin bakalım ne kadar (iki)

Bir parmak
İki parmak
Bunlar yan yana 
Sırada kaçıncı parmak (üç)

CANI SIKILAN İKİ
1, 2 rakamı arkadaşlarmış birlikte oyun oynuyorlarmış. Ama 2 çok sıkılıyormuş, 1 rakamı çok küçükmüş. Onunla oyun oynarken sıkılıyormuş. Sıkılıp bir kenara oturmuş ve ne yapsam diye düşünürken aralarına yeni bir arkadaş katılmış, o 2 den az büyükmüş. 2 çok sevinmiş yeni arkadaşı geldiği için. Bu arkadaşın adı mı neymiş adı 3 müş. 2 rakamı çok sevinmiş…..
Öğretmen hikayeyi yarıda keserek çocuklardan sonunu tamamlamalarını ister.

Hikayeden sonra öğretmen çocuklarla arkadaşlık ile ilgili sohbet ederler. Ardından  öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara resim kâğıdı ve boya kalemlerini dağıtır. “Şimdi sizden üç tane en sevdiğiniz nesne ya da kişinin resmini kâğıtlarınıza çizmenizi istiyorum.” Çocuklara düşünmeleri için süre verip resim çalışmasına başlamalarına rehberlik eder. Resimler tamamlandıklarında öğretmen her çocuktan sevdiği üç nesne ya da kişi ile ilgili duygu ve düşüncelerini paylaşmasını ister.
MATERYALLER
Resim kâğıdı ve boya kalemleri

SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
Sayı kavramı:1, 2, 3 Sayısı

DEĞERLENDİRME

Bilmeceleri tahmin etmek zor muydu?

Hikayemizin ismi neydi?

Hkayenin sonunu tamamlamak hoşunuza gitti mi?

Hikayede 2 rakamının canı neden sıkılmış?

Siz de sizden küçük arkadaşlarla oynadığınızda sıkılıyor musunuz?
Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

UYARLAMA
ARALIK 17. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 25/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Miskin Kediler” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 33)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Uyu Miskin Kedi Uyu” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 34)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-33
MİSKİN KEDİLER
Etkinlik Türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişimi:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, sesini, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri:  Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri:  Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.) 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

“Miskin Kediler” isimli parmak oyunu hareketleri ile birlikte oynanır.

MİSKİN KEDİLER 
Mini mini iki kedi,(Eller baş hizasına getirilerek parmaklar açıp kapatılır.) 
Mırnav mırnav pissst kedi. 
Biri çıkmış üst odaya,(Baş parmak hareket ettirilerek yukarı çıkma hareketi yapılır.) 
Biri inmiş alt odaya.,(Baş parmak hareket ettirilerek aşağı inme hareketi yapılır.) 
İkisi de buluşmuşlar,(İki elin baş parmakları buluşturulur. 
Mırnav mırnav konuşmuşlar.(İki baş parmak birbirine değdirilerek hareket ettirilir. 
Ben bir fare yakaladım.(Fare kuyruğundan tutulmuş gibi sallanır.) 
Ben de tabakları yaladım.(Elleri tabak gibi yalama taklidi yapılır.) 
Offf dediler.(İki kol öne getirilir. Eller açılır.) 
Çok yorulduk.(İki elin tersi başa koyularak yorulma taklidi yapılır. 
İşte koltuk.(El ile karşı taraf işaret edilir.) 
Hemen koştular oraya.(ellerle koşma taklidi yapılır. 
Uyudular doya doya 
Uyusun miskin kediler.(Çocuklar uyuma taklidi yapar.) 
Uyansın miskin kediler.(Çocuklar miyavv diyerek uyanır.)

Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemlerini dağıtır. ”Hikayeyi Devam Ettirelim ve Tekrar Edelim“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Hikaye tamamlama sayfasında “Minik kedi ve köpekçik çok iyi arkadaşlarmış. Birlikte oyunlar oynar, gezerlermiş. Bir gün oyun oynarken kedicik hızlıca ağaca çıkmış ama ağaçtan bir türlü inememiş. Sonra...” yönergesini vererek çocuklardan hikâyenin devamını düşünüp anlatmaları istenir.
MATERYALLER

”Hikayeyi Devam Ettirelim ve Tekrar Edelim“ adlı çalışma sayfaları, kalemler 

SÖZCÜKLER
Miskin 
KAVRAMLAR 

Acı- Tatlı- Ekşi, Boş- Dolu,
DEĞERLENDİRME
Parmak oyununu eğlenceli buldunuz mu?

Miskin kediler nasıl olur?

Hikayenin sonunu tamamlamak hoşunuza gitti mi? 

Tekrar edelim çalışma sayfalarında neler yaptık?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-34
UYU MİSKİN KEDİ UYU
Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay            
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)
Sosyal-Duygusal Gelişim:

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri:  Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri:  Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Bilişsel Gelişim
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler.) 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

                                        ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanında toplanmalarını sağlar.
Çocuklar sandalyelere otururlar. Çocukların karşısına küçük bir masa konur. Üzerine değişik oyuncaklar konur. (lego, küçük bir top, tahta blok vb) Çocuklardan bir ebe (kedi) seçilir. Çocuklara “Bu oyuncaklar sevimli kedimizin oyuncakları. Şimdi kedimiz dışarıda dolaşırken biz onun bir oyuncağını saklayacağız. Kedimiz buraya geldiğinde hangi oyuncağının olmadığını bulmaya çalışacak” denir. Ebe nesnelere bakarak hangisinin eksik olduğunu bulmaya çalışır.
Ardından çocuklar oyun alanına alınır. ‘Uyu Miskin Kedi Uyu’ oyununu oynamak için el ele tutuşulur. Dairenin ortasına bir sandalye konulur, altına da bir eşya yerleştirilir. Çocuklar arasından gönüllü bir ebe seçilir bu çocuk miskin kedi olur. Ebe ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altına yerleştirilen eşya da kedinin balığı olur. Oyuncular hep beraber ‘Uyu Miskin Kedi Uyu’ dediği zaman kedi gözlerini yumar. Bu sırada bir çocuğa işaret edilir. O da sesiz adımlarla sandalyenin altındaki balığı alır, yerine döner. Çocuklar ‘Uyan Miskin Kedi Uyan’ diye seslenir. Kedi olan çocuk sandalyeden kalkar, balığını alan çocuğu bulmaya çalışır. Üç arkadaşında da kemiği bulamazsa aç kedi olur yeniden sandalyesine döner.

Oyundan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar ve çocuklara "Haydi hep birlikte poşet kedi yapacağız." der. 

Çocuklara gerekli malzemeler olan fon kartonuna çizilmiş kedinin baş, kuyruk, el ve ayak kalıpları, buzdolabı poşetleri, makas, keçeli kalem ve yapıştırıcılar verilir.
Çocuklardan dağıtılan kedi kalıplarını kesmeleri istenir. 

Kedinin gözünü, ağzını, burnunu çocuklar kendileri diledikleri duygu durumunu yansıtır biçimde çizerler.

Dağıtılan buzdolabı poşetlerine kalıplardan kalan artık kâğıtlar doldurarak poşet kedinin vücudu oluşturulur. 
Son aşamada öğretmenin rehberliğiyle kedinin baş, kuyruk, el ve ayakları da yapıştırıldıktan sonra poşet kedi etkinliği sona erer. Etkinlikler panoda sergilenir. Gerekli toplanma ve temizlik yapılır.
MATERYALLER
Değişik oyuncaklar (lego, küçük bir top, tahta blok vb), sandalye, balığı temsil eden bir nesne, fon kartonuna çizilmiş kedinin baş, kuyruk, el ve ayak kalıpları, buzdolabı poşetleri, makas, keçeli kalem ve yapıştırıcılar

SÖZCÜKLER
Miskin
KAVRAMLAR

---
DEĞERLENDİRME

Oynadığımız oyunun adı neydi?
Oyunda hangi malzemeleri kullandık?
Oyun sırasında neler hissettin?
Daha sonra bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz? 

Poşet kedi etkinliğini yaparken eğlendin mi?

Poşet kedi etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?

UYARLAMA

ARALIK 18. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 26/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Zamanın Hikayesi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği uygulanır. (etkinlik 35)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Salyangoz Saatimiz” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 36)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-35
ZAMANIN HİKAYESİ
Etkinlik Türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
                                   KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş  zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar .)
Motor Gelişim: 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.

Öğretmen eskiden kullanılan zaman ölçme araçlarının resimlerini fen merkezine asar ve çocukların ilgilerini buraya çeker.

Saatler hakkında konuşulur. Kaç çeşit saat olduğu sorulur. Çocukların bildiğimmasa, kol, duvar ve meydan saatlerin dışında eskiden kullanılan güneş ve kum saatlerinden söz edilir ve resimleri gösterilir. 

Çocuklara “Saatler ne işe yarar?, Saatler olmasaydı ne gibi zorluklarla karşılaşırdık?, Zamanı nasıl anlardık?” soruları sorulur ve çocukların cevapları dinlenir.

Ardından “Saat” adlı parmak oyunu oynanır.

SAAT

Kolumdaki saat,  (Bilek gösterir.)
Tık tık,  tık tık ses çıkarır. (Baş çok hafif sallanır.)
Masadaki saat,  (Parmaklar kenetlenip,  kollar ileri doğru itilir.)
Tik tok,  tik tok yapar. (İşaret parmağı sağa-sola sallanır.)
Duvardaki saat. (İşaret parmağı ile duvar gösterilir.)
Ding dong,  ding dong der. (Baş iki yana sallanır.)
Meydandaki saat,  (Eller iki yana açılır.)
Don don,  don don öter. (Baş öne-arkaya sallanır.)
Benim için zaman,  (İşaret parmağı bedene değdirilir.)
Hep mutlu geçer. (eller iki yana açılıp gülümsenir.)

Parmak oyununun ardından çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Zaman, Gece- Gündüz- Deney ve Çizgi Çalışması(Zaman)“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Daha sonra  “Zamanın Hikâyesi” isimli hikayenin videosu bilgisayar ortamında dinletilir
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar ve “Gece- Gündüz” deneyini yapacaklarını söyler.
Çocuklara “Bir gün yirmi dört saatten oluşmaktadır. Bunların yarısını gece, yarısını da gündüz olarak yaşamaktayız. Dünya’nın bir tarafı geceyi yaşarken diğer tarafı gündüzü yaşar. Gece ve gündüz devamlı bir​birini kovalar ama hiç yakalayamazlar.” açıklamasını yapar.
Açıklamanın ardından sınıfta ışıkları söndürülür. Küre görülebilecek bir yere koyulur. El feneri güneş gibi düşünülüp dünya kendi etra​fında döndürülür. Dünya kendi etrafında dönerken güneşi gören tarafı gündüz, güneşi görmeyen tarafı gece olur.

“Gece ve gündüz nasıl oluşur?, Gece olunca güneş nereye gider?, Gündüz olunca ay ve yıldızlar kaybolur mu?” soruları sorulur ve çocukların cevapları dinlenir.
MATERYALLER
”Zaman, Gece- Gündüz- Deney ve Çizgi Çalışması(Zaman)“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, bilgisayar, sonra  “Zamanın Hikâyesi” isimli hikayenin videosu, yer küre, el feneri
SÖZCÜKLER
Zaman, saat, gece, gündüz, akrep, yelkovan
KAVRAMLAR
Gece- Gündüz
Değerlendirme
Bugün hangi saatleri tanıdık?

Saatler ne işe yarar?

Saatteki yelkovan ve akrep ne işe yarar?

Evlerinizde hangi saat çeşitleri vardır?
Hikayeyi nasıl buldunuz?

Hikayede ne anlatıldı?

Deneyimizi nasıl uyguladık?
UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-36
SALYANGOZ SAATİMİZ
Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay
                                     KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. )

Dil Gelişim:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Tilki Tilki Saatin Kaç” oyununu oynayacaklarını söyler. 

Öğretmen çocukların oyun alanında düz sıra halinde durmalarını ister. İçlerinden bir ebe seçilir ve ebe tilki olur. Ebe çocukların tam karşılarında durur. Çocuklar sırayla ebeye ‘Tilki Tilki Saatin Kaç’ diye sorarlar. 

Ebenin (tilkinin) söylediği sayı kadar ilerlenir. Ebe arkası dönüktür. Bu şekilde devam eder. En sonunda ebeye ilk yaklaşan ona dokunur ve tüm çocuklar kaçarlar yerlerine, ebe kimi yakalarsa o çocuk tilki olur.
Oyun bu şekilde devam eder. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.

Oyunun ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Çocuklara fon kartonuna çizilmiş salyangozlu saat kalıplarını, makası, raptiye ve yapıştırıcıyı dağıtılır. Çocuklardan salyangozlu saati kartondan keserek oluşturmalarını ve saatin rakamlarını 1’ den başlayarak tamamlamaları istenir. Saatin rakamlarını oluştururken rakamları yazmaları için öğretmen onlara rehberlik eder. Daha sonra akrep ve yelkovan kesilerek raptiye ile saatin arkasına monte edilir. Çeşitli süslemeler yaparak saat faaliyeti tamamlanır.  Masalar toplanır ve faaliyetler çocuklarla birlikte panoda sergilenir.
MATERYALLER
Fon kartonuna çizilmiş salyangozlu saat kalıpları, makası, raptiye ve yapıştırıcı

SÖZCÜKLER
---

KAVRAMLAR
----

Değerlendirme
Oyunda ebe (tilki) olunca ne hissettiniz?

Bu oyun daha farklı nasıl oynanabilir?

Bugün Sanat Etkinliğinde nasıl bir etkinlik yaptık?

Saatteki uzun olan okun ismi neydi?

Saatteki kısa olan okun ismi neydi?

UYARLAMA                                     
ARALIK 19. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 27/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kendime Güveniyorum” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 37)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Saat Olduk ” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 38)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-37
KENDİME GÜVENİYORUM
Etkinlik Türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay

                                   KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Sosyal –Duygusal Alan:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfasını ve boya kalemleri dağıtır. ”Kendine Güven (Değerler Eğitimi)“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Daha sonra öğretmen çalışma sayfasındaki resmi göstererek “Resimdeki çocuk düzenlenen bir gösteride şarkı söyleyecekmiş. Sahneye çıkma​dan önce kendine çok güvenemediği için heyecanlanmış. Seyircilerin önüne çıkmaya korkmuş. Şarkıyı söyleyemezse alay ederler diye düşünmüş. Sahneye çıktığında da gerçekten şarkının sözlerini unutuvermiş ama kimse onunla alay etmemiş. Biraz düşündükten sonra tekrar söz​leri hatırlamış. Çocuğa cesaret vermek için onu alkışlayalım.”demiş.
Ardından “Sen kendine güveniyor musun? Ne yaparken kendine güvenirsin? anlatalım ve çerçeveye res​mini çizelim.” Yönergesini vererek çocukların özgün bir şekilde düşündüklerini çizmelerine rehberlik eder.
Ardından “Çocuklar biz de tek tek bildiğimiz şarkıları söyleyelim mi?” der. Ve sınıfın uygun bir yerini sahne yaparlar. Çocuklar tek tek sahneye alınır. Çocukların kendilerine güvenir bir şekilde bildikleri şarkıları söylemelerine rehberlik edilir. 
MATERYALLER
Kendine Güven (Değerler Eğitimi)“ adlı çalışma sayfası ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Kendine güven, seyirci, sahne, cesaret, alay etmek
KAVRAMLAR
---
Değerlendirme

Çalışma sayfasındaki çocuk neyden korkmuş?

Sahneye çıkmak o kadar korkunç muymuş?

Siz sahneye çıkıp şarkı söylerken neler hissettiniz?

Neden cesaretli olmalıyız?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-38
SAAT OLDUK
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleşmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 
Daha sonra öğretmen tarafından çocuklara zaman ile ilgili bilmeceler sorulur. Çocukların cevaplarını tahmin etmelerine fırsat verilir. Gerektiği durumda ipuçları ile yönlendirilir

Bir salkım üzümüm var,
Yarısı beyaz, yarısı kara (Gece – Gündüz)

Yirmi dört kez gün boyu
Yinelenmektir huyu
Bu da zaman parçası
Altmış dakika boyu. (Saat)

Ben giderim o gider, kolumda tik tak eder. (Saat) 

İçimde akrep var, zarar vermeden turlar. (Saat)

Bilmecelerin sonunda öğretmen çocuklara “ANNEM SAAT ALDI” isimli hikayeyi kuklalar ile anlatır. Ancak hikayenin ismi söylemez.

ANNEM SAAT ALDI

Ceyda’ya annesi 7. yaş gününde saat hediye etti. Ama sizin bildiğiniz saatlerden değil. Guguklu saat... Guguklu saat, pille çalışıyor. Her saat başı kuş öterek saatin kaç olduğunu haber veriyordu. Ceyda çok mutlu oldu. Saati Ceyda’nın odasına astılar.

Annesi: Ceydacığım zaman su gibi akıp gidiyor. Kıymetini bilmek lazım. Zamanımızı iyi kullanmalıyız.      Ceyda: Nasıl yani?

Annesi: Yani planlı programlı olmalıyız. Ne zaman ne yapacağımızı bilmeliyiz. Mesela geceleri yatarak geçiririz. Bedenimizin buna ihtiyacı var. Ya gündüzleri?        

Ceyda: Ya gündüzleri?

Annesi: Gündüz sabahın ilk ışıkları ile başlar. Akşam erken yatanlar erkenden kalkarlar. Böylece zamanlarını daha iyi değerlendirebilirler. istersen seninle bir gün içinde neler yaptığına bir bakalım ne dersin?

Ceyda: Tamam bakalım hem de saat üzerinde gösterelim.

Annesi: Tamam şimdi akrep 7.00’nin üzerinde yelkovan ise 12.00’ye geldi. Bak kuş ötmeye başladı. Say bakalım kaç kere ötecek?

Ceyda: Yedi. Yedi kere öttü.       

Annesi: Evet! saat 7.00’de sen ne yapıyorsun?

Ceyda: Uykudan uyanıyorum. Lavaboya gidiyorum. Elimi yüzümü yıkıyorum. Sonra okul kıyafetimi giyip kahvaltımı ediyorum.

Annesi: Evet, senin bunları yapman 1 saat sürüyor. Şimdi saat 8.00, akrep 7.00’den 8.00’e gelene kadar, yelkovan saatin diğer rakamlarını dolaşarak 12.00’ye geliyor. Söyle bakalım saat 8.00’de ne yapıyorsun?

Ceyda: Okul servisim geliyor. Saat 8.30’da ders başlıyor. 40 dakika sonra teneffüs yapıyoruz. Teneffüsler 10 dakika. Tekrar ders, tekrar teneffüs. Saat 12.00’deyemekhaneye gidiyoruz. Ellerimizi yıkayıp yemek yiyoruz. Saat 1’de öğleden sonra derslerimiz başlıyor.

Annesi: Ona saat 13.00 diyoruz.

Ceyda: Tamam. Nerde kalmıştık. Okuldan saat 3 buçukta, şey pardon 15.30’da çıkıyoruz. Eve geldiğimizde saat 16.00 oluyor, yani 4.00. Sana sarılıyorum. Okul kıyafetlerimi çıkarıp ev kıyafetlerimi giyiniyorum. Elimi yüzümü yıkadıktan sonra senin nefis çöreklerinden yiyorum.                         Annesi: Afiyet olsun kızıma.                          

Ceyda: Teşekkür ederim anneciğim.                 

Annesi: Daha sonra ne yapıyorsun?                         

Ceyda: Televizyon izliyorum.                      

Annesi: Kaç saat?                                            

Ceyda: Bilmiyorum.

Annesi: O zaman şimdi programlayalım böylece uyku saatine kadar, hem derslerine hem oyunlara hem de televizyona zaman kalsın.

Haydi arkadaşlar siz de bir gününüzü nasıl geçirdiğinizin programını yapın. Her şeye zaman kalsın.
Hikaye bitiminde öğretmen “Çocuklar kuklalar hikayenin ismini söylemeyi unutmuş. Sizce hikayemizin ismi ne olabilir?” der ve çocuklardan düşüncelerini alır. 
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Saat Olduk” oyununu oynayacaklarını söyler. 

Çocuklara saatin birer rakamları olduklarını söyleyerek onlara birden on ikiye kadar bir sayı verir. Çocukların boyunlarına daha önceden hazırladığı sayıları asar. Çocukları daire şeklinde oturtur. Başka iki çocuk da yelkovan ve akrebi hareket ettirmek üzere görevlendirilirler. Öğretmen bir saat ifadesi kullanır. Sayının verildiği çocuk “tik tak tik tak” diye ses çıkarır ve iki çocuk blokları (akrep ve yelkovanları) uygun şekilde yerleştirirler. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
MATERYALLER
Kuklalar, iki adet ahşap blok, 1’den 12’ye kadar hazırlanan sayı kartları
SÖZCÜKLER
Saat, guguklu saat, akrep, yelkovan                    

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME

Hikayeye isim bulmak eğlenceli miydi?

Hikayede Ceyda’nın annesi Ceyda’ya nasıl bir hediye aldı?

Siz guguklu saat gördünüz mü?

Hikayede Ceyda bir gününü anlattı. Peki siz gün içinde neler yapıyorsunuz?

İnsanlar gün içinde neden saatlere göre hareket ediyor olabilir?

Oyun etkinliğinde saatin birer parçası olmak nasıl bir duyguydu?
Oyunumuzun ismi neydi?

UYARLAMA
ARALIK 20. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 28/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Sabah, Öğlen, Akşam Neler Yaparız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 39)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Gizlenen Ay ve Yıldızlar” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 40)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-39
SABAH, ÖĞLEN, AKŞAM NELER YAPARIZ
Etkinlik Türü: Türkçe, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +Ay                    
                                   KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri:  Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri:  Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri:  Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

Daha sonra öğretmen tarafından çocuklara zaman dilimleri ile ilgili bilmeceler sorulur. Çocukların cevaplarını tahmin etmelerine fırsat verilir. Gerektiği durumda ipuçları ile yönlendirilir.

Attım beyaz yumağımı, tuttum siyah yumağımı. (Gündüz ve gece)
Uykudan kalkılır, giyinip güne başlanır.( Sabah)

Günün tam ortası, karnımız acıktı. (Öğle)

Güneş batıyor, herkes evine dönüyor.(Akşam)

Sabah, öğle ve akşam saatlerinde yapılanlarla ilgili sohbet edilir. Sohbetten sonra bunlarla ilgili oluş sırası dağınık olan resimler gösterilir. Bir gün içerisinde yapılanlarla ilgili resimler çocuklar tarafından oluş sırasına göre dizilir.

Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemlerini dağıtır. ”Sabah- Öğlen- Akşam, Karanlık- Aydınlık ve Hikaye Tamamlayalım“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Hikaye tamamlama sayfasında “Minik baykuş sabah saat 8’de uyandı. Banyosunu yaptı. Kahvaltısını yaptı. Kanatlarını çırparak hemen okula uçtu. Okula geldiğinde saat 9’du. Okulda ders​lerine çalıştı. Okuldan çıkıp eve dönerken çok ilginç bir şey oldu!....” yönergesini vererek çocuklardan Minik baykuşa okuldan dönerken ne olduğu sorularak düşünüp anlatmaları ve resmini çizmeleri istenir.
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Sabah, Öğle ve Akşam” oyununu oynatacağını söyler. Daha sonra oyunun kurallarını açıklar. 
Çocuklar halıya yarım daire olarak otururlar. Öğretmen “sabah” dediğinde çocuklar dişlerini fırçalarlar. “Öğle” dediğinde oyun oynama hareketi yaparlar. “Akşam” dediğinde uyuma hareketi yaparlar. Öğretmen bunları hızlı hızlı söyler. Yanılan çocuk oyundan çıkar. 
MATERYALLER
”Sabah- Öğlen- Akşam, Karanlık- Aydınlık ve Hikaye Tamamlayalım“ çalışma sayfaları, kalemler
SÖZCÜKLER 
Sabah, öğlen, akşam
KAVRAMLAR
Sabah- Öğlen- Akşam, Karanlık- Aydınlık, Gece- Gündüz
Değerlendirme

Etkinlikler sırasında neler hissettin?

Sabah, öğle ve akşam saatlerinde neler yapılır?

Gece gökyüzünde neler görürüz?

Gündüz gökyüzünde neler görürüz? 

Hikayenin sonunu tamamlamak hoşunuza gitti mi?

Hikayenin sonunun resmini yapmak eğlenceli miydi?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunda sabah denilince ne yaptık?

Oyunda öğlen denilince ne yaptık? 

Oyunda akşam denilince ne yaptık?


UYARLAMA                                    

ETKİNLİK PLANI-40
GİZLENEN AY VE YILDIZLAR
Etkinlik Türü: Müzik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
          
                                            KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  (Göstergeler: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişimi
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeler: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi bitirmek için çaba gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar ve “Saatim Çaldı” şarkısını öğreneceklerini söyler. Şarkı çocuklarla birlikte söylenir.

SAATİM ÇALDI
Saatim çaldı bip bip bip
Yüzümü yıkadım şap şup şup
Dişimi fırçaladım faş fuş fuş
Kahvaltı yaptım ham hum hum
La-la-la-la-la-la 

Servisim geldi düt düt düt
Okula gidiyoruz hop hop hop
Arkadaşımla kih kih kih
Hostes dedi ki şşşt şşşt şşşt
La-la-la-la-la-la

Okula geldik hey hey hey
Servisten indik rap rap rap
Sınıfın kapısı tak tak tak
Herkese birden günaydın
La-la-la-la-la-la

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. 

Çocuklara sulu boyaları dağıtılır ve su kaplarına su doldurulur.  Resim kâğıdının üzerine önceden mumla çizilmiş ay ve yıldızlar gizlidir. Öğretmen çocuklara “Çocuklar şimdi siyah renk sulu boyalar ile resim kağıtlarımızı komple boyayacağız. Bakalım kağıdımızda neler oluşacak?”der. 
Ardından çocuklar resim kâğıdının tamamını siyah renk sulu boyalar ile boyarlar. Boyarken mumlu kısmın boya tutmadığını göreceklerdir. Ortaya çıkanın ne olduğu çocuklara sorulur. Çocuklardan ay ve yıldızlar cevabı beklenir.  

Öğretmen çocuklara “Çocuklar ay yıldızlar ortaya çıkınca kağıdımızda gece görüntüsü oluştu.” diyerek açıklama yapar.
MATERYALLER
Boya önlüğü, su kapları, sulu boyalar, mum, resim kağıtları 

SÖZCÜKLER                                  
Ay, yıldız, gece
KAVRAMLAR
Gece -Gündüz
Değerlendirme
Şarkımızın adı neydi?

Şarkı hoşunuza gitti mi?

Sanat etkinliğinde ne yaptık?

Sanat etkinliğinde resim kağıtlarındaki gizlenen neymiş?

Resim kağıtlarını boyadıktan sonra karşınıza çıkan ay ve yıldızları görünce şaşırdınız mı?

Bu etkinliğe benzer bir çalışma daha önce yapmış mıydınız?

UYARLAMA

ARALIK 21. GÜN

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 29/12/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI,  TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Yeni Yıl Gelince” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 41)

ÖĞLE YEMEĞİ,  TEMİZLİK

DİNLENME ZAMANI

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Yeni Yıl Hoş Geldin” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 42)
 KAHVALTI,  TEMİZLİK
OYUN ZAMANI

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-41
YENİ YIL GELİNCE
Etkinlik Türü: Türkçe, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu   : 48 +Ay                    

                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım  7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım  8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.) 
Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Malzemeleri keser. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
                                                                            ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 
Öğretmen çocuklarla “Yeni Yıl” hakkında sohbet eder. Çocukların yeni yıl ile ilgili bildikleri dinlenir. Daha sonra öğretmen 31 Aralık gecesi saat yirmi dörtte eski yılın bittiğini yeni bir yılın başladığını söyler. Öğretmen 1 Ocak gününün yeni yılın ilk günü olduğunu, yeni yılda bir yaş daha büyüdüğümüzü ve yeni yılın sağlıklı ve mutlu geçmesini dilediğimizi anlatır. 
Ardından “Yeni Yıl” parmak oyunu hep birlikte hareketleri ile birlikte söylenir.
YENİ YIL 
Yeni yıl gelince Ayşe 6 yaşına bastı. (Birden 6 ya kadar sayılır.
Ayşe’nin babası yeni bir takvim aldı. (İki el açılarak gösterilir).
Birçok yaprakları var. (Parmaklar sallanır)
Her gün birini işaretlesem (Parmaklar kıvrılarak işaretli olur)
Gelecek yeni yılda takvimimiz bitecek yaşım 7 olacak (7’ye kadar sayılır)
Boyum uzayacak, ben ilkokula gideceğim. (Eller havaya kaldırılır).
Parmak oyunundan sonra kitap merkezinde bir kitap seçilir ve çocuklara resimleri gösterilerek anlatılır. Kahramanları ve olay hakkında sohbet edilir. 

Ardından öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

Öğretmen çocuklara “Yeni yıl için anne babalarımıza kart yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Çocuklara üzerine kardan adam çizilmiş daire şeklindeki mavi fon kartonları dağıtılır. Çocuklar daire şeklini kenarlarından keserler. Bunları kestikten sonra kardan adamın üzerlerine beyaz parmak boyayla parmak izleri yapılır. Kardan adamın etrafına da parmak baskısı yapılarak yağan karlar oluşturulur. Bu izler kuruduktan sonra renkli keçeli kalemlerle ağız göz çizilir. Arkalarına da her çocuğun kendi ailesine yeni yıl mesajı öğretmen yardımıyla yazılarak evlere gönderilir.  Sınıf temizlenir ve toplanır.
Ardından öğretmen çocukların tekrar masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemlerini dağıtır. ”Dikkat ve Sayılar “ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER
Resimli hikaye kitabı, üzerine kardan adam çizilmiş daire şeklindeki mavi fon kartonları, beyaz parmak boyası, keçeli kalem, ”Dikkat ve Sayılar “ adlı çalışma sayfaları ve kalemleri

SÖZCÜKLER

Yeni yıl, takvim, ay, gün
KAVRAMLAR
Yeni-Eski

Değerlendirme

Yeni yıl ne demek?

Eski yıl ne zaman biter?

Yeni yıl ne zaman başlar?

Parmak oyunumuzun adı neydi?

Sanat etkinliğinde yaptığınız kartları kime vereceksiniz?
Kartlarımızı nasıl oluşturduk?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 42

YENİ YIL HOŞ GELDİN
Etkinlik Türü: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       : 48 +Ay                    

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.)

Motor Gelişim :

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. )
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik köşesinde toplanmasını sağlar. Öğretmen çocuklara “Yeni Yıl Hoş Geldin“ şarkısını öğreneceklerini söyler. Yeni Yıl şarkısı önce öğretmen tarafından söylenir daha sonra çocuklarla tekrar edilir.

YENİ YIL HOŞ GELDİN

Yeni yıl yeni yıl hoş geldin
Yeni yıl yeni yıl hoş geldin
Neşe getirdin bize 

Mutluluk verdi bize

Yeni yıl yeni yıl hoş geldin

Neşe getirdin bize 

Mutluluk verdi bize

Yeni yıl yeni yıl hoş geldin


Yeni yıl yeni yıl hoş geldin

Yeni yıl yeni yıl hoş geldin
Sevgi verdin dünyamıza
Barış ver dünyamıza
Yeni yıl yeni yıl hoş geldin

Sevgi verdin dünyamıza
Barış ver dünyamıza
Yeni yıl yeni yıl hoş geldin

Şarkının ardından öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların geniş bir alanda daire şeklinde toplanmalarını sağlar. Çocuklarla beraber “Yeni Yıl,  Eski Yıl” adlı oyun oynanır. Oyun öğretmen rehberliğinde oynanır. Yeni yıl deyince çocuklar zıplar. Eski yıl deyince halının üzerine çömerler. Şaşıran çocuklar oyundan çıkar. En sona kalan çocuk alkışlanır. Oyun bu şekilde devam eder.
MATERYALLER

---
SÖZCÜKLER

Yeni Yıl
KAVRAMLAR

Eski-Yeni

DEĞERLENDİRME
Şarkımızı beğendiniz mi?

Şarkıda nelerden bahsediyoruz?

Eski yıl denilince aklınıza ne geliyor?

Yeni yıl denilince aklınıza ne geliyor?

Oyunumuzu beğendiniz mi?

Oyunda en çok ne yaparken eğlendiniz?
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