EKİM 1. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                : …………...                                                                                                                                             

Tarih                    : 02/10/2017
Yaş Grubu (Ay)         : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Biz Sevgi Çocuklarıyız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 1)

· “El Ele Dünya Çocukları” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 2)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

 ETKİNLİK PLANI- 1
BİZ SEVGİ ÇİÇEKLERİYİZ
Etkinlik Türü: Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş  Grubu   : 48 +Ay 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 5.    Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. ( Göstergeler: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)   
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama, şiir gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 
Türk bayrağı, dünya haritası ve dünya ülkelerine ait resimler panoya asılarak çocuklarla birlikte incelenir. Ardından öğretmen dünya çocuklarına ait resimleri bilgisayar ortamından slayt göstererek bugünün (Ekim ayının ilk pazartesi günü) “Dünya Çocuk Günü” olduğunu söyler. 
Daha sonra çocuklarla ”Bugün Dünya Çocuk Günü” şiiri söylenir ve tekrar edilir.

BUGÜN DÜNYA ÇOCUK GÜNÜ

Bugün Ekim ayının ilk Pazartesi günü

Bugün Dünya çocuk günü,

Neşeliyiz hepimiz.

Çünkü bugün bizim günümüz,

Elbet bugün küçüğüz,

Ama yarın büyüyeceğiz.

Ülkemize faydalı olmak için

Çalışıp, çabalayacağız
Şiirin ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmelerini sağlar. 

Daha sonra “Sevgi Çiçekleri” adlı şarkı hep birlikte söylenir ve şarkıya hareketleri ile birlikte eşlik edilir.
SEVGİ ÇİÇEKLERİ
Dallarda çiçek çiçek, tarlada başak başak
Dallarda çiçek çiçek, tarlada başak başak
Ocakta alev alev, biz sevgi çiçekleri
Ocakta alev alev, biz sevgi çiçekleri

Halay başı çek çek, bizim halayı
Halay başı çek çek, bizim halayı
Tutuşan bu eller sarsın dünyayı
Tutuşan bu eller sarsın dünyayı

Denizin mavisinde, yaprağın yeşilinde 
Denizin mavisinde, yaprağın yeşilinde 
Barışın çağrısında biz sevgi çiçekleri
Barışın çağrısında biz sevgi çiçekleri

Halay başı çek çek, bizim halayı
Halay başı çek çek, bizim halayı
Tutuşan bu eller sarsın dünyayı
Tutuşan bu eller sarsın dünyayı
Materyaller 

Bilgisayar, Dünya Çocuklarıyla ile ilgili slayt
SÖZCÜKLER 

Dünya çocukları, barış, halay, dünya
kavramlar

Bugün- Yarın
Değerlendirme
Bugün okulda ne kutladık?

Şiirimizin adı neydi?

Nasıl bir dünyada yaşamak istersiniz?
Başka ülkelerin çocukları hakkında neler düşünüyorsunuz?
Hiç farklı bir ülkeden bir çocukla tanıştınız mı?

Şarkımızı beğendiniz mi?
Şarkıya hareketleri ile eşlik etmek eğlenceli miydi?

UYARLAMA              

ETKİNLİK PLANI- 2

EL ELE DÜNYA ÇOCUKLARI
Etkinlik Türü  : Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Dil Gelişimi:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.)
Sosyal –Duygusal Alan:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.)
Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.)
Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar, döndürür. Malzemelere elleriyle şekil verir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

“El Ele Dünya Çocukları” etkinliğini yapacaklarını söyler. Öncelikle çocuklara mavi ve yeşil grapon kağıtlarını verir. Öğretmen önceden kartona dünya resmini çizer. Grapon kağıtları yuvarlama yapılarak dünyanın üzerine öğretmenin rehberliğinde yapıştırılır.
Daha sonra hazırlanan dünyanın etrafına parmak boyası ile el baskısı yapmaları sağlanarak etkinlik tamamlanır ve sınıf panosunda sergilenir. 

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların minderlere oturmalarını sağlar ve “Hangi Merkez” oyunu oynayacaklarını söyler.
Farklı ülkelere ait dünya çocuklarına ait resimlerden 2’şer adet rozet hazırlanır. Çocuklar ikişerli olarak eşleştirilirler. Eşlere hazırlanan rozetler takılır. Müzik ile birlikte serbest bir şekilde dans etmelerini, müzik durduğunda ise eşlerin birbirini bulmaları istenir. Müzik tekrar açılır ve dans etmeye devam edilir. Eşini bulmakta geç kalan çocuklar rozetlerindeki ülkeye ait çocukların canlandırmasını yaparlar. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
MATERYALLER
Mavi ve yeşil grapon kağıtları, yapıştırıcı, parmak boyaları ve farklı ülkelere ait dünya çocuklarına ait resimlerden oluşan rozet
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
Aynı- Farklı
DEĞERLENDİRME
Sanat etkinliğimizi nasıl buldunuz?
Yuvarlama yaparken zorlandınız mı?
Oyunumuzda hangi ülkelere ait çocukların resimleri vardı?

Size hangi ülkenin çocuğunun resmi geldi?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?
UYARLAMA
EKİM 2. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 03/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Sarı Yaprağın Mutluluğu” isimli Türkçe Etkinliği. (etkinlik 3)
· “Bir Sonbahar Gününde Bahçedeyiz” isimli bütünleştirilmiş Alan Gezisi, Fen ve Sanat Etkinliği (etkinlik 4) 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

  ETKİNLİK PLANI- 3

SARI YAPRAĞIN MUTLULUĞU
Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği (Bireysel Etkinlik )

Yaş Grubu: 48+Ay
                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Dil Gelişimi: 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Sohbete katılır.) 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim: 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” der ve çocukların yarım ay şeklinde sandalyelere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara mevsimler tablosunu gösterip, hangi mevsimde olduklarını sorar. Çocuklardan yaşadıkları mevsimin Sonbahar mevsimi olduğunu söylemelerini bekler. Sonbaharda havaların gittikçe daha soğuduğunu, mevsime göre kıyafet seçilmesinin önemini anlatır. Bu mevsimde bazen yağmur yağdığını, bazen de rüzgârın çok soğuk estiği belirtir.
 Daha sonra öğretmen tarafından çocuklara okul ile ilgili bilmeceler sorulur. Çocukların cevaplarını tahmin etmelerine fırsat verilir. Gerektiği durumda ipuçları ile yönlendirilir
Bulutlar kucaklaştı,
Şıpır şıpır damladı,
Yeryüzü ıslandı. (Yağmur)

Ben giderim, o gider
Başımda gölge eder. (Şemsiye)

İlkbaharda yeşildi rengim,
Sonbaharda sarardı rengim. (Yaprak)

Yaprakları uçurur,
Yeryüzünü süpürür.(Rüzgar)

“Bir ağacın en yüksek dalında sapsarı bir yaprak duruyordu. Yukarıda olmaktan çok mutluydu. Çünkü bir sürü kuş ile arkadaş olmuştu, Onlarla her gün şarkı söyleyip dans ederek eğleniyorlardı. Bir gün kuş arkadaşları artık gitmeleri gerektiğini söylediler. Sarı yaprak bu duruma çok üzülmüştü. Artık kimlerle şarkılar söyleyecekti. Neyse ki yanında kuşlar kadar eğlenceli olmasalar da başka  yaprak arkadaşları da vardı. Olamaz o da ne ağaçtaki yaprak arkadaşları da birer birer yanından ayrılarak alçaklara doru yol alıyorlardı. Artık çok yalnız kalmıştı. Bu yüzden çok mutsuzdu. Bir gün yanına rüzgar gelmişti. Onu görünce yine eskisi gibi mutlu olmuştu. Rüzgar “Merhaba sarı yaprak ben şarkı söylemeyi bilmiyorum ama senin çok güzel dans etmeni sağlayabilirim.” dedi. Sarı yaprak büyük bir neşeyle dansa hazır olduğunu söyledi. Rüzgâr derin bir nefes alıp verdi ve sarı yaprak ağacın dallarıyla vedalaşarak kendisini rüzgârın güçlü nefesine bıraktı…..” 
Öğretmen hikâyeyi tamamlamadan bırakıp çocuklardan uygun bir son bulmalarını ister. Çocukların fikirlerini dinler ve hikâyenin sonu hep birlikte oluşturulur.
Materyaller 

Mevsim panosu
SÖZCÜKLER
Sarı, sonbahar,
Kavramlar
Sarı Renk, Alçak- Yüksek, Yanında, Yukarı- Aşağı
Değerlendirme
Biz şu anda hangi mevsimdeyiz?

Sonbahar mevsiminde ne gibi değişikliler oldu?

Daha önce mevsimlerin değiştiğini fark etmiş miydiniz?

Mevsimlerin değiştiğini nasıl fark ettiniz?

Sonbahar mevsiminde nasıl giyiniriz?

Hikayeyi tamamlamak hoşunuza gitti mi?

Hikayedeki sarı yaprağın arkadaşları kimlerdi?

Sarı yaprak neden üzüldü?

Sarı yaprak rüzgarı görünce neler hissetmişti?

UYARLAMA                    

ETKİNLİK PLANI- 4

                            BİR SONBAHAR GÜNÜNDE BAHÇEDEYİZ
Etkinlik Türü: Alan Gezisi, Fen ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu:
                                          KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu söyler.)
Motor gelişim

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.)

Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Çocuklar şimdi okul bahçesine çıkacağız ve doğayı inceleyeceğiz, acaba dışarıda neler göreceğiz?” der. Çocukların dışarıda neler görebileceklerini tahmin etmelerini ister. 
Daha sonra öğretmen çocukların dışarı çıkma hazırlıklarına yardımcı olur. Dışarı çıktıklarında ağaç ve canlılar incelenir. Ağaçların düşen yapraklar hep birlikte toplanır.

Gezi sona erdiğinde sınıfa dönerler ve öğretmen her çocuktan yapraklardan bir tane almasını, ona dokunmasını, dokusunun pütürlü mü kaygan mı, yumuşak mı sert mi olduğuna dikkat etmesini, koklamasını, şeklini incelemesini ister.
Sonra çocuklardan yaprağın dokularına, damarlarına, özelliklerine büyüteç ile yakından bakarak incelemelerini ister.

İnceledikten sonra öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara inceledikleri yapraklarla yaprak baskısı yapacaklarını söyler ve çocuklara resim kağıdı, parmak boyası ve toplanan yaprakları dağıtır. Yaprağın tümü parmak boyası ile boyanarak resim kağıdına baskısı çıkartılır. Gerekli temizlikler yapıldıktan sonra yapılan çalışmalar panoda sergilenir.

Materyaller
Çeşitli yapraklar, büyüteç, boya önlüğü, parmak boyası ve resim kağıdı
SözcükLER

Doku, damar
Kavramlar

Sonbahar Mevsimi, Pütürlü- Kaygan, Yumuşak- Sert
Değerlendirme
Bugün okul bahçesine neden çıktık?
Bahçede sonbahar mevsimini incelerken neler hissettiniz?
Doğayı incelerken nelerle karşılaştık?
Yaprakları büyüteçlerle incelemek nasıl bir duyguydu?

Topladığınız yapraklar ile nasıl çalışmalar yaptık?

Toplanan yapraklardan baskı çalışması yapılabileceğini düşünür müydünüz?
UYARLAMA
EKİM 3. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı              : …………...                                                                                                                                             

Tarih                  : 04/10/2017
Yaş Grubu (Ay)       : ……………

Öğretmen Adı            : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Hayvanlarımıza İyi Bakmalıyız” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık, Oyun ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (etkinlik 5)
·  “Hayvanlar Bizden Neler İster?” isimli Müzik ve Drama Etkinliği uygulanır.(etkinlik 6) 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

Öğretmen çocuklara eşleştirme kartlarını vererek evlerine götürmelerini ve evde aileleri bile birlikte oynamalarını ister.
EVE GİDİŞ 

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 5

HAYVANIMIZA İYİ BAKMALIYIZ
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Oyun ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu     : 48+ Ay
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulan sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.)

ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen sınıfa fanus içinde bir kaç balık getirerek “Çocuklar bugün sınıfımıza misafirlerimiz geldi. Onların bakımını artık sizler yapacaksınız. Her gün iki kişiye sorumluluk vereceğim ve bu görev onların olacak. Onların da birer canlı olduğunu düşünerek onlara çok iyi bakmalıyız.” Der ve nasıl bakımının yapılacağı hakkında çocukları bilgilendirir. Gün boyunca hayvanların bakımı çocuklarla birlikte yapılır.
Ardından bu günün “Hayvanları Koruma Günü” olduğunu söyler. ‘’Hayvanları Koruma Günü’’ konusu ile ilgili çeşitli resimlerden oluşan sınıf panosu incelenir.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kurşun kalemlerini dağıtır. ”Biraz da Oynayalım ve Davranışlarım“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Öğretmen TAKLİT YAPALIM ısındırıcı oyun için “Hep birlikte oyun alanında toplanalım. Öğretmenimiz bizden bazı hayvanları taklit etmemizi istesin. İsmini söylediği hayvanın hem hareketlerini hem sesini taklit edelim.” yönergelerini verir ve çocukların uygulamalarını sağlar.
Ardından dinlendirici oyun için HOROZUM parmak oyunu oynanır. 

Bu benim horozum. (Sağ elin baş parmağı gösterilir.) 

Bu da tavuğum. (Sağ elin baş parmağı gösterilir. 

Bunlar da civcivlerim. (İki elin kalan tüm parmaklarını oynatalım.) 

Bunların hepsi de benim. (Eller ile kişi kendisini gösterir.) 

Bahçemdeki kümeste yaşıyorlar. (İki el çatı gibi yan yana konulur.) 

Sabahları horozumun ötüşüyle uyanırım. (Uyanma hareketi yapılır.) 

Tavuğumun yumurtasını alırım. (El yumurta tutar gibi yapılır.) 

Annem pişirir ben yerim. (Yeme hareketi yapılır.)

Parmak oyunundan sonra hikaye anlatır. “Ali, erken yatan bir çocuktu. O akşam yine erkenden uyumak için odasına gitti. Okulunu ve arkadaşlarını düşünürken uyuyakaldı. Rüyasında en çok sevdiği arkadaşlarını ve okulunu gördü. Ali okuldayken çok mutluydu. Çünkü onun okulundaki çocuklar oyuncaklarını birbirleriyle paylaşıyor​lar, oyun parkında oynarken sıralarını bekliyorlar ve bir iş yaparken birbirlerine yardım ediyorlar​dı. Bu durumdan Ali de çok memnundu. Çünkü o da davranışlarına dikkat eden kibar bir çocuktu. O sırada bir ses duydu...” 
Ali’nin duyduğu ses ne olabilir? düşünelim. Diyerek gerekli yönergeleri verir ve çocuklara rehberlik ederek çalışmalar tamamlanır.
MATERYALLER:    
Fanus içinde bir kaç balık, ‘’Hayvanları Koruma Günü’’ konusu ile ilgili çeşitli resimler, ”Biraz da Oynayalım ve Davranışlarım“ adlı çalışma sayfaları, kurşun kalemler
SÖZCÜKLER:

Hayvanları Koruma Günü, koruma, bakım, canlı
KAVRAMLAR
----
DEĞERLENDİRME: 

Bugün neyi kutladık?

Sınıfımıza bugün misafir olarak ne geldi?

Hayvanları neden korumalıyız?
Balıklara bakacağınız için neler hissediyorsunuz?

Hangi oyunları oynadık?

Hikayede sesi tahmin etmek kolay oldu mu?

Sizin evde beslediğiniz bir hayvanınız var mı?            

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 6
HAYVANLAR BİZDEN NELER İSTER?
Etkinlik Türü    : Müzik ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 48+ Ay
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın sesini söyler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini müzik, drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. Öğretmen daha önceden hazırladığı çeşitli hayvan seslerinin bulunduğu CD’ yi çocuklara dinletir. Birlikte bu seslerin hangi hayvanlara ait olduğu bulunmaya çalışılır. Sesleri bulunan hayvanların taklitleri yapılır. Daha sonra öğretmen “Hayvanlar Ne İster” şarkısını çocuklara öğretir. Şarkı çocuklarla tekrar edilerek öğrenilir.

HAYVANLAR NE İSTER
Köpeğim hav hav hav hav der 
Köpeğim benden ne ister? 
Hadi gel hadi gel cici köpeğim 
Hadi gel sana ben et vereyim 

Kedicim mırnav mırnav der

Kedicim benden ne ister? 
Hadi gel hadi gel cici kedicim 
Hadi gel sana ben süt vereyim 

Eşeğim a-i a-i der 
Eşeğim benden ne ister? 
Hadi gel hadi gel cici Eşeğim 
Hadi gel sana ben ot vereyim 

Tavuğum gıt gıt gıt gıt der 
Tavuğum benden ne ister? 
Hadi gel hadi gel cici Tavuğum 
Hadi gel sana ben yem vereyim
MATERYALLER:

Müzik çalar, müzik CD’si
SÖZCÜKLER 
---
KAVRAMLAR: 
---
DEĞERLENDİRME: 

Hayvanların seslerini tahmin etmekte zorlandınız mı?

Hangi hayvanların seslerini dinledik?

Hayvanların taklidini yaparken neler hissettiniz?

Şarkımızın adı neydi?

Öğrendiğimiz şarkıyı daha önce duymuş muydunuz?

UYARLAMA
EKİM 4. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 05/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
·  “Veterineri Ziyaret Edeceğiz” isimli bütünleştirilmiş Müzik, Alan Gezisi ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 7)
· “Haydi Kuzu Sürülerini Sür” isimli bütünleştirilmiş Oyun Etkinliği. (etkinlik 8)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 7

VETERİNERİ ZİYARET EDECEĞİZ
Etkinlik Türü    : Müzik, Alan Gezisi ve Sanat Etkinliği ( Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  48+ Ay


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Motor gelişim

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Sosyal –Duygusal Alan:

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Çocuklar veteriner nasıl bir yer bilen var mıdır?” diye sorar ve çocukların bilgileri kontrol edilir. Adından bugün bir veteriner kliniğine gezi düzenleyeceklerini söyler. Gezi için gerekli hazırlıklar yapılır. Öğretmen ilk defa servis araçlı bir geziye gidecekleri için çocuklara servis aracına nasıl binip inileceği konusunda gerekli açıklamalarda bulunur. “Araca binerken ve araçtan inerken mutlaka sıraya girilmesi gerekmektedir. Araç içinde kemerleri kesinlikle açmamalıyız. Öncelikle Sıra Olalım şarkısını öğrenmeye ne dersiniz?” der. 

Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. Çocuklara “Sıra Olalım “ adlı şarkıyı önce melodisiyle birlikte kendisi, sonra çocuklarla birlikte söyler. Şarkı birkaç kez çocuklarla birlikte tekrarlanır.
SIRA OLALIM
Sıra olalım sıra olalım,

İnsanlara biz saygı duyalım.

Alış verişte, Pazar yerinde

Okula giderken, sıra olalım.

Kavga etmeden, öne geçmeden

Birbirimize hep saygı duyalım.

Şarkının ardından “Sıra Olalım “ adlı şarkı eşliğinde sıra olunarak servis araçlarına binilir. Okula yakın bir Veteriner kliniğine gidilir. Çocuklar sırayla araçtan inerler ve kliniğine geçerler. Klinikte çalışan Veteriner Hekimi çocuklara kendini tanıtır, mesleğini anlatır ve kliniğinin tüm bölümlerini gezdirir. Kliniğin bölümleri için bilgi verir. Bölümlere gezi tamamlandıktan sonra öğretmen ve çocuklar Veteriner hekime teşekkür ederler ve klinikten ayrılırlar.

MATERYALLER

----
SÖZCÜKLER

Veteriner, klinik
KAVRAMLAR
----
DEĞERLENDİRME

Gezi sırasında hangi şarkıyı söyledik?

Bugün hep birlikte nereye gittik?

Veteriner kliniğine giderken hangi kurallara uyduk.
Sıra olurken hangi şarkıyı söyledik?

Veterinerde neler gördük? Hangi bölümleri ziyaret ettik?

Veteriner kliniğinde kimler çalışıyor ve ne iş yapıyorlar?

Bir hayvanın bakımını üstlenip, onu sokağa terk edersek ne olur?

Sizle evinizde uygun şartlar olsaydı hangi hayvanı beslemek isterdiniz?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI- 8

HAYDİ KUZU SÜRÜLERİNİ SÜR
Etkinlik Türü    :Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  



KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Kuzu Sürülerini Sür” oyununu oynayacaklarını söyler.
Oyunda bir çocuk çoban, bir çocuk kurt seçilir. Diğer çocuklar kuzu olurlar. Oyun alanının bir köşesine daire çizilir. Burası ağıl olur. Kuzular ağıldan uzakta durmaktadırlar. Çoban kuzularını bu ağıla götürecektir. Kuzular giderken kurt onları kapmaya çalışır. Çoban da kaptırmamaya çalışır. Kurt çobana saldıramaz. Çoban kurdu kovalayabilir.
Oyun kurdun “Hey çoban, haydi kuzu sürülerini sür bakalım.” Diye seslenmesiyle başlar. Çoban kuzularını önüne katar ve kollarını açıp onları kurdun kapmasından koruyarak ağıla doğru sürer. Kurt da, sürünün sağından solundan, önünden arkasından saldırarak kuzuyu yakalamaya çalışır. Yakalanan kuzular oyundan çıkar, yakalanmadan ağıla girenler kurtulurlar. Kurt ağıla girenlere dokunamaz.
Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
MATERYALLER:   
----
SÖZCÜKLER

Çoban, ağıl, sürü, kurt, kuzu
KAVRAMLAR:  
---
DEĞERLENDİRME: 
Oyunumuzun ismi neydi?

Oyunda kuzu olduğunuzda neler hissettiniz?
Oyunda kurt olduğunuzda neler hissettiniz?

Oyunda çoban olduğunuzda neler hissettiniz?

Etkinlikte ilk defa duyduğunuz sözcükler oldu mu?
Sizler hiç kuzu sürüsü gördünüz mü?

UYARLAMA:
EKİM 5. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             

Tarih                 : 06/10/2017
Yaş Grubu (Ay)      : ……………

Öğretmen Adı           : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kendimi ve Başkalarını Düşünüyorum” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Türkçe ve Drama Etkinliği uygulanır. (etkinlik 9)
· “Temizlik Başlar” isimli Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 10)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

    ETKİNLİK PLANI- 9
      KENDİMİ VE BAŞKALARINI DÜŞÜNÜYORUM 
Etkinlik Türü    : Sanat, Türkçe ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  



KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. )
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal –Duygusal Gelişim:

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara siyah yün ip, dil çubuğu, hazır göz ve yapıştırıcı verir.  Çocuklardan ipleri ellerine sarmalarını ister. Öğretmenin rehberliğinde pon pon yapılır. Ponponlara hazır göz yapıştırılır. Ardından bu pon ponlar dil çubuğuna yapıştırılarak mikrop çomak kuklası tamamlanır. Sınıf temizlenir ve toparlanır.
Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 

Ardından öğretmen çocukların ellerine yapmış oldukları mikrop çomak kuklalarını almalarını ister ve “Mikrop” isimli parmak oyunu kuklalar eşliğinde oynanır.
MİKROP 
Mikrop çıkmış yürümüş, yürümüş…      (Sağ elin baş parmağı sol kol üzerinde yürütülür.)
Bir evin açık kapısından içeri girmiş.   (Avuç ortasına gelinir.)
Bir de bakmış merdivenler var,
Başlamış çıkmaya.                               (Parmaklardan çıkılır.)
Üst kata çıkınca, kapıyı vurmuş.         (Elin üst kısmına diğer elle vurulur.)
Tak… tak… kim o?                               (Çocuk sesi verilir, sağ baş parmak sallanır.)
Ben. Bay mikrop.                                 (Sağ elin baş parmağı mikroptur.)
Ne istiyorsun?                                     (Çocuk sesi verilerek diğer baş parmak sallanır.)
Seni hasta etmeye geldim.                  (Mikrobun sesi verilir.)
Yaa… Beni hasta edemezsin.                (Hayır anlamında baş iki yana sallanır, işaret parmağı saklanır.)
Bol bol uyudum,                                   (Uyuma hareketi yapılır.)
İyi gıdalarla beslendim,                       (Eller ağza götürülerek yeme hareketi yapılır.)
Temiz bir çocuğum,                             (Vücut gösterilir.)
Aşı da oldum,                                      (İşaret parmağı ile, iğne yapma hareketi yapılır.)
Beni hasta edemezsin.                         (Baş iki yana sallanır.)
Ben gidiyorum.                                    (Mikrop merdivenlerden ıh, ıh diye parmaklardan indirilir.)
Annesi sabunlu su ile temizlik yapıyormuş,
Mikrobun ayağı kaymış, yuvarlamış,   (Yuvarlanma hareketi yapılır.)
Kendisini kapının dışında bulmuş.      (Eller sallanarak dışarıyı gösterme işareti yapılır.)
Ardından “Tuvaletimizi yapmadan önce ve sonra mutlaka sifona basmalıyız. Tuvaletimizi yaptıktan sonra ellerimizi yıkamalıyız. Tuvalette mutlaka tuvalet kâğıdı kullanmalıyız.” Diyerek tuvalette temizlik kurallarını anlatır. 
Açıklamadan sonra bilgisayardan “Tuvalet kâğıdı Tobo” isimli video çocuklara izletilir. 
Çocuklara “Tuvaletleri neden temiz tutmalıyız? Ellerimizi neden yıkamalıyız?” sorularını sorar ve el yıkama ile ilgili resimleri gösterilerek çocukların “el yıkama” draması yapmalarını sağlar.
MATERYALLER

Siyah yün ip, dil çubuğu, hazır göz, yapıştırıcı, bilgisayardan “Tuvalet kâğıdı Tobo” isimli video, el yıkama ile ilgili resimler
SÖZCÜKLER

Mikrop, 
KAVRAMLAR
Temiz- Kirli
DEĞERLENDİRME

Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?
Mikrop kuklaları ile birlikte parmak oyununu oynamak eğlenceli miydi?

Mikroplardan korunmak için nelere dikkat etmeliyiz?
Tuvalette temizlik kuralları olarak neler yapmalıyız?
Ellerimizi nasıl yıkamalıyız?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 10
TEMİZLİK BAŞLAR
Etkinlik Türü   : Müzik Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu       :  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Motor Gelişimi:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir. İki elini birleştirerek “Çocuklar ellerimi ses ayarı olarak düşünelim. Ben ellerimi ne kadar açarsam siz de ona göre aaaa diye ses çıkaracaksınız. Ellerim kapalıyken hiç ses çıkmayacak.” Der. Ardından ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar.

Ses çalışmasından sonra “Temizlik Başlar” isimli şarkıyı önce öğretmen hareketleri eşliğinde söyler, daha sonra çocuklardan şarkıya eşlik etmeleri istenir.

TEMİZLİK BAŞLAR
Sabah kalkınca  (uyanma hareketi yapılır)
Temizlik başlar  (musluk açma hareketi yapılır)
Önce elleri yıka  (elleri yıkama hareketi yapılır)
Sonra yüzünü yıka  (yüzünü yıkama hareketi yapılır)
Bak ne güzel oldun  (sağ el bele konup sol el açılarak karşındakini gösteriyor gibi yapılır)
Misler gibi koktun  (elin parmakları birleştirilip güzel işareti yapılır)
Bak ne güzel oldun   (sağ el bele konup sol el açılarak karşındakini gösteriyor gibi yapılır)
Misler gibi koktun   (elin parmakları birleştirilip güzel işareti yapılır)


Sabah kalkınca temizlik başlar  (uyanma hareketi yapılır)
Dişlerini unutma   (bir elin işaret parmağı ile uyarı taklidi yapılır)
Güzel güzel fırçala  (dişleri fırçalama taklidi yapılır)
Bak ne güzel oldun   (sağ el bele konup sol el açılarak karşındakini gösteriyor gibi yapılır)
Misler gibi koktun   (elin parmakları birleştirilip güzel işareti yapılır)
Bak ne güzel oldun   sağ el bele konup sol el açılarak karşındakini gösteriyor gibi yapılır)
Misler gibi koktun   (elin parmakları birleştirilip güzel işareti yapılır)
MATERYALLER
----
SÖZCÜKLER
----
KAVRAMLAR
Temiz- Kirli
DEĞERLENDİRME: 

Ses çalışmasında ne yaptık?

Şarkıyı beğendiniz mi?

Şarkıyla birlikte hareketleri yapmak nasıldı?

Sizler sabah kalkınca neler yapıyorsunuz?

Elimizi yüzümüzü yıkamasak ne olur?

UYARLAMA:
EKİM  6. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 09/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Haydi Vücudumuzla Daire Çizelim” isimli bütünleştirilmiş Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 11)

· “Haydi Doğru Dairenin İçine Gir” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat Etkinliği (etkinlik 12)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

Velilere çocuklarıyla birlikte evde daire şeklilerine benzeyen nesneleri arama oyunu oynamaları istenir. Ve çocuklardan evden daire şeklinde bir nesne bularak ertesi gün okula getirmeleri istenir.
EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 11
 HAYDİ VÜCUDUMUZLA DAİRE ÇİZELİM
Etkinlik Türü: Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini, büyüklüğünü, söyler.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Motor Gelişim 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfın ortasına daire şeklinde nesneler (tabak, kavanoz kapağı, hololop, düğmeler vb.) yerleştirir.  Yerdeki daire şeklindeki nesneler tek tek incelenir, özellikleri konuşulur. Köşesi ve kenarı olmadığı belirtilir.

Öğretmen çocuklara “Haydi şimdi vücudumuzla daire yapalım der ve sırayla hareketlerin yönergesini söyleyerek çocukların hareketleri yapmalarını sağlar.

*Parmağımızla havada daire şekli çizelim.  
*İki el kullan arak daire şekli yapalım. 
*Tek kol kıvırarak daire oluşturalım.
*İki kol kıvırarak daire oluşturalım.

*Ayaklarımızla yere daire şekli çizelim.

*Yere yatarak tüm bedeninizi kullanılarak daire oluşturalım. 

* Tüm çocuklar ele ele tutuşarak daire şekli oluşturalım.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Yaşantılarında nerelerde daire şekillerini gördükleri ve bu şekilleri nerelerde kullanılırı hakkında sohbet edilir.

Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. ”Daire ve Görsel Algılama“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir. Kalem tutma yöntemini hatırlatır ve çalışmalar tamamlanır.

Ardından çocuklara bilgisayar ortamında “Daire” kavram videosunu izletir.
MATERYALLER
daire şeklinde nesneler (tabak, kavanoz kapağı, hololop, düğmeler vb.), ”Daire ve Görsel Algılama“ çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri.
SÖZCÜKLER
Daire, hololop, 
KAVRAMLAR
Daire Şekli
DEĞERLENDİRME

Daire şeklini vücudunuzla çizerken neler hissettiniz?

Daire şeklini neye benzetiyorsunuz?

Dairenin köşeleri ve kenarları var mıdır?

Çevrende daireye benzer şekilleri nerelerde görürsün?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 12
                             HAYDİ DOĞRU DAİRENİN İÇİNE GİR 
Etkinlik Türü    : Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinlik)
Yaş Grubu       : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini, büyüklüğünü, söyler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.  Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

Motor Gelişim: 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: 

Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,

Yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları etrafında toplar ve “Doğru Dairenin İçine Gir” oyunu oynayacaklarını söyler. Öğretmen büyük, küçük ve orta büyüklükte daire şekillerini oyun alanına tebeşir ile çizer. Yerde her boyuttan birkaç tane olacak şekilde daire olmalıdır. Çocuklar şekillerin dışında herhangi bir yerde ayakta dururlar ve öğretmenin verdiği komuta göre hareket ederler. Öğretmen büyük daire dediği zaman tüm çocuklar büyük dairelerin içine girmeye çalışır. (Öğretmen büyük daire, küçük daire, orta daire diye rast gele şekil söyler.) Geç kalan ve şaşırıp başka boyutta daire şekline giren çocuk oyun dışı kalır. Sayı azaldıkça öğretmen komutlarını daha hızlı söyleyerek çocukların bulmasını sağlar. Oyun tek çocuk kalıncaya kadar devam eder. Çocukların isteklerine göre oyun tekrar oynanır.
Oyunun ardından öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

Çocuklara büyük ve küçük daire şekilleri çizilmiş fon kartonları, resim kağıdı, makas, yapıştırıcı ve boya kalemleri dağıtılır. Öncelikle kesme yapıştırma yapılacağı için öğretmen çocuklara makas tutma yöntemini gösterir. Çocuklara çizgileri takip ederek daire şeklilerini kesmelerini ister. Kesilen daire şeklileri resim kâğıtlarına yapıştırılarak çocukların özgün bir şeklide resim çizerek tamamlamaları sağlanır. Çocuklar tamamlanan çalışmalarını arkadaşlarına anlatır. Daha sonra çalışmalar panoda sergilenir ve sınıf temizlenerek toparlanır.
MATERYALLER
Tebeşir, büyük ve küçük daire şekilleri çizilmiş fon kartonları, resim kağıdı, makas, yapıştırıcı ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Daire
KAVRAMLAR
Büyük- Küçük- Orta
Daire Şekli

DEĞERLENDİRME
Oyunumuzu beğendiniz mi?
Bugün hangi oyunu oynadık?

Oyun sırasında söylenen dairelere girerken zorlandın mı?

Sanat etkinliğinde büyük ve küçük dairelerle neler yaptık?
Kesme çalışması sırasında zorlandınız mı?

Daha önce kesme çalışması yapmış mıydınız?

EKİM  7. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 10/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Nazik Çocuklar Ülkesi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 13)

· “Herkese Birden Günaydın” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 14)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 13
NAZİK ÇOCUKLAR ÜLKESİ
Etkinlik Türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
                                    KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 

Ardından “Beş Küçük Arı Kardeş” isimli parmak oyunu öğretmenin rehberliğinde oynanır.

BEŞ KÜÇÜK ARI KARDEŞ
Beş küçük kardeş arı uyuyor (Sağ el yumruk yapılır, sol elin içine konur.)
Sabah olunca, bir küçük arı kardeş uykudan uyanmış,
Günaydın kardeşlerim. (Küçük parmak oynatılarak kaldırılır.)
İkinci küçük arı kardeş, uykudan uyanmış,
Günaydın kardeşlerim (Yüzük parmak kaldırılır.)
Üçüncü küçük arı kardeş uykudan uyanmış,
Günaydın kardeşlerim ( Orta parmak kaldırılır.)
Dördüncü küçük arı kardeş uykudan uyanmış
Günaydın kardeşlerim (İşaret parmağı oynatılır.)
Beşinci küçük arı kardeş uykudan uyanmış
Günaydın kardeşlerim (Başparmak oynatılır.)
Bunların hepsi hemen koşa koşa ,
Kahvaltı masasını hazırladılar. (Başparmak sol elin üzerinde oynatılır.)
Hemen karınlarını doyururlar. Sonra birer birer bal özü toplamaya giderler.
Parmak oyunu bitiminde öğretmen, “Çocuklar sizlerle daha önce nezaket kuralları hakkında konuşmuştuk. Şimdi bu kuralları hep birlikte hatırlayalım. Sınıfımızda, evimizde, dışarda huzurlu ve mutlu yaşamamız için uymamız gereken birtakım nezaket kuralları vardır. Bu kuralların başında “selamlaşma” kuralı gelmektedir. Sabah katlığımızda evde ailemize; okula geldiğimizde öğretmenimize, arkadaşlarımıza gülümseyerek “Günaydın!” demek. Bulunduğumuz ortamdan ayrılırken “Hoşça kal.”, “İyi günler.” demek. Akşam yatarken “İyi geceler” demek.

Ayrıca birimiz konuşurken diğerinin dinlemesi, birbirimizden bir şey isterken “Lütfen.”, “Alabilir miyim?” gibi ifadeler kullanmak, hayatımızı kolaylaştıran davranışlardır.” diyerek bilgilendirmeler yapar.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara  ”Nazik Çocuklar Ülkesi“ adlı hikayenin resimlerinin bulunduğu çalışma sayfalarını dağıtır ve yapılmasına rehberlik edilir.

NAZİK ÇOCUKLAR ÜLKESİ 
Bir zamanlar nazik çocukların yaşadığı şirin bir ülke varmış. Bu çocuklar ülkedeki herkesi çok sever, herkese saygı duyarlar​mış. Bu yüzden ağaçları bile kalp şekline benzermiş. Ülkede değişik isimler taşıyan mahalle​ler varmış. Bu gördüğün mahalle “Özür Dilerim” mahallesiymiş. Buradaki çocuklar birini üzdüklerinde özür dile​meyi çok iyi bilirlermiş. Mahallenin adını bu yüzden “Özür Dilerim” koymuşlar. 

Bu mahallenin adı “Teşek​kür Ederim” mahallesiymiş. Buradaki çocuklar, insanlar onlar için iyi bir şey yap​tığında teşekkür etmeyi unutmazlarmış.

Bu mahallenin adı da “İyi Geceler” mahallesiymiş. Çocuklar gece uyumadan önce mutlaka evdeki her​kese “iyi geceler” derlermiş. Tabi sabah uyanınca da “günaydın” demeyi unut​mazlarmış. 

Bu mahallenin adı ise “Lüt​fen” mahallesiymiş. Buradaki çocuklar bir şey rica edecek​leri zaman “lütfen” demeyi unutmazlarmış. Bu ülkenin çocukları çok nazik oldukları için çok mutlularmış. Birbirle​rini hiç üzmezlermiş. 

MATERYALLER
”Nazik Çocuklar Ülkesi“ adlı hikayenin resimlerinin bulunduğu çalışma sayfaları

SÖZCÜKLER

Nezaket, nazik, iyi günler, iyi akşamlar, günaydın, özür dilemek, lütfen
KAVRAMLAR
---
Değerlendirme
Sen en çok hangi nezaket kurallarına uyuyorsun?

Nezaket kurallarına neden uymalıyız?

Hikâyedeki ülkede nasıl çocuklar yaşarmış? 

Birbirlerine hangi güzel kelimeleri söylerlermiş? 

Sen nazik bir çocuk musun? 

Nazik olmak için neler yapıyorsun? Anlatalım. 

Bu ülkedeki çocukları merak ediyor musun? 
UYARLAMA

                                        ETKİNLİK PLANI- 14
HERKESE BİRDEN GÜNAYDIN
Etkinlik Türü: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:
                                         KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeler: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)
Dil Gelişimi 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.)
                                                                                ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. Çocuklara ritim aletlerini dağıtarak bir şarkı öğreneceklerini söyler. “Günaydın” adlı şarkı ritim aletleri eşliğinde hep birlikte söylenir.

GÜNAYDIN 
Saatim çaldı bip bip bip
Yüzümü yıkadım şap şup şup
Dişimi fırçaladım faş fuş fuş
Kahvaltı yaptım ham hum hum
La-la-la-la-la-la

Servisim geldi düt düt düt
Okula gidiyoruz hop hop hop
Arkadaşımla kih kih kih
Hostes dedi ki şşşt şşşt şşşt
La-la-la-la-la-la

Okula geldik hey hey hey
Servisten indik rap rap rap
Sınıfın kapısı tak tak tak
Herkese birden günaydın
La-la-la-la-la-la

Müzik etkinliğinin ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’diyerek çocukların oyun alanına çizilmiş bir halka üzerine dizilmelerine rehberlik eder. 

Öncelikle “Günaydın” isimli oyununu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını anlatır.

Oyun için bir ebe seçilir ve bu ebe halkanın dışındadır. Ebe halkanın etrafında koşar ve koşarken hafifçe bir arkadaşına dokunarak, "Ters İstikamette Git." der. İki oyuncu ters istikamette koşarlar. Karşılaştıkları zaman birbirlerini selamlarlar ve "Günaydın" derler. Boş kalan yeri kapmak için koşularına devam ederler. Boş yeri kapamayan çocuk ebe olur ve oyunu tekrarlar.
Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
Materyaller

Ritim aletleri
Sözcükler 

İstikamet, günaydın,
Kavramlar

Ters- Düz
Değerlendirme
Hangi şarkıyı öğrendik?

Şarkımızı nasıl buldunuz?

Şarkıya ritim aletleri ile eşlik etmek eğlenceli miydi?

Oyunumuzu nasıl buldunuz?
Oyunda en çok ne yaparken eğlendiniz?

UYARLAMA

EKİM 8. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı                : …………...                                                                                                                                             

Tarih                    : 11/10/2017
Yaş Grubu (Ay)         : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “İplerle Eğlenelim isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 15)

· “Gölgenin Yaptığını Yap” isimli Drama Etkinliği uygulanır. (etkinlik 16)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-15
 İPLERLE EĞLENELİM
Etkinlik Türü:    Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. 

Çocuklara “Çocuklar şimdi sizlerle çok eğlenceli bir boyama etkinliği daha yapacağız. İpleri sulu boyalar ile boyayarak resim kağıdına baskı yapacağız.” diyerek açıklama yapar. Çocuklara sulu boyalar, ipler, resim kağıtları ve su kapları dağıtılır. İpler suluboya ile boyanır, resim kağıtları ikiye katlanarak tekrar açılır. Kağıdın bir tarafına boyanmış olan ip istedikleri şekilde yerleştirilir ve iki kağıt arasına sıkıştırılarak ip çekilir.  Baskı çalışması sırasında öğretmen çocuklara rehberlik eder. Etkinlik sonunda sınıf temizlenir. Etkinlikler panoda sergilenir.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukların halka şeklinde dizilmelerine rehberlik eder. 

8-10 metre uzunluğunda kalınca bir ip alınır. İki ucu birleştirilerek halka yapılır. Oyundaki çocuklar bu ipi tutarak bir halka oluştururlar. Sonra ipin oluştuğu halkanın içine geçerler. Ellerini arkalarına götürerek ipi tutarlar. İpe sırtlarını dayayarak ipin gergin durmasını sağlamaları gerekir. Çocuklardan biri ebe olur ve halkanın ortasında durur. İpi tutan çocuklardan biri ipi bırakarak ortaya doğru yürür. Ebe o çocuğu kovalar ve ona dokunmaya çalışır. Kovalanan çocuk ebe dokunmadan yerine dönüp ipi tutabilirse kurtulur, ipi tutamazsa ve ebe kendisine dokunursa o çocuk ebe olur.
MATERYALLER: 

Boya önlüğü, sulu boyalar, ipler, resim kağıtları, su kapları ve 8-10 metre uzunluğunda kalınca bir ip
SÖZCÜKLER: 

İp baskısı
KAVRAMLAR:

----
DEĞERLENDİRME

Bugün sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

İp baskısı yapmak hoşunuza gitti mi?

İp yerine başka ne kullanarak baskı yapabiliriz?

İp baskısında zorlandınız mı? 

Ortaya çıkan şekiller neye benziyordu?
Oyunda ipin gergin olması için ne yaptık?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-16
GÖLGENİN YAPTIĞINI YAP
Etkinlik Türü: Drama Etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi

Kazanım 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar. 

“Gölgenin Yaptığını Yap” draması yapacaklarını belirtir. Çocuklardan ikişer ikişer eşleşerek ayakta karşı karşıya durmalarını ister. Öğretmen çocuklara her birinin diğerinin gölgesi olduğunu söyler. Gölge olan çocuk diğerinin her yaptığını “bir gölge gibi” tekrarlayacaktır. Sonra öğretmen, her çiftin yanına gelerek gölge olmayan çocuğun kulağına hangi rolü oynayacağını fısıldar. Her çifte aynı veya farklı rol verilebilir. (Örn: spor yapma, diş fırçalama, el yüz yıkama, saç tarama, şarkı söyleme vb.) Çocuklar rollerini oynarken, öğretmen aralarında dolaşmaya devam ederek bir sonraki rolü çiftlere fısıldar. Bir süre sonra roller değişir. Bu kez diğer çocuk gölge olur ve oyuna böyle devam edilir.
Daha sonra çocuklara drama ile ilgili sorular sorulur ve çocukların cevapları dinlenir.
MATERYALLER:

----
SÖZCÜKLER:

Gölge
KAVRAMLAR:

Aynı- Farklı
DEĞERLENDİRME

Dramamızı nasıl buldunuz?
Dramada gölge olmak nasıl bir duyguydu?
Gölgenizin yapmış oldukları hareketleri yapmakta zorlandınız mı?

Dramada hangi hareketleri yaptınız?

UYARLAMA

EKİM 9. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 12/10/2017

Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kırmızı Balık” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 17)

· “Kırmızı Kırmızı Elmalarımız” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (etkinlik 18)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-17
KIRMIZI BALIK
Etkinlik Türü: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu:
                                      KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.)
Dil Gelişimi: 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)
Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Motor Gelişimi 
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmesini sağlar. Müzik merkezinde çocuklara  “Kırmızı Balık” şarkısı dinletilir. Şarkı ritim aletleri ile hep birlikte birkaç kez tekrar edilerek söylenir. Şarkı söylenirken hareketleri ile birlikte tekrar edilir.

KIRMIZI BALIK

Kırmızı Balık Gölde 
Kıvrıla kıvrıla yüzüyor

Balıkçı Hasan geliyor
Oltasını atıyor

Kırmızı balık dinle
Sakın yemi yeme

Balıkçı seni tutacak
Sepetine atacak

Kırmızı balık kaç kaç

Şarkı bittikten sonra öğretmen çocuklara bu şarkının oyununu oynayacaklarını söyler. “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukların oyun için hazırlanmasına yardım eder. Öğretmen sınıfın ortasında çocukların daire şeklinde elele tutuşmasını sağlar. Daire yapıldıktan sonra yere çömelmelerini söyler. Oyunu oynamak için bir balıkçı Hasan bir de kırmızı balık gerektiğini söyler. Sayışarak rolleri seçer. Dairenin ortası göl olur. Balık gölün içinde şarkı söylenirken gezinmeye başlar. Balıkçı Hasan gölün dışında balık tutmaya çalışıyormuş gibi yapar. Şarkının “Kırmızı balık kaç kaç, Kırmızı balık kaç kaç.” Bölümünde balıkçı Hasan kırmızı balığı kovalamaya başlar. Balık yakalanmadan boş bir yere oturmayı başarırsa oyunu o kazanır. Yakalanırsa balıkçı Hasan kazanır. Oyun çocukların ilgisi yönünde roller değiştirilerek devam eder.
MATERYALLER
----
SÖZCÜKLER
Balıkçı, kırmızı
 KAVRAMLAR
Kırmızı Renk
Değerlendirme
Oynadığımız oyunun adı neydi?

Oyunumuzda balıkların rengi ne renkti?

Kırmızı Balık oyununu beğendiniz mi?

Daha önce bu oyunu oynamış mıydınız?

Oyunda en çok ne olmak hoşunuza gitti?
UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-18

KIRMIZI KIRMIZI ELMALARIMIZ
Etkinlik Türü: Sanat, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu:
                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.)
Dil Gelişimi

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal ve Duygusal Gelişimi:

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek masalara geçmelerini sağlar.  Öğretmen çocuklara kırmızı elişi kağıdı, üzerinde elma resmi olan çalışma kağıtları ve yapıştırıcılar verilir. Çocuklar yırtma yapıştırma yaparak elma etkinliği tamamlanır. Sınıf toplanır ve çalışmalar panoda sergilenir.

Ardından öğretmen çocukların tekrar masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. ”Kırmızı“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından çocuklara bilgisayar ortamında “Kırmızı” kavram videosunu izletir.

Videodan sonra Kırmızı isimli parmak oyunu hep birlikte oynanır.

KIRMIZI 
Kırmızı topum yuvarlak     (İki el havada birleştirilerek yuvarlak yapılır.)
Eğlencelidir zıplatmak      (Sağ elle top zıplatıyormuş gibi yapılır.)
Kırmızı elmam çok nefis    (Sağ elin parmakları birleştirilerek nefis öykünmesi yapılır.)
İstersen tadına bak          (Yeme öykünmesi yapılır.) 

Materyaller
Kırmızı elişi kağıdı, üzerinde elma resmi olan çalışma kağıtları, yapıştırıcılar, ”Kırmızı“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri ve bilgisayar ortamında “Kırmızı” kavram videosu
SÖZCÜKLER

Kırmızı, elma
KAVRAMLAR

Kırmızı Renk
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?

Elma dışında kırmızı renk başka neler vardır?

Sizler elma sever misiniz?

UYARLAMA

EKİM 10. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   :  13/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “E Bebeğim Eee” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 19)
· “Aynadaki Yansımalarımız” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (etkinlik 20)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 19                        
E BEBEĞİM EEE
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor  Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkında lığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. )

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular.)
Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 






ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bir eline bir bebek alır ve “e bebeğim eee” sesleri çıkartarak bebeği uyutma taklidi yapar. Çocuklara hangi sesi çıkardığını sorar. Tüm çocuklardan bir oyuncak bebek almalarını ve “eee” sesi çıkartarak oyuncaklarını kucaklarında uyutma taklidi yapmalarını ister.

Ardından “e” sesi ile başlayan kelimeler söylenir: Elma, etek, ekmek, eşek, eski, elyaf, elbise. Çocuklara bu kelimelerin ortak özelliklerinin ne olduğu sorulur. 
Öğretmen çocuklardan başka “e” sesi ile başlayan sözcükler bulmalarını ister. Daha sonra sınıfta isimlerinin baş harfi “e” sesi ile başlayan kişilerin kimler olduğunu sorar. 
 Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek masalara geçmelerini sağlar.  Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. ”Sesleri Tanıyalım (“e” sesi) ve Ben ve Sen“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından öğretmen çocuklara bilgisayar ortamında “e sesi” kavram videosunu izletir.

Video bittikten sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukların oyun için hazırlanmasına yardım eder.
Öğretmen ikişer tane elma, etek, eşek, ev, elbise resimlerinden oluşan kartlar hazırlar ve bu kartları çocukların yakasına asar. İki çocukta aynı kart olacaktır. Öğretmen müziği açar ve çocuklardan serbest şekilde dans etmelerini ister. Müziği durdurduğu zaman eşler birbirini bulup sarılacaklar. Zamanında eşini bulamayan çocuklardan öğretmen yakalarındaki resim ile ilgili bir öykü anlatmalarını ister. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
Materyaller: 
Oyuncak bebek, ”Sesleri Tanıyalım (“e” sesi) ve Ben ve Sen“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri, ikişer tane “elma, etek, eşek, ev, elbise” resimlerinden oluşan kartlar ve bilgisayar ortamında “e sesi” kavram videosu
Sözcükler: 

Elma, etek, ekmek, eşek, eski, elyaf, elbise 
Kavramlar

“E” sesi
Değerlendirme
Bugün okulda hangi sesle ilgili çalışma yaptık?

İsminin baş harfi e sesi ile başlayan kimlerdi?

E sesi ile başlayan başka isim biliyor musunuz?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-20                         





       AYNADAKİ YANSIMALARIMIZ

Etkinlik Türü: Sanat ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.)

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. )

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.)
Kazanım 20: Nesne/sembollerle grafik hazırlar.(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa bir ayna getirir. Çocuklardan bir süre kendilerini aynada incelemelerini ve yüzlerinin aynadaki yansımasına bakmalarını ister.
 Sonra kızlar masası ve erkekler masası diye masaları iki gruba ayırır. Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların cinsiyetlerine göre masalara geçmelerini ister. Sınıfta kaç tane kız/erkek olduğu hep birlikte sayılır. Panoya kız sayısı kadar kırmızı yıldız, erkek sayısı kadar da sarı yıldız asılarak cinsiyet grafiği hazırlanır.

Çocuklara resim kâğıtları ve pastel boyalar dağıtılarak, çocuklardan aynadaki görüntülerini çizmeleri istenir.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların yarım daire şeklinde minderlere oturmalarını sağlar.  
Sonrasında “Ben Kimim?” isimli hikayeyi anlatır. 

BEN KİMİM

 Çiftlikteki kümeste o gün bir telaş yaşanıyordu. Anne tavuk, uzun süre yumurtalarının üzerinde oturup, sabırla beklemişti. Yavruların yumurtadan çıkma zamanı gelişti. Yumurtalar birer birer kırılıyor, içinden sarı sarı civcivler çıkıyordu. Kırılmayan bir yumurta kalmıştı. Nedense bu yumurta diğerlerinden daha farklıydı. Biraz daha büyük, kabuğu daha kalındı. Akşama doğru kırılmayan yumurtada çatladı ve yumurtadan daha farklı bir civciv çıktı. Rengi beyazdı. Anne tavuk ve diğer civcivler ona bakıyorlar, “cik cik” diye ötüşüyorlardı. Beyaz civciv de onlar gibi “cik cik” demek istedi, ama “cak, cak” diyebildi. Beyaz civciv mutsuzdu. Kardeşleri onu farklı olduğu için dışlamışlardı. Beyaz civciv ertesi gün çiftlikte gezintiye çıktı. Yolda bir köpekle karşılaştı. Köpek “hav hav” dedi.        Beyaz civciv:  “Ne güzel bir ses bende böyle denemeliyim,” dedi.

Denedi, fakat “hak hak” diyebildi. Daha sonra bir kediye rastladı, kedi “miyav” dedi.    
Beyaz civciv: Ah ne güzel bir ses ben de söylemeliyim.

Denedi, fakat “miyak miyak” diyebildi...” Daha sonra bir buzağıya rastladı. Buzağı, “möööööööö” diye sesleniyordu. Beyaz civciv denedi, “möhak, möhak” diye bir ses çıkardı. Beyaz civciv söyleyemediği için üzgündü. Biraz sonra anne kaz ve yavrularına rastladı. Vak vak, diye şarkı söylüyorlardı.   
Beyaz civciv: Ne güzel bir aile ne güzel sesleri var, ben de söylemeliyim. 

“Vak vak,” dedi. Çıkardığı sese kendisi de inanamıyordu. Bir daha “vak vak” dedi. Yaşasın ben de onlar gibi ses çıkarabiliyorum. Onların peşine takıldı……..

Öğretmen hikayeyi yarıda keserek “Çocuklar hikayemizin sonunu kim tamamlamak ister.” der. İstekli çocukların hikayeyi tamamlamalarını sağlar.

MATERYALLER
Ayna, kırmızı ve sarı yıldızlar, resim kâğıtları ve pastel boyalar
SÖZCÜKLER

Kız, erkek
KAVRAMLAR
Kırmızı ve Sarı Renk
Aynı- Farklı

DEĞERLENDİRME

Daha önce aynadan kendinizi incelemiş miydiniz?

Sınıfımızda kızlar mı çok erkekler mi?

Hikayemizin ismi neydi?

Anne tavuğun yumurtları çatlarken hangi renk civcivler çıkıyordu?

Civcivlerden birisi hangi renk çıktı?

Beyaz civciv çiftlikte gezinirken kimlerle karşılaştı?

Niçin hiçbirinin sesini çıkaramıyordu?

En son kimle karşılaştı? Onun sesini taklit edebildi mi?

Aslında o neymiş?

Diğer civcivlerin beyaz civcivi dışlamaları sizce doğru muydu? Sence ne yapmalılardı?

Her insan birbirinden farklı mıdır? 

UYARLAMA

EKİM 11. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   :  16/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Yapabilir Miyim?” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 21)

· “Artık Materyallerle Tasarlıyorum” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 22)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

”Yapabilir miyim? (Değerler Eğitimi - Sorumluluk Bilinci)“  çalışma sayfası eve gönderilir. Her gün yataklarını ve oyuncaklarını toplama sorumluluğunu yerine getirdiklerinde çalışma sayfasındaki ilgili bölüm yıldız ile doldurulur.
EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-21                       
YAPABİLİR MİYİM? 
Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Sosyal-Duygusal Gelişim:

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

Özbakım Becerileri:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)

Dil Gelişimi: 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelişim

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların halka şeklinde minderlere oturmalarını sağlar.

Her çocuğa eski gazeteleri dağıtır. Çocuklara “Çocuklar şimdi vermiş olduğum gazeteleri istediğiniz gibi yırtabilirsiniz. Yırtılan tüm gazeteleri ortada biriktireceğiz.”der ve çocukların gazeteleri ufak parçalar halinde yırtmalarına rehberlik eder. Yırtma işlemi sırasında “Çocuklar gazeteleri yırtarken çıkan sesi duyuyor musunuz?” der. Gazetelerin çıkardığı ses dinlenir ve taklit edilir.

Tüm gazeteler yırtıldığında ortada biriktirilir. Çocuklara “Gazetenin Altındaki Kim?” oyununu oynayacakları söylenir. 

Oyun için bir çocuk ebe olarak seçilir ve sınıf dışına çıkarılır. Ebe sınıf dışındayken çocuklardan biri gazete parçalarının altına gizlenir. Daha sonra ebe sınıfa çağırılır ve arkadaşlarını inceler ve kimin gazete parçalarının altına gizlenmiş olacağını tahmin eder. Ebenin tahmin için iki hakkı vardır. Kimin olduğunu doğru tahmin edemezse ebeden bir hayvan taklidi yapması istenir. Gazetenin altındaki çocuk ebe olur. Aynı şekilde oyun devam eder.

Öğretmen sonrasında çocuklardan sınıfı incelemelerini ister. Düzenli-Dağınık olması yönünden konuşma yapılır. Sınıfın düzenli hale getirmek için çocuklar iki gruba ayrılır ve her bir gruba poşet verilir. Müzik açılır ve gazete parçalarını toplama yarışı yapılır. Çocuklar gazete parçalarını toplarken hızlı tempolu müzik açılır. Öğretmen müziği zaman zaman kapatır. Müzik durduğunda çocuklar donar, müzik başladığında tekrar toplamaya devam ederler. Sınıf düzenlenene kadar oyun devam eder.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara “Neden düzenli olmaya dikkat etmemiz gerekir?” Diye sorar ve çocukların cevaplarını dinler. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfasını ve kalemleri dağıtır. ”Yapabilir miyim? (Değerler Eğitimi - Sorumluluk Bilinci)“ adlı çalışma sayfasının yapılmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER
Eski gazeteler, ”Yapabilir miyim? (Değerler Eğitimi - Sorumluluk Bilinci)“ adlı çalışma sayfası ve kalemler
SÖZCÜKLER
Gazete, düzenli, dağınık
KAVRAMLAR
Düzenli- Dağınık
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi oyunları oynadık?

En çok ne yaparken eğlendiniz?

Sınıfımızın düzenli mi, dağınık halini mi daha çok beğendiniz?

Sınıfı toplarken neler hissettiniz?

Sınıfımızı düzenli hale getirmek için neler yaptık?

Sizce düzen neden gereklidir?

Evde eşyalarını toplar mısın?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-22   
ARTIK MATERYALLERLE TASARLIYORUM
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
                                     KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Motor Gelişim 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)
Özbakım Becerileri

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.(Göstergeleri: Ev /okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır./Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev /okuldaki eşyaları yerleştirir.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder./Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
                                           ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar. Daha önceden masalara artık materyaller (tuvalet kağıdı ruloları, şişe kapakları, düğmeler vs.), yapıştırıcılar ve etkinlik kağıtları yerleştirilir. Öğretmen çocuklara daha önceden masalara koymuş olduğu farklı artık materyallerin ne olduğu, ne amaçla kullanıldığı ile ilgili sorular sorar. Çocuklara artık materyallerle ilgili bilgiler verilir. Çocukların özgün çalışmalarına rehberlik edilerek etkinlik tamamlanır. Etkinlik bitiminde sınıf toplanarak temizlenir. Bitirilen çalışmalar bir köşede sergilenir.

Materyaller
 Artık materyaller(tuvalet kağıdı ruloları, şişe kapakları, düğmeler vs.), çalışma kağıtları, yapıştırıcılar
Sözcükler
Özgün, Artık materyal. 
Kavramlar
---

Değerlendirme
Artık materyallerle çalışmak hoşunuza gitti mi?

Artık materyallerle neler oluşturduk?

Başka hangi malzemeler kullanarak etkinlik yapabiliriz?

Daha önce böyle bir çalışma yaptınız mı?

UYARLAMA                                     

EKİM 12. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   :  17/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Hoş Geldin 1 Sayısı” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 23)
·  “Gizlenen 1 Sayılarımız” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 24)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-23                        





    HOŞ GELDİN 1 SAYISI
Etkinlik Türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu:
 

KAZANIM VE GÖSTERGELER
 Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

Dil Gelişimi: 
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Tekerlemedeki uyağı söyler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
Motor Gelişim 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen daha önceden hazırladığı “1”sayısı şeklindeki çomak kuklayı arkasında gizleyerek çocuklara “Çocuklar bir misafirimiz var. O sayılarının baş tacıdır. O olmadan sayı saymaya başlayamayız. Haydi hep beraber misafirimize hoş geldin diyelim.” Der.  

Çocuklar rakamı selamladıktan sonra “1” sayısı ortaya çıkar ve konuşur: “Merhaba çocuklar ben rakamların baş tacı 1 sayısıyım. Ben çok önemliyim, çünkü sayıların en başında ben varım. Diğer rakamlar benden sonra arkama dizilirler.  Şimdi sizlerle tekerleme söyleyelim mi?” 

Ardından tekerleme hep birlikte söylenir.

Bir, iki, üç
Söylemesi çok güç
Sana verdim bir elma
Adını koydum Fatma
Hop, hop, hop
Bir büyük altın top

Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocukların yazılış yönüne dikkat etmelerini sağlayarak yazı tahtasına büyükçe 1 sayısını yazar. Çocukları da tek tek yazı tahtasının yanına çağırarak 1 sayısını doğru yazmalarına rehberlik eder.
Ardından öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Sayılar-1 ve Dikkat Edelim“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Ardından çocuklara bilgisayar ortamında “1 Sayısı” kavram videosunu izletir.

MateryalLER
1 rakamı çomak kuklası, “Sayılar-1 ve Dikkat Edelim” çalışma sayfaları, kalemler ve bilgisayar ortamında “1 Sayısı” kavram videosu
SÖZCÜKLER

1 sayısı, baş tacı
KAVRAMLAR

1 sayısı
DEĞERLENDİRME

Bugün sınıfımıza gelen misafir kimdi?

Bugün hangi sayıyı tanıdık?

Bir rakamını etrafınızda görüyor musunuz?

Sayı saymaya hangi sayıdan başlarız?
1 sayısını yazarken zorlandınız mı?

Daha önce 1 sayısı ile karşılaşmış mıydınız?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-24                         
GİZLENEN 1 SAYILARIMIZ
Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun Etkinliği ( Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş grubu: 

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  (Göstergeler: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişimi
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeler: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi bitirmek için çaba gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

 Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. 

Çocuklara sulu boyaları dağıtılır ve su kaplarına su doldurulur.  Resim kâğıdının üzerine önceden mumla yazılmış 1 sayısı gizlidir. Öğretmen çocuklara “Çocuklar şimdi sizlerle çok ilginç bir etkinlik yapacağız. Sulu boyalar ile resim kağıtlarımızı komple boyayarak gizli olanı bulmaya ne dersiniz?”der. 
Ardından çocuklardan resim kâğıdının tamamını istedikleri bir renge boyamaları istenir. Boyarken mumlu kısmın boya tutmadığını göreceklerdir. Ortaya çıkanın ne olduğu çocuklara sorulur. Çocuklardan 1 sayısı cevabı beklenir.  
Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanına geçmelerini sağlar. Öğretmen çocuklara “1” sayısını bulma oyununu oynayacaklarını söyler. Çok sayıda “1” sayısı yazılı not kağıtları hazırlar. Çocuklara gözlerini kapatmalarını söyler. “1” yazılı ufak kağıtları sınıfın her yerinde saklar.

Çocuklara gözlerini açar ve “1” sayısını aramaya başlarlar. En çok sayıda “1” sayısını bulan çocuk alkışlanır.

 
MATERYALLER
Boya önlüğü, su kapları, sulu boyalar, mum, resim kağıtları ve çok sayıda “1” sayısı yazılı not kağıtları
SÖZCÜKLER
İlginç, gizli
KAVRAMLAR
1 sayısı
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde ne yaptık?

Sanat etkinliğinde resim kağıtlarındaki gizlenen neymiş?

Resim kağıtlarını boyadıktan sonra karşınıza çıkan 1 sayısını görünce şaşırdınız mı?

Bu etkinliği daha önce yapmış mıydınız?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu beğendiniz mi?

1 sayılarını bulmak zor oldu mu?
1 sayısı kağıtlarını en çok kim buldu?
UYARLAMA

EKİM 13. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 18/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Vücudumuzu İnceliyoruz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 25)

· “Vücudumuzla Hissediyoruz” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 26)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-25                         
VÜCUDUMUZU İNCELİYORUZ
Etkinlik Türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, uzunluğunu, kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
Dil Gelişimi: 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler. )
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 

Çocuklara vücudumuz ile ilgili bilmeceler sorulur. Çocukların cevaplarını tahmin etmelerine fırsat verilir. Gerektiği durumda ipuçları ile yönlendirilir.
Yedi delikli tokmak, bunu ilmeyen olmaz (Baş)

İki direk bir evi tutar (bacaklar)

Astı yolu kaçtı yola
iki kardeş düştü yola
Biri gider biri gelir(ayaklar)

İki dalda on yaprak ( Kollar, parmaklar)

Aştı yolu, kaçtı yola, iki kardeş düştü yola. 

Biri gider, biri gelir.” (Ayaklar )

Bilmeceler tek tek cevaplanır, öğretmen gerektiği yerde ipuçları verir. Bilmecelerden sonra:  “Çocuklar bütün bunlar neyi oluşturur biliyor musunuz?” diye sorar. Alınan cevaplardan sonra insan maketi gösterilerek tanıtılır.
Duyu organları ile ilgili yönergeler verilir. Gözünü kapat ve aç, ağzını aç ve kapat, burnunu tut ve bırak, kulağını tut ve bırak vb… gibi yönergeler verilir.

Vücudun bölümleri gösterilir ve tanıtılır. Ne işe yaradıkları hakkında konuşulur. Vücudun çeşitli bölümleri ile ilgili yönergeler verilir. Ellerini yukarı kaldır ve indir, bacaklarını aç ve kapat, ellerini başının üstüne koy ve indir kollarınla yukardan elma topla vb. Çocukların yapmaları istenir. 

Daha sonra çocuklara öğretmen “Kardeşim Yürüyecek” isimli hikayeyi kuklalar eşliğinde anlatır. Ancak hikayenin ismini çocuklara söylemez. 
KARDEŞİM YÜRÜYECEK

Elif’in kardeşi henüz 10 aylıktı. Yürüyemediği için ellerini kullanarak, dizlerinin üzerinde emekliyordu. Bazen ayakta durmaya çalışıyor, düşmemek için eşyalara tutunuyordu.

Elif, kardeşinin ellerinden tutarak ona yürümeyi öğretiyordu. 
Elif: Anneciğim yürümek ne kadar önemli. İyi ki ayaklarımız var. Bizi istediğimiz yere götürüyor. Ayaklarım sayesinde koşuyor, zıplıyor, bisiklete binebiliyorum.

Annesi: Sadece ayaklar mı önemli? Peki eller?

Elif: Ellerim olmasaydı hiç bir şeyi tutamazdım. Topumu, bebeğimi, çantamı, kalemimi... Haklısın anneciğim eller de çok önemli.

Annesi: Vücudumuzdaki tüm organlar çok önemli. Hepsinin bir görevi var. Gözlerimiz sayesinde görüyor, kulaklarımız sayesinde duyuyoruz. Burnumuzla nefis kokuları hisseder, dilimizle tatları alırız. Peki, derimizle ne hissederiz Elif?

Elif: Derimizin bir işe yaradığını bilmiyordum.

Annesi: Peki soğuğu sıcağı, sert, yumuşak cisimleri neyle hissederiz.

Elif: Elimizle.

Annesi: Peki banyo yaparken neden sırtım üşüdü ve ya yüzüm yandı diyorsun?...

Vücudumuzun her yeri deriyle kaplıdır. Tüm vücudumuz sıcak, soğuk, sivri, küt yumuşak, sert cisimlere karşı duyarlıdır. Dokunma duyumuzdur.. Al bakalım bu havluyu sert mi, yumuşak mı?

Elif: Yumuşak.

Annesi: Nasıl anladın?

Elif: Dokunarak, hissettim.

Annesi: Haydi şimdi kardeşinin banyo saati geldi. Onun suyunu birlikte hazırlayalım. Kardeşine ılık su gerekli bunu nasıl yapacağız?

Elif: Biraz soğuk, biraz sıcak.

Annesi: Aferin benim kızıma.

Annesi musluktan bir kovanın içine, biraz soğuk biraz da sıcak su akıttı. Sonra dirseği ile suyun sıcaklığını kontrol etti.

— Tamam ılık suyumuz hazır, haydi sen de hisset...

Elif elini kovaya soktu.

— Evet! Su ılık, dedi.

Elif ile annesi kardeşini bir güzel banyo yaptırdılar. Kardeşi hiç ağlamadı. 

Hikaye bitiminde öğretmen çocuklara “Çocuklar kuklalar hikayenin ismini söylemeyi unutmuşlar. Acaba hikayemizin ismi ne olabilir?” der ve çocukların düşüncelerini dinler. 
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Cinsiyet (Parça- Bütün), Fiziksel Özellikler (Uzun- Kısa)“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER

İnsan maketi, kuklalar, ”Cinsiyet (Parça- Bütün), Fiziksel Özellikler (Uzun- Kısa)“ adlı çalışma sayfaları ve kalemler
SÖZCÜKLER

Cinsiyet, fiziksel
KAVRAMLAR
Uzun- Kısa, Parça- Bütün, Sıcak- Soğuk, Sert- Yumuşak
DEĞERLENDİRME

Bilmecelerin cevaplarını bulmakta zorlandınız mı?

Hikayenin ismini tahmin etmek eğlenceli miydi?

Elif ve annesi ne hakkında konuşuyordu?

Elif ve annesi hangi duyu organlarından bahsettiler?
İnsanın vücudu hangi bölümlerden oluşur?

Vücudumuzun bölümleri ne işe yarar?
Duyu organları ne işe yarar?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-26                         
VÜCUDUMUZLA HİSSEDİYORUZ
Etkinlik Türü: Fen ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.( Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dinledikleri /izlediklerini açıklar. Dinledikleri /izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım2:Nesne durum olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım17:Neden sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar.

Sınıfa bir miktar buz ve bir kapta sıcak su (dokunabilecek sıcakta olmalı) getirerek çocukları masanın etrafında toplayarak önce buza dokunmalarını ister. Ardından sıcak suya ellerini sokmalarını ister ve çocuklara aradaki farkı sorarak sıcak soğuk kavramını kavratır. Buza dokunduklarında neler hissettikleri sıcak suya dokunduklarında neler hissettiklerini sorar. Daha sonra buzlar sıcak suyun içine atılarak gözlemlenir. Neler olabileceği hakkında tahminlerde bulunmaları istenir. Çocuklara tekrar ellerini suya sokarak sudaki değişim ve fark sorulur. 

Deneyin ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir ve iki elini birleştirerek “Çocuklar ellerimi ses ayarı olarak düşünelim. Ben ellerimi ne kadar açarsam siz de ona göre aaaa diye ses çıkaracaksınız. Ellerim kapalıyken hiç ses çıkmayacak.” Der. Ardından ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar.

Ses çalışmasından sonra ‘’ VÜCUDUM’’ şarkısı hep birlikte söylenir.
İki elim iki kolum bacaklarım var

Her insanda bir burun birde ağız var

Sen hiç gördün mü üç kulaklı bir adam

Olur mu hiç üç kulak dön de aynaya bak hey

İki kulak iki yanak birde başım var

Sen hiç gördün mü üç dudaklı bir adam

Olur mu hiç üç dudak dön de aynaya bak hey

İki gözüm ,iki kaşım parmaklarım var

İnci gibi dişlerim bir de çenem var

Sen hiç gördün mü üç yanaklı bir adam

Olur mu hiç üç yanak dön de aynaya bak hey

MATERYALLER : 

Buz, dokunulabilecek sıcaklıkta su, su kapları
SÖZCÜKLER:

Sıcak, soğuk, ılık
KAVRAMLAR:

Sıcak- soğuk- ılık

DEĞERLENDİRME
Sıcak suya dokunduğumuzda neler hissettiniz?
Buza dokunduğumuzda neler hissettiniz?
Buz ve sıcak su karışınca neler oldu?

Şarkıyı beğendiniz mi?

Şarkı öncesinde nasıl bir nefes çalışması yaptık?

Kaç tane elimiz ve kolumuz var?

Kaç tane kulağımız ve gözümüz var?

Üç kulağımız olsaydı nasıl olurdu?

UYARLAMA
EKİM 14. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 19/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kız ve Erkekler” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 27)

· “Vücudumuzla Boyuyoruz” isimli bütünleştirilmiş Drama ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 28)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 



ETKİNLİK PLANI-27
       KIZ VE ERKEKLER
Etkinlik Türü: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: 

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, uzunluğunu, kullanım amaçlarını söyler.)
Dil Gelişimi: 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların etkinlik alanında toplanmalarını sağlar. 

Çocukları kızlar ve erkekler olarak iki gruba ayırır. İki adet büyük boy kraft kağıdına biri kız, diğeri erkek iki çocuk yatırılır ve öğretmen tarafından konturları çizilir. Kızlar kız çocuğu kalıbını, erkekler erkek çocuğu kalıbını pastel boyalar ile diledikleri gibi boyarlar. Kız ve erkek çocuk resminin boyama işi bitince panoda sergilenir. Kız ve erkek çocuklar arasındaki benzerlik ve farklılıkları ile ilgili sohbet edilir. 
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Görsel Hafıza ve Fiziksel Özellikler- Dikkat“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER

İki adet büyük boy kraft kağıdı, pastel boyalar, ”Görsel Hafıza ve Fiziksel Özellikler- Dikkat“ adlı çalışma sayfaları ve kalemler
Sözcükler
Fiziksel, Cinsiyet
Kavramlar
---
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde neler yaptık?

Kız çocuğunu kimler oluşturdu?

Erkek çocuğunu kimler oluşturdu?

Kız ve erkek arasındaki farklılıklar nelerdir?
Çalışma sayfalarını tamamlarken zorlandınız mı?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-28
VÜCUDUMUZLA BOYUYORUZ 
Etkinlik Türü: Drama ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar. 

Çocuklara “Çocuklar şimdi resim yapacağız ama kalem ve fırça yerine vücudumuzu kullanacağız. Herkes önünde boya kutusu ve fırça olduğunu hayal etsin. Boyanın rengine siz karar vereceksiniz. Önünüzde kocaman bir duvar var. Özgürce duvarınızı boyayabilirsiniz.” der ve yönergeleri verir. Çocuklar da verilen yönergeye göre hareket ederler.
Önce herkese boya dağıtalım ve şimdide kovalarla su 
- Sağ elimizle resim yapalım.
-Şimdi de sol elimizle resim yapalım.
-Şimdi başımız fırça olsun
- Sıra kulaklarımızda
-Şimdi sağ ayağımızla
- Sıra sol ayağımızda
-Şimdi sağ dirseğimizle

- Sıra sol dirseğimizde

- Şimdi saçlarımızla
- Şimdi de popomuzla boyamızı bitirelim

Daha sonra “Evet çok yorulduk. Herkes elindeki fırçayı boya kutusunun içine koysun ve yapmış olduğu resmi incelesin. Ne resmi yaptığınızı anlatmak isteyen var mı? Boyarken hangi renkleri kullandınız?” diyerek dramanın değerlendirmesini yapar.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların daire şeklinde minderlere oturmalarını sağlar.
 “Öt Kuşum Öt” adlı oyunu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını anlatır. Bir ebe seçilir ve gözleri bağlanır. Arkadaşlarından birisi ebenin karşısına geçer. Ebe “Öt Kuşum Öt” der arkadaşı kuş gibi öter. Ebe arkadaşının sesinden kim olduğunu anlamaya çalışır. Doğru bilirse kazanır, bilmezse ebeden bir hayvanın taklidini yapması istenir. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
MATERYALLER
---
SÖZCÜKLER
Ötmek
KAVRAMLAR
Sağ- Sol
DEĞERLENDİRME

Dramayı nasıl buldunuz?

Dramada en çok ne yaparken eğlendiniz?

Oyunumuzu beğendiniz mi?
Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzda hangi hayvan gibi ses çıkardık?

Gözleri kapalı arkadaşınızı sesinden tanımakta zorlandınız mı?

UYARLAMA
EKİM 15. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 20/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Biraz da Oyun Oynayalım” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 29)

· “Telefonlar Kulağa” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 30)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI 

Öğretmen  “Anlatalım-Anlayalım” kartlarını evlere gönderir. İsimli çalışma sayfalarını eve gönderir. Velilerin rehberliğiyle çocukların uygulaması istenir.
EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-29
BİRAZ DA OYUN OYNAYALIM
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Etkinliği)
Yaş Grubu:
                       
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişim:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 
Sosyal ve Duygusal Gelişim 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

      ÖĞRENME SÜRECİ
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır. ”Biraz da Oyun Oynayalım“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Öğretmen KULAKTAN KULAĞA ısındırıcı oyun için; birçok kişi yan yana oturur ve öğretmen ilk baştakinin ku​lağına bir kelime söyler. Söylenenden anladığını o da yanın​dakine söyler ve bu son kişiye kadar devam eder. Son kişi ayağa kalkar ve ne duyduğunu yüksek sesle söyler. Söylenen doğruysa en sondaki başa geçer ve oyun devam eder. Eğer söylenen yanlış ise herkes aynı yerinde kalır ve oyuna başka bir kelime ile devam edilir. 

Ardından asıl oyun için ANLATALIM - DİNLEYELİM oyunu oynanır. 
Çocuklar okulda bulunan kitaplardan istedikleri kitabı seçerler. İkişerli grup olup yan yana sandalyelere ya da koltuklara otururlar. Alt kısımda bulu​nan dudak ve kulak resimlerinin ne amaçla kullanılabileceği sorulur. 
Öğretmen dudak resminin konuşma, kulak resminin dinleme anlamına geldiğini açıklar. Her gruptaki çocuklar kulak ve dudak resimlerinden birer tane alırlar. Dudak resmini alan çocuğun seçtiği kitaptaki öyküyü arkada​şına anlatacağı, kulak resmini alan çocuğun ise dinleyeceği söylenir. Öyküyü anlatmayı bitiren çocuk konuşmayı sembolize eden dudak resmini eşine verir ve kulak resmini alarak arkadaşının seçtiği kitaptaki öyküyü ondan dinler.

Materyaller 

”Biraz da Oyun Oynayalım“ adlı çalışma sayfaları, dudak ve kulak resimleri
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR

---
Değerlendirme
Oyunları nasıl buldunuz? 

Kulaktan kulağa oyununda baştaki söylenen arasında çok fark var mıydı?
Anlatalım Dinleyelim oyununda dudak resmini alanlar ne yaptılar?
Anlatalım Dinleyelim oyununda kulak resmini alanlar ne yaptılar?

En çok ne yaparken eğlendiniz?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 30
TELEFONLAR KULAĞA
Etkinlik Türü   : Fen ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu       : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim: 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.)
Motor Gelişim: 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar. “Telefon Deneyini” yapacaklarını söyler ve telefon için gerekli malzemeler olan ip, kalem ve 2 adet köpük bardağı masaya yerleştirir. Öncelikle köpük bardağın alt kısmını kalem ile deler. İpi uzun bir şekilde keser ve iki köpük bardağın alt kısmından düğüm atar. Çocuklardan ikişer kişi yanına çağırır. Oluşan telefonla çocuklardan biri konuşur, diğeri dinler. Telefonun püf noktası; ipi biraz gergin tutmak gerekmektedir. Öğretmen çocuklara sesin nasıl bu şekilde duyulduğunu düşünmelerini ve akıl yürütmelerini sağlar ve çocukların düşüncelerini tek tek dinler. Daha sonra çocuklara, ipin sesin iletimini sağladığını, bardağın ise ahize görevi yaptığını söyler. Çocuklar ses iletimini bu deneyle daha iyi kavramış olur.

Ardından öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalarda toplanmalarını sağlar. 

Öğretmen yüzünde organları çizilmemiş insan figürünü ve pastel boyaları çocuklara dağıtır. İnsan figürünün tüm organlarını (göz, ağız, dudak ve kulak) çocukların çizerek tamamlamalarını ve diledikleri gibi boyamalarını ister.
MATERYALLER

İp, kalem, 2 adet köpük bardak, yüzünde organları çizilmemiş insan figürünü ve pastel boyaları
SÖZCÜKLER 

Göz, ağız, dudak, kulak ve duyu organlar
KAVRAMLAR

---
DEĞERLENDİRME

Deneyimizde ne yaptık?

Hangi malzemeleri kullandık?

Bu malzemelerden telefon yapılabileceği aklınıza gelir miydi?

Telefon deneyinde sesi nasıl duyduk?

Sesleri hangi organımızla duyarız?

Sanat etkinliğinde insan figürünün hangi duyu organları eksikti?

Duyu organlarını tamamlamak eğlenceli miydi?

UYARLAMA
EKİM 16. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 23/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kim Mutlu Kim Neşeli” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Drama ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 31)

· “Eğer Sen De Mutluysan” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 32)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-31
KİM MUTLU, KİM NEŞELİ
Etkinlik Türü:  Türkçe, Drama ve Sanat Etkinliği(Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır /Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak çocuklarla sohbete başlar. Öğretmen daha önceden hazırladığı üzerinde yüz ifadelerinin bulunduğu kartları sınıfa getirir. Çocuklarla birlikte bu kartlar incelenip taklitleri yapılır. Öğretmen çocuklara “Siz üzgün birisini gördüğünüz zaman neler yaparsınız? Onu mutlu etmek için neler yapmak istersiniz?” diye sorular sorarak çocukların cevapları dinlenir. Çocuklardan gelen cevaplardan sonra insanları mutlu etmenin çok güzel bir şey olduğu söylenerek “Kim Mutlu”  parmak oyunu hareketleri ile birlikte çocuklarla oynanır. 

KİM MUTLU

Kim mutlu, kim neşeli,

Hep beraber çırpalım ellerimizi (Eller önde çırpılır)

Kim mutlu, kim neşeli, (Baş iki yana sallanır)

Hep beraber sallayalım başımızı.

Kim mutlu, kim neşeli. (eller bele konur.)

Hep beraber tutalım belimizi.

Parmak oyununun ardından öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. Öğretmen masalara küçük renkli kartonları ve kalemleri koyar. Öğretmen çocuklara “Şimdi hep birlikte sınıfımız için bir mutluluk ağacı hazırlayacağız. Herkes kendisini en çok mutlu eden şeyi söyleyecek bende bunları küçük renkli kartonlara yazacağım ve ağacımızın üzerine yapıştıracağız. Daha sonra sınıfımızda üzgün olan bir arkadaşımızı gördüğümüz zaman onu mutlu eden şeyin ne olduğunu bulmak için ağacımıza bakacağız ve onu mutlu etmek için elimizden geleni yapacağız.”  der. Öğretmen her çocuğa renkli kartonları dağıtarak onları mutlu eden şeyleri sorarak kartlarına yazar. Daha sonra öğretmenin önceden hazırlamış olduğu ağaç kalıbının üzerine çocukların kartları yapıştırılır ve birlikte mutluluk ağacı hazırlanarak sınıfta her çocuğun ulaşabileceği bir yere asılır. 
MATERYALLER: 

Ağaç kalıbı, kalem, renkli kartonlar ve yapıştırıcı
SÖZCÜKLER: 

Mutluluk, ağaç, neşeli
KAVRAMLAR:

Mutlu-Mutsuz
DEĞERLENDİRME

Oynadığımız parmak oyunun adı neydi?

Öğretmen sınıfa nasıl kartlar getirmişti?

Bugün küçük renkli kartlarla hangi etkinliği yaptınız?

Seni en çok ne mutlu eder?

Seni en çok ne mutsuz eder?

Arkadaşların mutsuz olduğunda onları mutlu etmek için neler yaparsın?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-32
EĞER SEN DE MUTLUYSAN
Etkinlik Türü: Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim: 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişim:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezlerine geçmelerini sağlar. 
“Eğer Sen De Mutluysan” şarkısı hep birlikte hareketleriyle birlikte söylenir.
EĞER SEN DE MUTLUYSAN 
Eğer sen de mutluysan alkışla (şak şak)
Eğer sen de mutluysan, alkışla (şak şak)
Eğer sen de mutluysan ve bunu biliyorsan
Eğer sen de mutluysan, alkışla (şak şak)

Eğer sen de mutluysan ayağını vur (rap rap)
Eğer sen de mutluysan ayağını vur (rap rap)
Eğer sen de mutluysan ve bunu biliyorsan[image: image1.png]


 
Eğer sen de mutluysan ayağını vur (rap rap)


Eğer sen de mutluysan yaşasın diye bağır! (yaşasın!)

Eğer sen de mutluysan yaşasın diye bağır! (yaşasın!)

Eğer sen de mutluysan ve bunu biliyorsan[image: image2.png]



Eğer sen de mutluysan yaşasın  

Eğer sen de mutluysan, üçünü yap (şak şak, rap rap, yaşasın!)

Eğer sen de mutluysan, üçünü yap (şak şak, vur vur, yaşasın!)

Eğer sen de mutluysan ve bunu biliyorsan[image: image3.png]



Eğer sen de mutluysan, üçünü yap (şak şak, vur vur, yaşasın!)

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. ”Duygumun Adı, Kızgın- Şaşkın ve Mutlu- Üzgün“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER
”Duygumun Adı, Kızgın- Şaşkın ve Mutlu- Üzgün“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Mutlu, kızgın, üzgün, şaşkın
KAVRAMLAR
Kızgın- Şaşkın 

Mutlu- Üzgün 

DEĞERLENDİRME

Şarkımızı nasıl buldunuz?
Şarkının hareketlerini yapmak eğlenceli miydi?

Şarkıda en çok hangi hareketleri yapmak hoşunuza gitti?

Sen mutlu olduğun zaman nasıl olursun?

Sen üzgün olduğun zaman nasıl olursun?

Sen şaşkın olduğun zaman nasıl olursun?

Sen kızgın olduğun zaman nasıl olursun?

UYARLAMA
EKİM 17. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 24/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “İşitsel Hafız ve Dokun Hisset” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği uygulanır. (etkinlik 33)

· “Duygu Hallerim” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Drama Etkinliği uygulanır. (etkinlik 34)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-33
İŞİTSEL HAFIZA VE DOKUN HİSSET

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.)
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri /izledikleri hakkında yorum yapar.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, dokusunu, sesini, yapıldığı malzemeyi söyler.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”İşitsel Hafıza ve Deneyelim Öğrenelim“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Öğretmen bilgisayar ortamından çeşitli insan sesleri dinletir. Sesleri dinlemeleri istenir. Hangi insanların sesini duymuş olabileceklerini (mutlu, üzgün, kızgın, şaşırmış) tahmin ederler. Sesler tekrar dinletilerek yaptıklarının kontrolü sağlanır.
Ardından öğretmen sınıftan oyuncak pelüş ayı, ayna ve masa bularak dokunmalarını ister. Çocuklara “Oyuncak ayıya dokunduğunda ne hissettin? Yumuşak mıydı, sert miydi?”, “Aynaya dokunduğunda ne hissettin? Yumuşak mıydı, sert miydi?”, “Masaya dokunduğunda ne hissettin? Yumuşak mıydı, sert miydi?” sorularını sorar ve çocukların cevaplarını dinler. 
Daha sonra çocuklara “Dokun Hisset” deneyini yapacaklarını söyler. Ve deneyin yönergesini verir.

“Bir torbanın veya kutunun içine değişik eşyalar, oyuncaklar koyalım. Bir arkadaşımızın gözünü kapatalım. Gözü kapalı olan arkada​şımız tuttuğu eşyaya dokunarak ne olduğunu bulmaya çalışsın. “Dokun - Hisset” deneyini sırayla yapalım. Eşyalara dokunduğumuzda ne hissettiğimizi söyleyelim. (“Yumuşaktı, mutlu oldum.” “Elime battı, korktum.” “Ne olduğunu bilmediğim için üzüldüm.” “Çok ilginçti, şaşır​dım.” gibi...)”
MATERYALLER

”İşitsel Hafıza ve Deneyelim Öğrenelim“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri, oyuncak pelüş ayı, ayna,  masa,  torba veya kutu, değişik eşyalar
SÖZCÜKLER
Hissetmek 
KAVRAMLAR 

Mutlu- Üzgün, Kızgın- Şaşkın, Yumuşak- Sert
DEĞERLENDİRME
Bugün çalışma sayfasında neler yaptık?

Hangi sesleri dinledik?

Deneyimizi beğendiniz mi?

Deneyimizin ismi neydi?

Deneyimizde nesneleri hangi organımız sayesinde hissettik?

Dokunduğunuz nesnelerden en çok hangisini beğendiniz?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-34
DUYGU HALLERİM
Etkinlik Türü: Sanat ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. )
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)

Sosyal-Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

 Öğretmen çocuklara plastik tabaklar, çeşitli artık malzemeler (ip, düğme, bocuk vb.) ve yapıştırıcı malzemelerini vererek bir duygu maskesi yapacaklarını söyler. Çocukları 4 gruba ayırarak her gruba bir duygu ismi (mutlu, üzgün, kızgın, şaşkın) verir. Çocukların da malzemeleri kullanarak masalarındaki duygu ismine göre maskesini yapmalarını sağlar. Daha sonra hazırlanan bu maskeler grup grup sergilenir. Tüm çocuklarla sergilenen maskeler incelenir. Ardından çocuklardan sırayla istedikleri bir maskeyi yüzlerine takmalarını ve o maskeye uygun canlandırma yapmaları istenir.
Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar. Çocukların ayağa kalkmalarını ve sınıf içinde yürümelerini ister. “Rüyamdaki Duygu Hallerim” isimli dramayı yapacaklarını söyler. Çocuklara şimdi bir öykü anlatacağını ve bu öyküdeki kişinin duygusuna göre yürümelerini ister.
· Parkta oynarken küçük bir kuş gördüm ve bu beni çok mutlu etti. (Herkes büyük bir gülümseme ile yürür!)
· Ama sonra birden arı karşıma çıkarak başımda uçuştu ve bu beni kızdırdı. (Herkes yürürken kızgın bir şekilde ve eliyle kış kış işareti yaparak yürür).
· Ormanda yürürken birden karşıma bir aslan çıktı ve çok korktum. (Herkes korkmuş bir şekilde yürür).
· Aslandan kaçarken ayağım taşa takıldı ve aşağı doğru yuvarlandım. Oooo olamaz dizim kanıyor. Canım çok acıyor. (Herkes canı çok yanmış ve acı çekiyormuş gibi yürür.).
· Bir süre sonra bir ses duydum. Bu babamın sesiydi ve bana “hadi kalk bakalım.” diyordu. Oh be hepsi bir rüyaymış. Rüyama çok şaşırdım. (Herkes şaşkın bir şekilde yürür).
MATERYALLER

Plastik tabaklar, çeşitli artık malzemeler (ip, düğme, bocuk vb.) ve yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR

Mutlu- Üzgün, Kızgın- Şaşkın, Korkmuş

DEĞERLENDİRME

Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?

Hangi duyguların maskelerini oluşturduk?
Dramayı nasıl buldunuz?

Drama sırasında en çok ne yaparken eğlendiniz?

Dramada hangi duyguları canlandırdık?
UYARLAMA

EKİM 18. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 25/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI/ OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Sorumluluğumu Unuttum” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık, Matematik ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (etkinlik 35)

· “Haydi Balıkları Tutalım” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 36)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-35
SORUMLULUĞUMU UNUTTUM
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Matematik ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
                                   KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Motor Gelişim: 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.  Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Sayılar-1 ve Sorumluluk (Değerler Eğitimi)“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından çocuklara bilgisayar ortamında “1 Sayısı” kavram videosunu izletir.

Daha sonra “Sorumluluğumu Unuttum” isimli hikayenin videosu bilgisayar ortamında dinletilir.
    SORUMLULUĞUMU UNUTTUM
     Ceren’in iki güzel balığı vardı. Balıklarına her gün biraz yem verirdi. Balıkların yiyebileceği yem sayısı belliydi. Az verirse aç kalırlar, çok verirse hastalanırlardı. Ayrıca yemlerini her gün vermeyi unutmamalıydı. Evde balıkları besleme görevi Ceren’e aitti. 

Bir gün yine balıklara yem vermesi gerekiyordu. Balıklar acıkmıştı ve heyecanla yemlerini bekliyorlardı. Beklediler, beklediler, beklediler... 

     Bir gün geçti ama Ceren balıkların yemini vermedi. Balıklar hâlsizleşmişti. İkinci gün geçti ama Ceren yine balıkların yemini vermedi. Balıklar artık çok hâlsizdi ve hastalanıyorlardı 

     Üçüncü gün Ceren hatırladı ve hemen balıkların yemi​ni vermeye geldi ama artık balıklar hastalanmıştı. Ceren çok üzüldü ve onları hemen aldığı balıkçıya götürdü. Orada balıkları iyileştirmeye çalıştılar. Uzun bir süre balıklarını eve getiremedi. Artık iyice iyileştiklerinde eve getirebildi ve bir daha sorumluluklarını unutmayacağını söyleyerek onlara söz verdi.

Hikayenin ardından çocuklara “Ceren ne yapmayı unuttu? Anlatalım. Sen olsaydın ne yapardın? Anlatalım. Sen daha önce bir hayvanı besleme sorumluluğunu aldın mı?” sorularını sorar ve çocukların cevapları tek tek dinlenir.

MATERYALLER
Sayılar-1 ve Sorumluluk (Değerler Eğitimi)“ adlı çalışma sayfaları ve kalemler

SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
1 Sayısı, Az- Çok
Değerlendirme
Hikayemizin ismi neydi?
Sorumluluk neden önemlidir?

Sorumluluklarımızı yerine getirmezsek ne olur?

Sizlerin okuldaki sorumluluklarınız nelerdir?
Sizlerin evdeki sorumluluklarınız nelerdir?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-36
HAYDİ BALIKLARI TUTALIM
Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:
                                   KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

Motor Gelişimi
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır, taşır, iter, çeker.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları etrafında toplar.

Öğretmen ucunda mıknatıs olan iki tane oltayı ve ağızlarında ataç olan fon kartondan hazırlanmış balıkları önceden hazırlar. Oyun için mavi çöp poşeti ile bir göl oluşturulur. Hazırlanmış balıklar bu göle yerleştirilir. “Haydi, balık tutmaya” der ve ucunda mıknatıs olan iki tane oltayı iki çocuğa verir. Oltalar balıkların üstünde gezdirilerek balıkların oltaya takılması kolaylaştırılır. Tutulan balıklar çekilerek sepete atılır. Oyun balıkların tamamı tutulana kadar devam eder. Oyun sonunda balıklar sayılır ve daha çok balık tutan çocuk alkışlanır. 
Diğer çocuklar sırayla yarışa katılırlar.

Oyundan sonra öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Çocuklara CD’den Balık etkinliği yapacaklarını söyler. Öğretmen fon kartonuna çizilmiş olan balığın yüzgeçlerinin, ağzının ve kuyruğunun kalıplarını, CD’leri, makasları, pulları, düğmeleri ve yapıştırıcıları çocuklara dağıtır. Çocuklar kalıpları keser ve CD’ye yapıştırır. Düğmeden gözler oluşturulur. Son olarak da pullarla yapıştırılarak “CD’den Balık” etkinliği tamamlanır. Daha sonra çalışmalar sergilenir. Sınıf temizliği ve düzeni hep birlikte yapılır.

Materyaller 

Ucunda mıknatıs olan iki tane olta ve ağızlarında ataç olan fon kartondan hazırlanmış balıklar, mavi çöp poşeti, fon kartonuna çizilmiş olan balığın yüzgeçlerinin, ağzının ve kuyruğunun kalıpları, CD’ler, makaslar, pullar, düğmeler ve yapıştırıcılar

SÖZCÜKLER

---
KAVRAMLAR

Az- Çok
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde ne yaptık?
Sanat etkinliğinde balıklarımızı nasıl yaptık?

Daha önce CD’den etkinlikler yaptınız mı?

Oyun etkinliğinde balıkları nasıl tuttuk?

Balıkları tutmak eğlenceli miydi?

Siz daha önce balık tuttunuz mu?

UYARLAMA

EKİM 19. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 26/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Atatürk’ün Armağanı” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 37)

· “Dikkat Köprüde Nöbetçi Var ” isimli bütünleştirilmiş Türkçe  ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 38)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-37
ATATÜRK’ÜN ARMAĞANI
Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar ve Atatürk hakkında bilgi verir. Atatürk’ün Selanik’te doğduğunu, annesinin adının Zübeyde Hanım, babasının adının Ali Rıza Efendi olduğunu söylenir. Kendisinin adının ise Mustafa Kemal olduğunu belirtir. Askeri okullarda okuduğunu ve orduya katıldığı söyler. Düşmanlar yurdumuza girince orduyla birlikte düşmanları ülkemizden kovduğunu ve Cumhuriyeti kurduğu ifade eder. 

Ardından Cumhuriyetin anlamı çocuklara sorulur. Çocukların fikirleri dinlenir. Cumhuriyetin anlamı “Halkın kendisini yönetecek kişilerin yine halk tarafından seçildiği bir yönetim şeklidir” diyerek açıklama yapılır.
Ardından “Atatürk” şiiri hep birlikte söylenir.

ATATÜRK

Türkü ölümden
O’dur kurtaran
O’dur yeniden
Türklüğü kuran
Bu memleketi
Cumhuriyeti
Atatürk etti
Bize armağan…

Şiirden sonra  “Cumhuriyetten Önce Cumhuriyetten Sonra” adlı hikaye anlatılır.
CUMHURİYETTEN ÖNCE CUMHURİYETTEN SONRA

 Ayşe öğretmen, öğrencilerine: Çocuklar yarın 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı, tüm yurtta törenlerle kutlanacak.

 Bengisu: Öğretmenim 29 Ekim’de neden bayram yapılır?

  Ayşe öğretmen: Bu güzel günü kutlamak için tabii. Cumhuriyetten önce ülkemizi padişah yönetiyordu. Padişah ne isterse o olurdu. Padişah ölünce yerine oğlu geçerdi. Kimse ülkeyi yönetip yönetemeyeceğini sormazdı. Söz söylemeye bile hakları yoktu.

Kadınlar hep ikinci planda tutulurdu. Kızlar okula gidemezdi. Uzun çarşaflar giyer, yüzlerini peçe ile kapatırlardı. Erkeklerde şalvar giyer, başlarına fes takarlardı. Fakat Cumhuriyet’ten sonra her şey değişti. Aydınlık günler başladı. Atatürk her alanda yenilik yaptı. Artık ülkeyi padişah yönetmiyordu. Ülkeyi yönetecek kişileri halk kendisi seçiyordu.

       İlk Cumhurbaşkanlığına Atatürk seçildi. Başbakan ve bakanlar ülke yararına politikalar üretiyor. Ülkemizi çağdaş devletlerin seviyesine çıkarmak için çalışıyorlardı. Ülkemizin gelişmesi için en önemli şey eğitimdi. Atatürk harf devrimini gerçekleştirdi. Dilimiz Türkçe oldu. Kızlar erkekler okullara koşarak gittiler ve yeni harfleri öğrendiler.

Kılık kıyafet devrimi yapılarak eski giysiler yerine bugünkü modern giysiler giyilmeye başlandı Şehirlere fabrikalar kuruldu. Köylüler çiftçiler için modern tarım aletleri geliştirildi. Ulaşımı kolaylaştırmak için ülkenin her yerine tren rayları döşendi. Bugün bile hâlâ kullanılıyor. Evet görüyorsunuz ya, Atatürk ne çok şey yapmış Saymakla bitmez. İşte bizde en iyi yönetim şekli olan halkın kendi kendini yönetmesinin kabul edildiği gün olan, 29 Ekim gününü her yıl bayram yaparak kutlarız. “Yaşasın Cumhuriyet!”

Hikayenin ardından hikaye ile ilgili değerlendirme soruları sorularak cevaplar dinlenir.

Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Çocuklara “29 Ekim Cumhuriyet Bayramı”nın yaklaştığını ve bundan dolayı bayram hazırlıkları yapmaları gerektiğini söyler.

Çocukların da fikrini alarak kırmızı beyaz renk fon kartonlarından şeritler kesilir ve birbirine geçirilerek zincir süsü yapılır. Ayrıca aynı şeritlerden öğretmen rehberliğinde kedi merdiveni de oluşturulur. Oluşan zincir ve kedi merdivenleri asılır. Bunların dışında pencereler bayraklarla donatılır. Böylece sınıf süslenmiş olur.
Materyaller 

Kırmızı beyaz renk fon kartonlarından şeritler, makas, yapıştırıcı, Türk bayrakları
SÖZCÜKLER

Cumhuriyet, asker, padişah, ordu, Atatürk, Türk, memleket, Cumhurbaşkanı
KAVRAMLAR

---
Değerlendirme
29 Ekim Cumhuriyet Bayramını kim ilan etti?

Atatürk kimdir? Atatürk’ün adı nedir?
Atatürk’ün annesi ve babasının adı nedir?

Cumhuriyet ne demektir?

Cumhuriyetten önce ülkemiz nasıldı?

Cumhuriyetten sonra ülkemiz nasıl oldu?
Eskiden bizi kim yönetiyordu?

Şu anda nasıl yönetiliyoruz?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-38
DİKKAT KÖPRÜDE NÖBETÇİ VAR
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Sosyal-Duygusal Gelişim:

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.) 


ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları etrafında toplar ve “Köprü Nöbetçisi” oyununu oynayacaklarını söyler.

Oyun için yere bir dikdörtgen çizilir ve burası köprü olur. Çocukların aralarından dört nöbetçi seçilir. Nöbetçiler köprü denilen dikdörtgenin her bir köşesinde dururlar ve köprüden kimseyi geçirmemeye çalışırlar. Diğer çocuklar dikdörtgenin uzun kenarının dışında dururlar. Karşıdan karşıya geçmeye çalışırlar. Bu sırada nöbetçiler kovalarlar. Nöbetçi tarafından dokunulan çocuk vurulmuş olur ve oyundan elenir. Vurulmadan geçen çocuk oyunu kazanır ve alkışlanır.

MATERYALLER
---
SÖZCÜKLER
Nöbetçi, köprü
KAVRAMLAR
…………
DEĞERLENDİRME

Oyunumuzu nasıl buldunuz?
Nöbetçilere yakalanmadan köprüyü geçmek zor oldu mu?

Nöbetçi olduğunuzda neler hissettiniz?

UYARLAMA
EKİM 20. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 27/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kırmızı Beyaz Türk Bayrağımız” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 39)

· “Cumhuriyeti Coşkuyla Kutluyoruz” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 40)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-39
KIRMIZI BEYAZ TÜRK BAYRAĞIMIZ
Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu:
                                   KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.)
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)

Motor Gelişim 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara “Çocuklar bu hafta sonu okulumuzda 29 Ekim Cumhuriyet Bayramını coşkuyla kutlayacağız. Kutlama sırasında Atamızı saygıyla anacağız. Bir dakikalık saygı duruşunda hiçbir şekilde konuşmamamız ve hareket etmemeliyiz” Der. Saygı duruşu ve İstiklal Marşı hakkında bilgi verir. Her ülkenin bir bayrağı ve milli marşı olduğunu söyler. Türk Bayrağını tanıtır. Daha sonra Atatürk Portresinin ve Bayrağımızın önünde Saygı Duruşunda bulunulur. Ardından hep birlikte İstiklal Marşı söylenir. 

Atatürk ve yaptığı yenilikler ile ilgili hazırlanan slayt bilgisayardan izletilir. Slayt hakkında sohbet edilir.
Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Öğretmen masalara oturan çocuklara “Bugün elişi kağıtlarından mozaik şeklinde Türk Bayrağı yapacağız. Türk bayrağımızın renkleri hangi renklerden oluşuyor?”der. Çocuklardan kırmızı, beyaz cevabı gelince öğretmen çocuklara kırmızı, beyaz elişi kağıtlarını, yapıştırıcıları, makas ve üzerinde Türk Bayrağı bulunan çalışma sayfalarını dağıtır. Çocukların etkinlikleri ”Beyaz ve kırmızı elişi kağıtlarını küçük küçük kare şeklinde keselim. Bayrağımızda bulunan ay ve yıldızın içine yuvarladığımız beyaz elişi kağıtlarını yapıştıralım. Bayrağımızın geri kalan kısmına ise kestiğimiz kırmızı elişi kağıtlarımızı yapıştırarak mozaik çalışmamızı tamamlayalım.” yönergeleri doğrultusunda yapmalarına rehberlik edilir. Etkinlikler bitince sınıf temizlenir ve bitirilen bayraklar sınıf panosuna asılır.
MATERYALLER
Bilgisayar ortamında Atatürk ile ilgili slayt, kırmızı, beyaz elişi kağıtları, yapıştırıcılar, makas ve üzerinde Türk Bayrağı bulunan çalışma sayfaları

SÖZCÜKLER 
Türk Bayrağı, İstiklal Marşı, saygı duruşu
KAVRAMLAR
Kırmızı ve Beyaz Renk
Değerlendirme

Türk milletinin milli marşı nedir?

Saygı duruşu ve İstiklal Marşını söylerken nasıl durmalıyız?

Saygı duruşu ve İstiklal Marşını söylerken neler hissettiniz?

Bugün sanat etkinliğinde ne yaptık?

Bayrak yaparken hangi malzemeleri kullandık?

Bayrağımızın renkleri nelerden oluşur?

Elişi kağıtlarını kare kare kesip bayrağa yapıştırarak ne çalışması yaptık?

UYARLAMA                                    

ETKİNLİK PLANI-40
CUMHURİYETİ COŞKUYLA KUTLUYORUZ
Etkinlik Türü: Oyun ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
                                            KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişim:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)
Motor Gelişim

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. )
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldırır, taşır.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Bayrak Verme Yarışı” oyununu oynayacaklarını söyler.

Ardından öğretmen bayrak verme yarışı için çocukları iki gruba ayırır. Belirlenen yere kadar çocuklar ikişerli olarak elinde bayraklarla birlikte yarışırlar. Belirlenen yerden döndüklerinde sırada duran arkadaşlarına bayrağı teslim eder ve yarışma bu şekilde devam eder.
Oyunun ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmelerini sağlar. Ardından “Cumhuriyet” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra çocuklarla birlikte söylenir.
CUMHURİYET

Cumhuriyet; hürriyet demek. 
Cumhuriyet; özgürce yaşamak,  
Uygarlığa, çağdaşlığa, 

Durmadan, yılmadan koşmak demek. 
Cumhuriyet; mutluluk demek. 
Cumhuriyet; kol kola yürümek demek. 
Uygarlığa, çağdaşlığa; 
Durmadan, yılmadan koşmak demek.


Şarkı dinlendikten sonra çocukların ellerine bayraklar verilir. Çocukların ikişerli sıra olmaları sağlanır. Sınıfta şarkı eşliğinde rap, rap, rap rap rap diye ritm tutularak ve bayraklar sallanarak yürümeleri istenir. Bayraklar havada sallanır bayram coşkusu yaşanır. 

MATERYALLER
Türk bayrakları, müzik çalar, müzik cd’si
SÖZCÜKLER                                  
Cumhuriyet, Hürriyet, Özgürlük, Uygarlık, Çağdaşlık
KAVRAMLAR
---
Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?

Bayrak verme yarışı sırasında neler hissettiniz?

Bu oyunu daha farklı olarak nasıl oynayabiliriz?

Şarkımızın adı neydi?

Cumhuriyet şarkısını bayraklar eşliğinde ritim tutarak söylerken neler hissettiniz?

Özgürlük ne demektir?

Hürriyet ne demektir?

UYARLAMA

EKİM 21. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 30/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Kızılay Yardıma Koşuyor” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 42)

· “Erozyon Oldu Kızılay Yetişti” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 43)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-42

KIZILAY YARDIMA KOŞUYOR
Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş grubu:
                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Bilişsel Gelişim:

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler)

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır. )
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 

Ardından panoya yangın, sel ve deprem gibi olayları gösteren resimler asar ve çocukların ilgisini bu panoya çeker. Panodaki resimler ile ilgili sorular sorar. “Yangın çıkmadan önce neler olmuş olabilir? Bu kadar su nerden gelmiş? Evler neden yıkılmış? Bu kadar insan nerde barınacak?

Onlara kim yardım edecek?” Çocukların cevapları tek tek dinlenir. 

Daha sonra çocuklara ‘’Bu hafta Kızılay Haftasını kutlayacağız. Her yıl 29 Ekim - 4 Kasım tarihleri arasında Kızılay Haftası kutlanır. Kızılay bir yardım kurumudur. Savaş, deprem, sel baskını, yangın, salgın hastalık gibi felakete uğrayanlara yardım eder. Felakete uğrayanların barınmaları için çadır, battaniye, yiyecek, içecek ve giyecek dağıtır. Yaralananların iyileşmeleri için doktor ve hemşire yardımında bulunur.  Doğal afetlerden zarar görmüş insanlara yardım eden Kızılay, halkın desteği ile faaliyetlerini sürdürür. Bundan dolayı herkesin bu tür kurumlara yardımlarda bulunması gerekmektedir.” açıklamasını yapar.
“Kızılay Kara Gün Dostu” hikayesini bilgisayardan yansıtarak çocuklara izlettirir.

KIZILAY KARA GUN DOSTUDUR

Erzincan, etrafı dağlık, ortası bağlık Türkiye’nin şirin bir ilidir. Erzincan’da yazlar sıcak ve kurak, kışlar ise soğuk ve yağışlı geçer. O yıl da kış oldukça yağışlı geçmişti. Dağlar karlarla kaplanmıştı. Ayşeler Erzincan’a yakın Çakırman köyünde oturuyorlardı. Uzun kış mevsiminden sonra nihayet bahar gelmişti. Baharın gelişi ile karlar erimeye başlamıştı. Karların erimesi bazı tehlikelere sebep olurdu. Derelerdeki sular çoğalırdı. Bazen su taşmalarına yol açardı. Tıpkı o günkü gibi... Köyü sel basmıştı. Herkes bağırıyordu. Köyün sokaklarını çamurlu sular kaplamıştı. Birçok hayvan telef olmuştu. Çukurda kalan birkaç evin içine kadar çamurlu sular dolmuştu. Çocuklar çığlık çığlığa bağırırken, anne ve babalar çocukları kurtarmak için büyük çaba gösteriyorlardı. Bir süre sonra sel etkisini kaybetti. Her yer çamur içinde kalmıştı. Sel haberi kente ulaştı. Vali köyü ziyarete geldi. Belediye, itfaiye,    Kızılay yardıma geldi. İtfaiyeciler sokakları yıkadı. Belediye çalışanları köylülerle el ele vererek çamurları temizledi. 

Kızılay, evlerini sel basanlar için çadırlar açtı. Çocuklar bir araya toplandı. Yiyecek, giyecek yardımı yapıldı. 

O gün köy halkı Kızılay’ın dağıttığı yemekleri yedi. Vali giderken söz verdi; yıkılan evler tamir edilecek, eşyalar yenilenecekti. Hayvanları telef olanlara para yardımı yapılacaktı. Vali, Kızılay ile iş birliği yaptı. Kısa sürede köylünün tüm ihtiyaçları karşılandı. Köylülerin yaşantısı normale döndü. Ayşe büyüdü öğretmen oldu. Ama köyde yaşadığı o günü hiç unutmadı. Tabi Kızılay’ı da. Sık sık Kızılay’a bağışlar yapıyordu.

“Sevgili arkadaşlar! Kızılay kara gün dostudur, siz iyi zamanda ona yardım edin ki, kötü gününüzde de o sizin yanınızda olsun.”
Hikayenin ardından çocuklarla sohbet edilir ve öğrenilenler pekiştirilir.

Daha sonra öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

Plastik bardaktan Kızılay çadırı ve plastik kaşıktan hemşire etkinliği yapılır. İsteyen çocuklar çadır isteyen çocukla da hemşire çalışmasını yapar. 

Kızılay çadırı için çocuklara üzerinde Kızılay işareti olan plastik bardak, pul ve yapıştırıcı verilir. Bardağın bir tarafı kapı şeklini vermek için kesilir. Üzerinde çizili olan Kızılay işareti pullarla tamamlanır.
Hemşire etkinliği için çocuklara plastik kaşık, beyaz fon kartonuna çizilmiş hemşire şapkasının ve önlüğünün kalıbı, makas, yapıştırıcı, pul, rafya verilir. Hemşire şapkası ve önlüğünün kalıbı makasla kesilir. Şapka ve önlükteki Kızılay işareti pullar ile süslenir. Oluşan önlük ve şapka plastik kaşığa yapıştırılır. Çocuklara CD kalemi verilerek hemşirenin yüzünü yapmaları istenir. Rafyadan saç yapılarak çalışmalar tamamlanır.
MATERYALLER

Bilgisayar,  üzerinde Kızılay işareti olan plastik bardak, pul, plastik kaşık, beyaz fon kartonuna çizilmiş hemşire şapkasının ve önlüğünün kalıbı, makas, rafya ve yapıştırıcı
SÖZCÜKLER

Kızılay, yardım, felaket, doğal afet, hortum, sel, deprem, yangın, hemşire
KAVRAMLAR
---
Değerlendirme
Kızılay nasıl bir kurumdur?

Doğal afet nedir?

Kızılay Kurumu hangi durumlarda insanlara yardım eder?

Sanat etkinliği çalışmamızı nasıl buldunuz?
Sanat etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?
Kızılay işaretini hangi renk pullarla süsledik?

Etkinlikler sırasında neler hissettiniz?                                                                          
 UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 43
EROZYON OLDU KIZILAY YETİŞTİ
Etkinlik Türü: Fen ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       : 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar ve “Erozyon” deneyi yapacaklarını söyler.
Çocuklara; “Erozyon sizce ne demektir?” diye sorulur ve çocukların erozyon hakkında düşünmelerini sağlanır.  Daha sonra “Şimdi erozyonun nasıl oluştuğunu görmeye ne dersiniz?” denilerek deneyin yapılışına geçilir.

Deney için toprak, 2 adet kutu, su, çim, leğen deney yapılacak masaya yerleştirilir. 
Önce iki kutu alınır. Bir kutuya çimli toprak doldurulur, diğer kutuya da sadece toprak konulur. Çimli toprağın üzerinden su dökülür, toprağın kaymadığı gözlenir. Çimsiz toprağın üzerinden su döküldüğünde ise toprağın sürüklendiği gözlemlenir.
Deney sonunda çocuklara erozyona karşı toprağı güçlendirmek için ağaçlandırma yapılması gerektiği anlatılır.
Ardından öğretmen çocuklara “Ağaçsız bölgelerde toprak dış etkenlere karşı savunmasızdır. Toprak, kökleri ile kendisi tutarak taşınmasını önleyen ağaçlar olmadığı zaman, rüzgarlarla savrulup, sularla süpürülüp yok olabilir. İşte ağaçsız bölgelerde toprağın rüzgar ya da sularla başka yerlere taşınıp, yok olmasına erozyon denir. Erozyon sonucunda evler toprak altında kalabilir. Bu doğal afet sonucu evleri yok olan kişilere çadır, yiyecek, içecek vererek Kızılay kurumu yardım eder.” diyerek açıklama yapar.
Deneyin ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanında toplanmalarını sağlar ve “Çadırın İçinde Kim Var?” oyununu oynayacaklarını söyler. Kurallar anlatıldıktan sonra oyuna başlanır.
Oyun için bir çocuk sınıftan dışarı çıkarılır. Sınıfın bir köşesine battaniye, örtü vs ile çadır kurulur. Sınıftan seçilen bir çocuk çadırın içine gizlenir. Dışarıdan diğer çocuk çağırılır ve sorular sorarak çadırın içinde kim var bilmeye çalışır. Sırayla tüm çocuklara fırsat verilir. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder.
MATERYALLER
Toprak, 2 adet kutu, su, çim, leğen, battaniye, örtü vs

SÖZCÜKLER

Erozyon, toprak kayması
KAVRAMLAR

İçinde- Dışında
DEĞERLENDİRME
Deneyimizin ismi neydi?, Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?

Çimli toprağa su dökülünce toprak neden kaymadı?

Çimsiz toprağa su dökülünce toprak neden kaydı?

Erozyon sonucunda evsiz kalan insanlara kim yardım eder?

Oyunumuzu nasıl buldunuz?
Çadırın içindeki arkadaşınızı tahmin etmek zor oldu mu?
UYARLAMA
EKİM 22. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı               : …………...                                                                                                                                             

Tarih                   : 31/10/2017
Yaş Grubu (Ay)        : ……………

Öğretmen Adı             : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Acil Durumlarda Aramalıyız” isimli Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 44)

· “Toprağın Altındaki Havuçlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 45)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarının acil durumların telefon numaralarını öğrenmelerine yardımcı olmaları istenir.

Ertesi günkü etkinlik için çocuklardan Aile fotoğraflarını getirmeleri istenir.

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-44
ACİL DURUMLARDA ARAMALIYIZ
Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu:
                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesnenin adını, kullanım amaçlarını söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir)

Özbakım Becerileri:
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmelerini sağlar. 
Öğretmen şarkıdan önce ambulans, itfaiye gibi araçlarının seslerini bilgisayardan dinletir. Çocuklardan bu seslerin kaynağını sorar. Çocuklardan hangi araçlara ait olduğunu bulmaları istenir.

Öğretmen seslere ait araçların resimlerini tek tek gösterir. Çocuklardan adını, ne işe yaradığını, kimler tarafından kullanıldığını söylemeleri için fırsat verilir. Ardından istekli çocuklardan ses taklitlini yapmalarını ister.

Ardından bilgisayardan Telefonun Delikleri şarkısını açar ve çocuklarla birlikte şarkı dinlenir. Ardından şarkıya çocuklarla beraber eşlik edilir. 
TELEFONUN DELİKLERİ
Telefonun delikleri içinde
Ufak tefek parmakları yüzünden
Bir bilseniz başımıza ne geldi
Küçük kardeşimin yüzünden

Babam yokken telefon eder
Bütün şehri rahatsız eder
Sayıları bilmez küçük yumurcak
Bilmeyiz ne zaman akıllanacak

112 den ambulans geldi
110dan itfaiye geldi
155 polislermiş
Kızdılar, babamı alıp gittiler

Şarkıdan sonra öğretmen çocuklara hangi durumlarda itfaiyeyi, hangi durumlarda ambulansı, hangi durumlarda polisi aramalıyız şeklinde sorular sorar ve çocukların cevaplarını dinler. Polis (155), Acil yardım (112), Yangın (110) şeklinde numaraları tekrar eder. Bu numaraların sadece ihtiyaç duyulduğunda aranması gerektiği vurgulanır ve nedeni açıklanır.

MATERYALLER
Bilgisayar 
SÖZCÜKLER
Ambulans, İtfaiye, Polis Arabası, acil durum
KAVRAMLAR
---
Değerlendirme
Bilgisayardan dinlediğiniz seslerin hangi araçlara ait olduğunu bilmekte zorlandınız mı?

Hangi durumlarda acil numaralara başvururuz?

Acil yardım numaraları nelerdi?
Neden gereksiz yere acil numaraları aramamalıyız?
Şarkıda çocuk neler yapmış?

Şarkıyı nasıl buldunuz?

Daha önce itfaiye aracı/ ambulans/ polis arabası gördünüz mü?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 45
TOPRAĞIN ALTINDAKİ HAVUÇLAR
Etkinlik Türü: Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Motor Gelişim 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Sosyal-Duygusal Alan:

Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.  Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Bilişsel Gelişimi:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler, tamamlar.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. 

Çocuklara “Toprağın Altındaki Havuçlar” isimli hikayeyi anlatır.
 “ Bir varmış, bir yokmuş, bir havuç tarlası varmış. Bu tarlanın sahibi Zıp zıp tavşanmış. Zıp zıp tavşan toprağın altına inerek havuçları olmuş mu olmamış mı diye her gün onlara bakıyormuş. Karnı acıkınca hemen toprağın altındaki havucuna ulaşıp karnını doyuruyormuş. Bir gün Köstebek Köstinin karnı çok acıkmış. Evinde yiyecek kalmamış. Toprağın üstüne çıkarak komşusu Zıp zıp tavşanın yanına gitmiş. Karnının çok acıktığını söyleyerek, biraz havuç istemiş. Zıp zıp tavşan toprağın altına inerek birkaç tane havuç alması için izin vermiş. Kösti çok sevinmiş ve teşekkür ederek toprağın altına doğru inmiş. Toprağın altındaki yolu takip etmiş. Gitmiş gitmiş ama bir türlü havuçlara ulaşamamış. Tam o sırada…”
Öğretmen hikayeyi yarıda keserek çocukların hikayenin sonunu tamamlamalarına fırsat verir. Daha sonra hikayede geçen toprağın altında ve toprağın üstünde kavramına çocukların dikkatlerini çekmer.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanında toplanmalarını sağlar ve “Alt- Üst Rafa Yerleştir” oyununu oynayacaklarını söyler. Kurallar anlatıldıktan sonra oyuna başlanır.
 Oyunun oynanması için öğretmen iki katlı boş bir raf ayarlar. Çocukları iki gruba ayırıp eşit sayıda küçük nesneler verir. Nesneler sepete konulur. Öğretmen “Birinci grup üst rafa, ikinci grup alt rafa” dediği zaman gruplar yarışmaya başlar. Her gruptan bir çocuk verilen yönergeye göre sepetiyle birlikte koşar ve söylenen yere nesnelerini dizer. Önce dönen kazanır ve puan alınır. Oyun sonunda en çok puan alan grup kazanır.

Oyundan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemlerini dağıtır. ”Ne? - Nerede? (Altında - Üstünde), Örüntüyü Devam Ettirelim ve Tekrar Edelim“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
MATERYALLER

İki katlı boş bir raf, sepet, küçük nesneler, ”Ne? - Nerede? (Altında - Üstünde), Örüntüyü Devam Ettirelim ve Tekrar Edelim“ adlı çalışma sayfaları ve kalemler

SÖZCÜKLER

---
KAVRAMLAR

Altında- Üstünde, Aç- Tok
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin ismi neydi?

Havuçlar toprağın neresinde yetişir?

Toprağın altında yetişen başka hangi bitkiler var?

Hikayenin sonunu tamamlamak eğlenceli miydi?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunumuzu nasıl buldunuz?
UYARLAMA

İki damım var�Bir direği var (burun)��Yarım kasık�Duvara yapışık (kulak)��Küçücük bakkal�Dünyayı yutar (ağız) ��Her şeyi görür�Kendisini göremez(göz)
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