                                            OCAK 1. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı           : …………...                                                                       

Tarih               : 02/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “A a a Bak Geldi Kış Baba” isimli bütünleştirilmiş Alan, Türkçe ve Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 1)

· “Biraz Da Oyun Oynayalım” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 2)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
· “Üşüyen Hayvanlar” adlı oyun çocukların aileleri ile birlikte oynamaları için evlere gönderilir.

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

 ETKİNLİK PLANI- 1
AAA BAK GELDİ KIŞ BABA
Etkinlik Türü : Alan Gezisi, Türkçe ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu    : 48 +Ay          
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)

Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.)
Dil Gelişimi: 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu,  hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Çocuklar şimdi okul bahçesine çıkacağız ve içinde bulunduğumuz mevsimi inceleyeceğiz, acaba dışarıda neler göreceğiz?” der. Çocukların dışarıda neler görebileceklerini tahmin etmelerini ister. 

Daha sonra öğretmen çocukların dışarı çıkma hazırlıklarına yardımcı olur. Sıra Olalım şarkısını eşliğinde bahçeye çıkılır. Dışarı çıktıklarında kış mevsiminde doğada görülen değişiklikler gözlemlenir. 

Gezi sona erdiğinde sınıfa dönerler.
Öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.

Çocuklara bahçede gözlemledikleri ile ilgili sorular sorar. “Bahçede neler gördük?

Dışarıda hava nasıldı? Bahçeye çıkarken nasıl giyindik? Biz şu anda hangi mevsimdeyiz?
Soruların cevaplarını dinledikten sonra “Kış mevsimi, dört mevsimden biridir. Aralık, Ocak, Şubat aylarından oluşur. En soğuk mevsim bu mevsimdir. Bu mevsimde hava sıcaklığı düşer, bu düşmeyle kar yağmaya başlar. Hava soğuduğu için insanlar artık kalın kıyafetler (mont, eldiven, atkı, bere) giyerler.”

Sohbetin ardından çocuklara “Kardan Adamlara Ne Oldu?” isimli hikayeyi anlatır.

KARDAN ADAMLARA NE OLDU?

Munzur dağına yakın Ovacık köyünde, kışlar çok soğuk ve uzun geçerdi. Kış mevsiminde kar yağmaya başlayınca yerler karlarla kaplanır, altı ay kar yerden kalkmazdı. Kış mevsimi boyunca köyün çocukları kızak kayar, kartopu oynar, kardan adam yaparlardı. Bir gün köydeki çocuklar hep birlikte kocaman bir kardan adam yaptılar. Kardan adamı herkes çok beğendi. Şapkası, atkısı kırmızı renkteydi. Burnu havuçtan,

gözleri ise kömürdendi. Çocuklar kış bitene kadar kardan adamı bozmamaya karar verdiler. Akşam olunca tüm çocuklar evlerine dağılıyor, kardan adam köyün dışındaki tepede yapayalnız kalıyordu. Kardan adam geceleri çok sıkılıyordu. Gecenin bitip sabah olmasını dört gözle bekliyordu. Sabah olunca çocuklar tekrar

kardan adamın yanına geliyor, oyunlar oynuyorlardı. Kardan adam onları görünce sevinçten adeta gülüyordu.

Kardan adamın bu durumu Bahadır’ın dikkatini çekti. Kardan adamın yanına yaklaştı.

— Merhaba kardan adam, dedi.    
Kardan adam:

— Merhaba Bahadır. İyi ki geldiniz. Siz yokken ben çok sıkılıyorum.  
Bahadır:

— Üzülme sen, buluruz bir çaresini!” dedi.  Durumu arkadaşlarına anlattı.   
Yağız:

— Her akşam birimiz kardan adamın yanında kalıp, ona arkadaşlık yapabiliriz.   
Baran:

— Hiç öyle şey olur mu? O kardan adam, soğuğa dayanır. Ama biz... Gece donarız soğuktan.  
Tuna:

— Arkadaşlar bir tane daha kardan adam yapalım. Birlikte hiç sıkılmazlar.   
Arkadaşları:

— Bu harika bir fikir, Tuna, dediler.   Hep birlikte bir kardan adam daha yaptılar. Diğer kardan adamın yanına koydular. Kardan adamlar birbirlerine gülümsediler. 
Çocuklar akşam eve giderken:

— İyi akşamlar kardan adamlar artık biz yokken sıkılmazsınız, dediler.

Kardan adamlar kış boyunca çocuklara arkadaşlık ettiler. Ta ki ilkbahar gelip hava ısınıncaya kadar. Çocuklar bir gün tepeye geldiklerinde kadrana adamları göremediler. Yerde ıslanmış atkı, şapka ve havuçları gördüler.  “Kardan adamlara ne oldu dersiniz?...”

Hikaye bitiminde öğretmen çocuklara “Çocuklar sizce kardan adamlara ne oldu?” diye sorar ve çocukların düşüncelerini dinler.

Daha sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmesi sağlar. Öğretmen çocukların ses açma çalışmaları yapmalarını sağlar. Ses çalışmasından sonra “ Kış Baba ” isimli şarkı önce CD’den ya da bilgisayardan dinletilir. Daha sonra çocuklarla birlikte şarkıya eşlik edilir.

KIŞ BABA
A a a bak geldi kış baba
Sırtında kalın abası
Elinde kalın sopası
A a a bak geldi kış baba

E e e bir karış kar yerde
Dağlar kırlar hep bembeyaz
Yavru kuşlar yem bulamaz
E e e bir karış kar yerde

MATERYALLER
Müzik çalar, Müzik CD’si 

SÖZCÜKLER                  
Kardan Adam, kış mevsimi, Aralık, Ocak ve Şubat Ayları, mont, eldiven, atkı, bere
KAVRAMLAR
Kış Mevsimi
DEĞERLENDİRME

Bahçede niçin çıktık?, Bahçede neler gördünüz?

Kış mevsimi hangi aylardan oluşuyor?

Kış mevsiminde neden kalın giysiler giymeliyiz?
Kışın giydiğimiz giysiler neler?

Hikayede çocuklar kardan adamın yalnız kalmaması için nasıl bir çözüm yolu buldular?

İlk bahar mevsiminin gelmesiyle kardan adamlara ne oldu?
Sen kış mevsimi sever misin?
Şarkıyı beğendiniz mi?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 2

BİRAZ DA OYUNLAR OYNAYALIM 

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir..)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfasını ve kalemleri dağıtır. ”Biraz Da Oyun Oynayalım, Kış Mevsimi ve Uygun Giyinelim (İçeride - Dışarıda)“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Öğretmen Sıcak- Soğuk ısındırıcı oyun için “Sınıftan birini ebe seçelim. Ebe sınıftan dışarı çıkın​ca hep birlikte bir nesne seçelim ve saklayalım. Ebeyi içeri çağıralım. Ebe nesneye yaklaştıkça “sıcak, sıcak, sıcak”, uzaklaştıkça “soğuk, soğuk, soğuk” diyelim. Ebe​nin nesneyi bu şekilde bulmasını sağlayalım. Nesneyi bulamazsa yerini biz gösterelim ve bir şarkı söy​letelim. Nesneyi bulursa arkadaşımızı alkışlayalım ve onun seçtiği birini ebe yapalım.” yönergelerini verir ve çocukların uygulamalarını sağlar.
Ardından dinlendirici oyun için Kardan Adam Eridi Buz Oldu oyunu oynanır. 

Oyun için çocuklar daire olur ve öğretmen “Hepiniz birer kardan adamsınız. Güneş çıkınca kardan adama ne olur? Erir. “Kardan adam eridi" dediğimde yere düşüp eriyeceksiniz. "Kardan adam dondu" dediğimde herkes ayağa kalkıp donacak.” yönergelerini verir. Şaşıran çocuk oyundan çıkar.
MATERYALLER
“Biraz Da Oyun Oynayalım, Kış Mevsimi ve Uygun Giyinelim(İçeride - Dışarıda)“ adlı çalışma sayfaları, kalemler
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
İçeride- Dışarıda
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi oyunları oynadık?
En çok ne yaparken eğlendin?

Kardan adamlar ne zaman yapılır?

Kardan adamlar ne zaman erir?
Kahkaha oyununda pelüş oyuncak yerine başka neler kullanabiliriz?
UYARLAMA

KASIM 2. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı           : …………...                                                                       

Tarih               : 03/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Benim Adım Dikdörtgen” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık, Sanat ve Oyun Etkinliği. (etkinlik 3)
· “Şekiller Kendini Tanıtıyor” isimli Türkçe Etkinliği. (etkinlik 4) 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

   ETKİNLİK PLANI- 3

BENİM ADIM DİKDÖRTGEN
Etkinlik Türü    : Okuma Yazmaya Hazırlık, Sanat ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  48 +Ay   

                 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini söyler.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal  ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar ve önceden hazırlamış olduğu dikdörtgen şeklindeki kuklayı çocuklara gösterir ve konuşturur: “Merhaba çocuklar benim adım Dikdörtgen. Daha önce arkadaşlarımla tanışmıştınız. Şimdi ben sizlerle tanışmaya geldim. Birlikte köşe ve kenarlarımı saymaya ne dersiniz? Bir, iki, üç ve dört; Evet köşe ve kenar sayılarım 4 tanedir. Aynı kare gibi sayılarımız aynı. Ama farklı olan yanımız karenin bütün kenarları aynı boydadır. Fakat benim iki kenarım uzun iki kenarım kısadır.”
Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. ”Dikdörtgen“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından “Dikdörtgen” kavram videosu bilgisayar ortamında izletilir.
Öğretmen çalışma sayfasındaki dikdörtgen şekilden yola çıkarak resimlerini tamamlamalarını ister. Çocuklar resim çizmeye başlarlar. Resimlerini çizerken farklı geometrik şekillerini de çizmeleri önerilir. Çocuklar tamamlanan resimlerini anlatırlar.
Etkinlikten etkinliğinin ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve tüm çocuklara “Doğru Şekle Gir” oyununu oynayacaklarını söyler.

Daire, üçgen, kare ve dikdörtgen şekilleri oyun alanına tebeşir ile çocukların tamamını içine alacağı büyüklükte çizilir. 
Çocuklar şekillerin dışında herhangi bir yerde ayakta dururlar ve öğretmenin verdiği komuta göre hareket ederler. Öğretmen daire dediği zaman tüm çocuklar dairenin içine girmeye çalışır, geç kalan ve şaşırıp başka şekle giren oyun dışı kalır. Öğretmen istediği şeklin ismini söyleyerek çocukların şaşırmadan hızlıca o şekle girmesini sağlar. Bazen içinde bulundukları şekli ikinci kez söyleyerek çocukları yanıltmaya çalışır ya da çocukların şekli kavrayıp kavrayamadığını ölçmeye çalışır. Sayı azaldıkça öğretmen şekilleri daha hızlı söyleyerek çocukların bulmasını sağlar. Oyun tek çocuk kalıncaya kadar devam eder. Çocukların isteklerine göre oyun tekrar oynanabilir.

MATERYALLER
”Dikdörtgen“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, “Dikdörtgen” kavram videosu, bilgisayar
SÖZCÜKLER

Dikdörtgen
KAVRAMLAR
Daire, Kare, Üçgen, Dikdörtgen Şekli ve Köşe ve Kenar
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi şekli öğrendik?

Dikdörtgen şeklini neye benzetirsiniz? 

Sınıfımızda dikdörtgen şekline benzeyen neler vardır?
Oyun etkinliğinde doğru şekle girmekte zorlandınız mı?

Oyun etkinliğinde hangi şekillerin içine girdik?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 4

 ŞEKİLLER KENDİNİ TANITIYOR
Etkinlik Türü: Türkçe Etkinliği (Bireysel Etkinlik )

Yaş Grubu: 48 +Ay          
                                    KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların ay şeklinde minderlere oturmalarını sağlar. 

 “Ben Dimdik Dikdörtgenim” isimli şiiri okur ve çocuklardan tekrar etmelerini ister.

BEN DİMDİK DİKDÖRTGENİM

Ben dimdik dikdörtgenim

Dört köşem var, dört de kenarım,

Sakın karıştırmayın beni kareyle

İki kenarımın uzun,

İki kenarım kısadır benim.
Daha sonra çocuklara Geometrik Şekiller Kendini Tanıtıyor isimli hikayeyi şekillere ait çomak kuklalar ile anlatır.
GEOMETRİK ŞEKİLLER KENDİNİ TANITIYOR
Çok çok uzak bir ülkenin yeşil mi yeşil güzel mi güzel bir ormanında mutlu mu mutlu şekiller yaşarmış. Bir gün şekillerden biri olan üçgen evden çıkmış ormanda gezmeye karar vermiş. Ormanda gezerken birden karşısına kare çıkmış. Üçgen çok sevinmiş. 
Kare: Merhaba üçgen kardeş seni gördüğüme çok sevindim. Hadi gel de ormanda bir gezintiye çıkalım. 
Üçgen: Tamam gezelim.

Üçgen ve Kare ormanda gezerken karşılarına Dikdörtgen çıkmış.
 Kare: Bak Üçgen Dikdörtgen de buradaymış.

Üçgen: Aaa ! Evet hadi onu da çağıralım da ormanda oynayalım beraber. 
 Dikdörtgende o sırada tek başına bir ağacın altında oturuyormuş. Heyecanla ‘Merhaba arkadaşlar’ diye el sallamış ve aralarına katılmış. Üç şekil şarkılar söyleyerek ormanda ilerlemeye başlamışlar. Birden ne görsünler daire tek başına uçan kelebekleri kovalıyormuş. Şekiller bunu görünce gülüşmüşler.

Dikdörtgen: Daire başka kovalamaca oynayacak başka arkadaş bulamadın mı?

Daire: Ne yapıyım hiç biriniz ortalarda yoktunuz bende çok sıkılmıştım. Şekillerde daireye katılıp hep beraber el ele tutuşarak yürümüşler. Biraz ilerledikten sonra bir çocuk görmüşler. Çocuk düşünceli düşünceli tek başına oturuyormuş.

Şekiller hep bir ağızdan ‘Merhaba’ demişler. Küçük çocuk yavaş yavaş başını kaldırmış şaşkın şaşkın bakmış şekillere. Gözlerine inanamamış elleriyle gözlerini ovalamış bir daha bakmış: ‘Uyudum bu da bir rüya herhalde’ demiş. Şekiller gülüşmüşler. 
Kare: ‘Yooo rüya değil bak istersen bizler gerçeğiz’ demiş. 
Küçük çocuk korkarak çekilmiş: ‘Ben de zaten sizi düşünüyordum. Bugün öğretmenim okulda sizden bahsetti. Bütün arkadaşlarım sizin ayrımınızı anladılar, ama ben bir türlü anlamadım.’ demiş. 

Şekiller çocuk için çok üzülmüşler. 
Dikdörtgen: ‘Üzülme sen biz sana yardımcı oluruz. Bizleri tanırsın özelliklerimizi herkesten çok daha iyi bilirsin ‘demiş. Küçük çocuk: ‘Gerçekten mi?’ demiş gülümseyerek.
Daire:’Tabi ki de hadi hemen çalışmaya başlayalım ‘demiş. Çimlerin üzerine oturmuşlar. 
Kare çocuğun karşısına geçerek ‘Önce ben kendimi sana anlatayım’ demiş. 
Elleriyle göstererek: ‘Benim adım kare. 4 kenarım var hepside birbirine eşit. 1,2,3,4 çocukla birlikte saymışlar. “4 tanede köşem var beni her yerde görüyorsun tanıyorsun.” demiş. 
Çocuk: ‘Hayır ben seni hiç tanımıyorum’ demiş. 
Kare: “Peki söyle bakalım evinizin şekli neye benziyor?”

 Çocuk şaşkınlıkla ‘Sanaa’ demiş. 
Kare: ‘ Peki oyunlar oynadığın bilgisayarın, çizgi film seyrettiğin televizyonun şekli neye benziyor? demiş. 
Çocuk heyecanla: ‘Evet hepsi senin şeklinde dört tane kenarları var, hepsi de aynı uzunlukta artık seni hiç unutmam Kare’ demiş çocuk.
 Kare yerine oturmuş sonrada üçgen gelmiş çocuğun önüne: ‘Benim adım Üçgen 3 tane eşit uzunlukta kenarım var 3 tanede köşem. Hadi şimdi söyle bakalım benim şeklimde neler biliyorsun söyle bakalım.’ demiş. Küçük çocuk düşünmüş ama bulamamış.
Bunun üzerine Üçgen: ‘Kampa gittiğinde kullandığın çadır, yollarda bulunan trafik levhaları, içinde yaşadığın evin çatısı aynı benim gibi hepsinin de 3 tane kenarı var.’ demiş.
Çocuk sevinçle: ‘Aaa! Evet haklısın nasılda fark edememişim, artık seni hiç unutmam söz’ demiş. 
Üçgen yerine oturmuş ve dikdörtgen gelmiş: ‘Benim adım Dikdörtgen 2 kısa 2 de uzun kenarım var 4 tane de köşem. Bil bakalım benim şeklimde neler var?’ diye soru sormuş. Çocuk düşünmüş düşünmüş ama yine de bulamamış. 
Dikdörtgen: ‘Çamaşırlarını koyduğun gardırobun, mektuplarını koyduğun zarfın, okulda kullandığın kitapların şekli aynı benim gibi 2 kenarı uzun 2 kenarı kısa’ demiş. 
Çocuk: ‘Evet haklısın hepsi senin gibi’ demiş. Öğrenmenin sevinciyle ‘Artık seni hiç unutmam dikdörtgen hep aklımdasın’ diye de eklemiş. 
Ve sıra en son da Daireye gelmiş. Daire: ‘Benim adım Daire ne kenarlarım var ne de köşem yusyuvarlak bir bedenim var sadece ’demiş. 
Sonra da ‘Söyle bakalım benim şeklimde neler var?’ diye sormuş. 
Küçük çocuk hiç düşünmeden: ’Bilmiyorum hiç’ demiş. 

Materyaller
Şekillere ait çomak kuklalar
SÖZCÜKLER                  
---
Kavramlar
Daire, Kare, Üçgen ve Dikdörtgen Şekli
Değerlendirme
Hikayemizin ismini hatırlıyor musunuz?

Hikayemizde kimler vardı? 
Çocuk tek başına ne düşünüyormuş?
Kare kendini nelere benzetti?

Dikdörtgen kendini nelere benzetti?

Daire kendini nelere benzetti?

Üçgen kendini nelere benzetti?

UYARLAMA     
KASIM 3. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı          : …………...                                                                       

Tarih              : 04/01/2018
Yaş Grubu (Ay)   : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI
KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Arkadaşıma Güveniyorum” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 5)
·   “Limonun Etkisi” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Fen Etkinliği uygulanır.(etkinlik 6) 
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 5

ARKADAŞIMA GÜVENİYORUM
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay          

                                     KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal –Duygusal Alan:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Öğretmen çocuklara arkadaşa güven ile ilgili “Gözlerin bağlıyken arkadaşın seni yürütse ona ne kadar güvenirsin? Seni düşürmeyeceğine inanıyor musun? Birbirinize sinirlenseniz bile, arkadaşının seni kötü olan şeylerden koruyacağına inanıyor musun?” sorularını sorar ve çocukların cevaplarını dinler. “Arkadaşlar çok değerlidir. Bütün arkadaşlarımızı sevmeliyiz. Onları korumalıyız ki bize güvensinler. Yanındaki arkadaşına sarıl ve ona güvendiğini söyle!” diyerek çocukların birbirlerine sarılması sağlanır.
Ardından çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Tam- Yarım, Arkadaşa Güven (Değerler Eğitimi) ve Çizgi Çalışması“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir. 
Çalışmalardan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukları oyun alanında toplar. “Güven Yürüyüşü” oyununu oynayacaklarını söyler. Oyun için sınıftaki masaların yerleri değiştirilerek yeniden düzenlenir.
Oyun için öğretmen çocukları 2’şer eşleştirir. Çiftlerden biri rehber olur, diğerinin gözleri bağlanır. Rehberlerden gözleri kapalı olan arkadaşını sesli talimatlar vererek, sınıfta dolaştırmaları istenir. (Rehber gözleri kapalı olan arkadaşının koluna girerek de bu işlemi gerçekleştirebilir.) 
Daha sonra roller değiştirilerek oyun tekrar oynanır.

Materyaller

”Tam- Yarım, Arkadaşa Güven (Değerler Eğitimi) ve Çizgi Çalışması“ adlı çalışma sayfaları, kalemler
SÖZCÜKLER                  
Güven
KAVRAMLAR
Tam- Yarım

DEĞERLENDİRME:

Güven sizce nasıl duygudur?

Arkadaşımıza neden güvenmemiz gerekiyor?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunda birinin sorumluluğunu almak nasıl bir duyguydu?
Biri tarafından rehberlik edilmek sizde nasıl bir duygu yarattı?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 6
LİMONUN ETKİSİ
Etkinlik Türü: Sanat ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48+ Ay
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 
Sosyal ve Duygusal Gelişim: 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri:   Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini açıklar. Tahmini ile durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocuklar boya önlüklerini giymeleri sağlanarak masalara yönlendirilir. 
Öğretmen “Limon Baskısı” etkinliğini yapacaklarını söyler. Öncelikle çocuklara gerekli malzemeler olan resim kağıtları, tam limonların yarısı, sulu boyalar, su kapları verilir. Çocuklardan yarım olan limonun yüzeyini sulu boyalarıyla istedikleri renklerde boyayarak baskı çalışması yapmaları istenir. Etkinlik bitiminde çocukların gerekli temizlikleri yapmaları sağlanır. Eşyaları toplamalarına ve sınıfı düzenlemelerine rehberlik edilir.
Baskı çalışmaları kuruduktan sonra panoda sergilenir. 

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar ve “Limonun Etkisi” deneyini yapacaklarını söyler. 
Deney için elma, limon, iki tabak ve bıçak çocukların görebilecekleri bir masaya yerleştirilir. Öğretmen elmayı ortadan iki böler. Yarım elmaları iki ayrı tabağa koyar. Tabaklardaki elmalardan birinin üzerine limon suyu dökülür. Çocuklardan elmalara dikkatli bakmaları istenir. Bir saat sonra elmalara tekrar bakılacağı söylenerek tabaklar kaldırılır.

Bir saat sonra elmalar tekrar gözlemlenir. Herhangi bir değişiklik olup olmadığı sorulur. Limon sürülmüş elmanın daha taze olduğu diğerinin karardığı görülür. Nasıl ve neden bu şekle geldiği çocuklara sorulur ve çocukların cevapları dinlenir.
Daha sonra “Doğrudan havayla yüz yüze gelen meyve ve sebzelerin yüzeyinde enzimler oluşur, taze dokuyu tahrip eder.) Limon suyu bozulmayı yavaşlatır. Limonlu meyve ve sebzeler tazeliklerini daha uzun süre korur.” Diyerek deneyin sonucu ile ilgili açıklama yapar.
MATERYALLER

Resim kağıtları, tam limonların yarısı, sulu boyalar, su kapları, elma, bıçak ve iki tane tabak

SÖZCÜKLER

Limon, taze, enzim, tahrip
KAVRAMLAR

Tam- Yarım, Taze- Bayat
DEĞERLENDİRME

Limon baskısı yapmak eğlenceli miydi?
Daha önce limon baskısı çalışması yapmış mıydınız?

Deneyimizin adı neydi?

Deneyde hangi malzemeleri kullandık?

Deneyin sonunda ne oldu?

UYARLAMA

OCAK 4. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı       : …………...                                                                       

Tarih         : 05/01/2018

Yaş Grubu (Ay)   : ……………

Öğretmen Adı      : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Turuncunun Oluşumu” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 9)
· “İki Uzun Kulağım Havuçları Toplarım” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Müzik ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 10)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

  ETKİNLİK PLANI- 9

TURUNCUNUN OLUŞUMU
Etkinlik Türü: Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu   :48 +Ay          
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular.)
Bilişsel Gelişimi:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini,

söyler.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukların ortadaki masayı görecek şekilde oturmalarını sağlar ve “Turuncu” deneyini yapacaklarını söyler. 
Masanın ortasına yerleştirilen kırmızı ve sarı guaj boya ile plastik bardaktaki su çocuklara gösterilir.

İki çocuktan suyun içine kırmızı ve sarı guaj boyaları dökmeleri istenir. Su karıştırılarak elde edilen karışımda oluşan turuncu renk çocuklara inceletilir.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. ”Turuncu“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir. 

 “Turuncu” kavram videosu bilgisayar ortamında izletilir.

Materyaller
Kırmızı ve sarı guaj boya, plastik bardak, su, ”Turuncu“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri, bilgisayar ve  “Turuncu” kavram videosu

SÖZCÜKLER
Turuncu 
KAVRAMLAR
Sarı, Kırmızı ve Turuncu Renk
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi rengi tanıdık?

Deneyimizde hangi renkler birleşince turuncu oluştu?

Sınıfımızda turuncu renk neler var?
Turuncu deyince aklına en çok ne geliyor?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 10

İKİ UZUN KULAĞIM HAVUÇLARI TOPLARIM
Etkinlik Türü: Sanat, Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
                                       KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri / izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Sosyal ve Duygusal Alan:
Kazanım 7. Bir işi yada görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar, başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Çocuklara beyaz resim kağıtları üzerine çizilmiş ikişer tane havuç resmi, makas ve pastel boyalar verilir. Öncelikle çocuklardan önce sarı, üzerine kırmızı renk pastel boya ile havuçları boyamalarını ister. Daha sonra havuçların kesmeleri sağlanır. Havuçlar kesildikten sonra sınıf temizlenir ve toparlanır.
Etkinliğin ardından öğretmen  “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçmelerini sağlar. 

Öncelikle nefes çalışması yaparlar. Nefes çalışması olarak öğretmen çocuklara rehberlik eder. “Çocuklar önümüzde mis gibi kokan çiçeklerimiz var. Haydi koklayalım. (Burundan derin nefes alınıp, ağızdan geri verilir. ) Oooo kokular gittikçe artıyor. Haydi çiçekleri 5 kere koklayalım.”der.
Daha sonra çocuklarla birlikte “İki Uzun Kulağım” isimli şarkı hep birlikte söylenir.

İki Uzun Kulağım 
İki uzun kulağım
Bir fısıltıyı duyar
Keskin güçlü dişlerim
Küçük bir kuyruğum var
Haydi haydi biliniz çok kolay bir adım var(x2)
Bilemezseniz adımı darılırım çocuklar (x2)
Ben havucu çok yerim
Lahanayı severim
Yokuşu hızla çıkar
İnişi güç inerim
Haydi haydi biliniz çok kolay bir adım var(x2)
Bilemezseniz adımı darılırım çocuklar (x2)
Şarkıdan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukların oyun alanına geçmelerine sağlar ve “Turuncu Havuçları Topla” oyununu oynayacaklarını söyler.

Tüm havuçlar sınıfın her bir yerine dağıtılır ve iki çocuk alınır. “İki uzun kulağım” şarkısı ile birlikte tavşan gibi zıplayarak havuçları toplanır. En çok havuç toplayan çocuk alkışlanır.

Bütün çocuklar oynayıncaya kadar oyun aynı şekilde devam eder. 

MALZEMELER

Beyaz resim kağıtları üzerine çizilmiş ikişer tane havuç resmi, makas ve pastel boyalar
SÖZCÜKLER
Havuç 
KAVRAMLAR

Turuncu renk
Değerlendirme

Bugün sanat etkinliğinde ne yaptık?

Şarkımızın ismi neydi?

Sanat etkinliğinde yaptığımız havuçlarla nasıl oyun oynadık?

Oyunumuzu beğendiniz mi?

Şarkı eşliğinde tavşan gibi zıplayarak havuçları toplamak eğlenceli miydi?

UYARLAMA
OCAK 5. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı        : …………...                                                                       

Tarih          : 08/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI
·  “Sesleri Tanıyalım (i sesi)” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık, Türkçe ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 7)
· “Karton Bardaktan İneklerimiz” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 8)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 7

SESLERİ TANIYALIM (“İ” SESİ)

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık, Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
 

KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor  Gelişimi:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Tekerlemedeki uyağı söyler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular.)
Bilişsel Gelişim 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.) 






ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek masalara geçmelerini sağlar.  
Eline “i” sesi ile başlayan nesnelerin yer aldığı resimleri alır ve çocuklara resimleri gösterir. (iplik, inek, iğne, iskelet, ilaç vb) Çocuklara resimler arasındaki ortak özelliklerin neler olabileceğini sorar. Ortak özelliğin “i” sesi olduğu açıklanır.

Ardından  “İğne Battı” adlı tekerleme söylenir. 
İĞNE BATTI
Oooooo,

İğne battı,

Canımı yaktı,

Tombul kuş arabaya koş.

Arabanın tekeri,

İstanbul'un şekeri.

Hop Hop altın top,

Bundan başka oyun yok.

Daha sonra öğretmen sınıfta isimlerinin baş harfi “i” sesi ile başlayan kişilerin kimler olduğunu sorar. 

Çocuklara çalışma sayfasını ve kalemleri dağıtır. ”Sesleri Tanıyalım (“i” sesi) “ adlı çalışma sayfasının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından öğretmen çocuklara bilgisayar ortamında “i sesi” kavram videosunu izletir.

Video bittikten sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukların oyun için hazırlanmasına yardım eder.
İsimleri “I” ve “İ” sesi ile başlayan nesnelere ait kartlar yere rastgele dağıtılır. Öğretmen sınıfı ikiye ayırır ve her gruba ayrı seslerin kartlarını toplama görevi verir. Belirlenen süre bittiğinde öğretmen her grubu sıraya dizer ve sırayla karttaki resimlerin isimlerini söylemelerini ister.

Ardından ses kartları toplanır. Öğretmen iki gruba ad koyar: biri “I” sesi, diğeri “İ” sesi grubu olur.

Öğretmen her iki gruba ses kartlarını gösterir. 

“I” sesi grubu kendi sesini ifade eden kartı gördüğünde dizlerine vurarak ritim hareketi yaparlar.

“İ” sesi grubu kendi sesini ifade eden kartı gördüğünde ellerini çırparak ritim hareketi yaparlar.

Materyaller: 

”Sesleri Tanıyalım (“i” sesi)“ adlı çalışma sayfası, kalemler, “ı” ve “i” sesi ile başlayan nesnelere ait kartlar ve bilgisayar ortamında “i sesi” kavram videosu

Sözcükler: 

---
Kavramlar

“i” sesi

Değerlendirme
Bugün okulda hangi sesle ilgili çalışma yaptık?

İsminin baş harfi “i” sesi ile başlayan kimlerdi?

“i” sesi ile başlayan başka isim biliyor musunuz?

Oyun sırasında eğlendiniz mi?

Oyunda “I” sesi grubu kendi sesini ifade eden kartı gördüğünde ne yaptı?

Oyunda “İ” sesi grubu kendi sesini ifade eden kartı gördüğünde ne yaptı?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-8

KARTON BARDAKTAN İNEKLERİMİZ
Etkinlik Türü:  Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +Ay                    


                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişimi
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)
Özbakım becerileri

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocuklar boya önlüklerini giymeleri sağlanarak masalara yönlendirilir. 
Öğretmen “Karton Bardaktan İnek” yapacaklarını söyler. Masaya karton bardak, siyah, beyaz ve pembe fon kartonundan ineğin baş ve kuyruk kısmının kalıbı, yapıştırıcı, makas, hazır göz, siyah parmak boyası çocuklara dağıtılır. İneğin baş ve kuyruk kısmının kalıpları kesme yapıştırma yöntemiyle yapılır. Daha sonra köpük bardağa siyah parmak boyası ile benekleri tamamlanır. Hazır olan ineğin baş ve kuyruk kısmı köpük bardağına yapıştırılarak İnek etkinliği sona erer.
İnekler sınıfın uygun bir köşesine dizilerek sergilenir. Etkinlik bitiminde çocukların eşyalarını toplamalarına ve sınıfı düzenlemelerine rehberlik edilir.
Materyaller
Karton bardak, siyah, beyaz ve pembe fon kartonundan ineğin baş ve kuyruk kısmının kalıbı, yapıştırıcı, makas, hazır göz, siyah parmak boyası, boya önlüğü
SÖZCÜKLER
İnek
KAVRAMLAR
İ sesi
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

Sanat etkinliğinde hangi malzemeleri kullandık?

Daha önce karton bardaktan etkinlik yaptınız mı?

İneğimizi karton bardak dışında başka ne ile yapabilirdik?

İnek hangi ses ile başlıyor?
UYARLAMA

OCAK 6. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı        : …………...                                                                       

Tarih          :09/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Elektrikli Aletler Çalışıyor” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama Etkinliği uygulanır. (etkinlik 11)

· “Suda, Karada ve Havada Yaşayan Hayvanlar” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 12)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 11
 ELEKTRİKLİ ALETLER ÇALIŞIYOR
Etkinlik Türü  : Türkçe ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu     : 48 +Ay          

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişimi:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 15:Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.)

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri / izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların ay şeklinde minderlere oturmalarını sağlar. 

Öğretmen Ocak ayının ikinci haftasının Enerji Tasarrufu Haftası olduğunu söyler. 

Enerji sözcüğünün anlamını açıklar ve kaynaklarını söyler. Enerji kaynaklarının resimlerini gösterir: Su, güneş, rüzgar, petrol vb. Bu enerji kaynakları nerelerde kullanıldığı anlatılır. 

En büyük enerji kaynağının güneş olduğunu belirttikten sonra enerji kaynakların gereksiz tüketilmemesi gerektiğini anlatır. 

Çocuklarla okul içinde bir gezi yapılır. Lavabolara gidilir boşa akan ya da damlayan musluk olup olmadığına bakılır. Okulun diğer bölümlerine bakılır ve boşa yanan lambalar varsa söndürülerek sınıfa dönülür. 

Enerji israfı yapmama konusunda her zaman dikkatli olunması gereği hakkında konuşulur.

Enerji tasarrufunun sadece bu hafta değil bizim yaşam biçimimiz olması gerektiği söylenir.

Daha sonra “Çıt Pıt ” isimli parmak oyunu oynanır. Parmak oyunu önce öğretmen tarafından daha sonra çocuklarla birlikte söylenir.

ÇIT PIT

Eve geldim lambayı yaktım (el ile kulak memesi çekilir)
Çıt yanmadı
Öbür lambayı yaktım çıt (diğer el ile diğer kulak çekilir)
O da yanmadı
Sigortayı gevşettim gevşettim gevşettim (el ile burun çevrilir)
Bir tel kopardım pıt (saçtan bir tel koparma hareketi yapılır)
Sardım sardım sardım (burna sarma hareketi yapılır)
Lambayı yaktım cıt yandı (kulak çekilir)
Öbür lambayı yaktım çıt oda yandı

Parmak oyununun ardından öğretmen “ Su Damlacığı’nın Dersi” isimli hikayeyi kuklalar yardımıyla anlatır.

SU DAMLACIĞI’NIN DERSİ
Elif arkadaşlarıyla parkta oyun oynadığı sırada annesi “ Elif kızım haydi, artık eve gelme vakti”  diyerek Elif’i çağırdı. Elif biraz isteksiz bir şekilde “Tamam anneciğim geliyorum.”dedi.

Elif eve geldiğinde Annesi “Elifçiğim yemek yiyeceğiz ellerini yıkar mısın?” dedi.

Elif hemen banyoya geçti, ellerini yıkamak için musluğu foşur foşur sonuna kadar açtı. Suya öyle bir daldı ki artık suyla oyun oynamaya başladı. Elif su ile oynamaya daldığından annesinin içerden seslenmesini bile duymadı.

Annesi Elif’ten ses çıkmayınca “Elif kızım nerde kaldın?”diyerek banyoya geldi. Annesi Elif’in su ile oynadığını görünce  “Kızım artık suyu kapatır mısın?”dedi. 

Elif annesini dinleyerek suyu kapattı. “Anneciğim ama su ile oynamak çok zevkli.”dedi. 

Annesi “Bak kızım suyu bu kadar fazla kullanmamamız gerekir. Su oyun oynanacak bir şey değil. Suyu herkes bu kadar fazla kullanırsa sonra dünyamızda su azalır ve gittikçe susuz kalırız.”dedi.

Elif annesinin söyledikleri karşısında şaşırdı. “Tamam anneciğim bir daha dikkat ederim.”dedi.

Elif yemeğini yer yermez çok yorulmuş olsa gerek hemen uykusu geldi. “İyi geceler anneciğim, çok uykum geldi ben uyuyacağım.”dedi.

Annesi “İyi geceler kızım, haydi pijamanı giy, iyi geceler öpücüğümü birazdan gelir alırım.”dedi.

Elif pijamalarını giydi ve hemen yatağına geçti. O sırada annesi odaya geldi. Elif’in yanağından öptü ve “İyi geceler tatlı kızım.”diyerek lambayı söndürmeye gitti. Tam o sırada Elif “Anneciğim lambayı söndürmesen olur mu? Ben ışık açık uyumak istiyorum.”dedi. Annesi “Elifçiğim ama gereksiz yere elektriği de kullanmamalıyız. Çünkü elektrik barajlar sayesinde oluşuyor. Barajlar da sular sayesinde meydana geliyor. Elektriği fazla kullanmak demek suyu fazla kullanmak demektir.”dedi.

Elif isteksiz bir şekilde ikna oldu. Bu sırada annesi lambayı söndürdü ve odadan çıktı. Elif hemen uykuya daldı ve o anda rüya görmeye başladı.

Rüyasında Elif çok susuyor ve su içmek için musluğu açıyor. Musluktan sadece bir su damlacığı düşüyor. Su damlacığı üzgün bir şekilde Elif’e bakarak “Ailemden sadece ben kaldım. İnsanların sorumsuzca su ve elektrik kullanmasından dolayı artık sonumuz geldi. Aslında sadece bizim sonumuz gelmedi, biz olmayınca insanlar da olmaz. Çünkü insanlar su içemez, banyo yapamaz, elektrik olmadığı için karanlıkta kalırlar, televizyon izleyemezler, yiyecekleri buz dolabı çalışmadığı için kokar. “dedi.

Elif su damlacığının söylediklerine inanamadı. Ama su damlacığı haklıydı. Lambayı yakmaya çalıştı ama yanmadı, buzdolabını açtı ve yiyecekler dolap çalışmadığı için bozulmuştu. Televizyonu açmaya çalıştı ama çalışmadı.

Su damlacığına dönerek, “Çok üzgünüm beni annem uyarmıştı, keşke suyu o kadar fazla kullanmasaydım.”dedi ve o sırada annesinin “Sabah oldu artık kalkma vakti.”diyerek sesine uyandı.

Elif hemen annesine rüyasını anlattı ve çok üzgün olduğunu söyledi. Annesi “Elifçiğim bundan sonra su ve elektrik kullanımına daha dikkat edersin ve çevrendeki kişileri de su ve elektriği boş yere kullanmamaları konusunda uyarırsın. Bu konu gerçekten önemli bir konudur. Sana güveniyorum.”dedi.

Elif “Haklısın anneciğim bu konuda ben elimden geleni yapacağım, arkadaşlarımı da uyaracağım.”dedi.

Elif bir daha su ve elektriği gereksiz yere kullanmadı ve her fırsatta arkadaşlarını uyardı.

Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte hikaye hakkında sohbet eder. Çocuklara hikayedeki doğru ve yanlış olan davranışları sorarak çocukların duygu ve düşüncelerini anlatmalarına yardımcı olur.

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar ve tüm çocuklara “Elektrikli Aletler Çalışıyor” dramasını oynayacaklarını söyler.

“Elektrikle çalışan aletler nelerdir?'' sorusunu yönelterek çocuklardan cevaplarını dinler. Ardından “Haydi bakalım çocuklar herkes bir tane elektrikli alet seçecek ve seçtiği elektrikli bir aletin taklidini yapacak. Fişimiz nerede? Fişimizi prize takalım. Her birimiz sıra ile seçtiğimiz bu elektrikli aletin taklidini yapalım.'' yönergeleri vererek çocukların vücut hareketleri ve çıkardıkları değişik seslerle elektrikli aletin çalışmasını dramatize etmeleri sağlanır. 
Drama sırasında sesini kısalım, fazla su harcamayalım, gereksiz çalıştırmayalım şeklinde uyarılarla elektrik ve su tasarrufu, elektrikli aletleri çalışırken çevreyi rahatsız etmeme gibi konulara dikkat çekilir. 
MATERYALLER
Enerji kaynaklarının resimleri, kuklalar

SÖZCÜKLER
Tutum, tasarruf, enerji, baraj
KAVRAMLAR
Doğru-Yanlış

DEĞERLENDİRME

Enerji tasarrufu ne demek?

Parmak oyunumuzun adı neydi?

Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?

Hikayemizin ismi neydi?

Hikayede su damlacığı Elif’e nasıl bir ders verdi?

Hikayede Elif yanlış olan davranışı nasıl düzeltti?

Tutumlu olmak için sen neler yaparsın?
Dramada hangi elektrikli alet oldun?
Dramada elektrikli aletini nelere dikkat ederek çalıştırdın?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 12

KARADA, SUDA VE HAVADA YAŞAYAN HAYVANLAR
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +Ay          
                                  KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim: 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Karada Yaşayan Hayvanlar, Suda Yaşayan Hayvanlar ve Hem Karada Hem Suda Yaşayan Hayvanlar“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik eder.

Çalışmalardan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar ve “Havada, Karada ve Suda Yaşayan Hayvanlar” oyununu oynayacaklarını söyler ve oyunun kurallarını açıklar.
Öğretmen yere iki büyük daire çizer birine mavi çöp poşeti ile su görüntüsü oluşturur. Diğerinin içine ise kahverengi bir örtü ya da fon kartonu ile kara görüntüsü oluşturur.

Öğretmen suda yaşayan hayvanların ismini söylediği zaman çocuklar suyu temsil eden dairenin içine girerler ve yüzme hareketleri yaparlar. Karada yaşayan hayvanların ismini söylediği zaman çocuklar karayı temsil eden dairenin içine girerler ve karada yaşayan hayvan taklidi yaparlar. Havada yaşayan hayvanların ismini söylediği zaman çocuklar serbestçe dairelerin etrafında, dairelerin içine girmeden uçma hareketi yaparlar.
Materyaller

”Karada Yaşayan Hayvanlar, Suda Yaşayan Hayvanlar ve Hem Karada Hem Suda Yaşayan Hayvanlar“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, mavi çöp poşeti, kahverengi bir örtü ya da fon kartonu
SÖZCÜKLER

---
KAVRAMLAR

---

Değerlendirme

Etkinlikler hoşuna gitti mi?, En çok hangi etkinlik hoşuna gitti?

Etkinlikler sırasında zorlandığın anlar oldu mu?
Oyunumuzu beğendiniz mi?, Oyunumuzun adı neydi?

Oyun sırasında en çok ne yaparken eğlendiniz?
UYARLAMA

OCAK 7. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı           : …………...                                                                       

Tarih               :10/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Arkadaşıma Emanetim” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 13)

· “4 Sayısı İle Çalışmalarımız” isimli bütünleştirilmiş Matematik ve Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 14)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 13
ARKADAŞIMA EMANETİM
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay          


                                     KAZANIM VE GÖSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Alan:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Motor Gelişim:

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Dil Gelişim:

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Öğretmen çocuklara arkadaşa güven ile ilgili “Sen arkadaşına güveniyor musun?, Arkadaşına bir şey emanet eder misin?” sorularını sorar ve çocukların cevaplarını dinler. 

Ardından “Arkadaşıma Emanet” isimli öyküyü anlatır.

ARKADAŞIMA EMANET

İlayda, hafta sonu ailesi ile birlikte teyzesine kalmaya gidecekti. Fakat İlayda gitmek istemiyordu. Çünkü o zaman evdeki çiçeğine su veren kimse olmayacaktı. İlayda düşündü, düşündü ve en sevdiği çiçeğini çok yakın arkadaşı olan Ahmet’e emanet etmeye karar verdi. Ahmet, arkadaşının verdiği emanete çok iyi baktı. Her gün çiçeği suladı ve onunla sohbet etti. İlayda’nın yokluğunu çiçeğe hiç hissettirmedi. İlayda eve döndüğünde çiçeğini almak için Ahmet’in evine gitti. Çiçeğine çok iyi baktığını görünce mutlu oldu ve arkadaşına teşekkür etti.

Daha sonra çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Emanet (Değerler Eğitimi), Sayılar- 4 ve Dikkat Edelim“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir ve çocuklara bilgisayar ortamında “4 Sayısı” kavram videosunu izletir.
Çalışmalardan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukları oyun alanında toplar. “Güven Yürüyüşü” oyununu oynayacaklarını söyler. Oyun için sınıftaki masaların yerleri değiştirilerek yeniden düzenlenir.
Sınıf iki gruba ayrılıp karşılıklı masalara geçerler. Öğretmen “Çocuklar size güvendiğim için benim için önemli bir eşyamı sizlere vereceğim. Emanetimi sakın hırsıza kaptırmayın.” Der ve temsili olarak bir grubun eline emaneti (silgi) verir. Grup üyeleri emaneti karşı gruba sezdirmeden masa altında elden ele dolaştırırlar. Karşı grup “Hırsız geldi!” dediğinde emaneti dolaştıran grup ellerini yumruk şeklinde havaya kaldırırlar. Emanetin kimde olduğunu tahmin ederler. Doğru tahmin ederlerse bu defa emanet karşı gruptan doğru tahmin eden çocuğun eline verilir. Oyun aynı şekilde çocukların ilgisine göre devam eder. Oyun sonunda öğretmen “Aferin çocuklar emanetime çok iyi sahip çıktınız. Şimdi emanetimi alabilirim. Hepinize çok teşekkür ederim.” diyerek emanetini alır.

Materyaller

”Emanet (Değerler Eğitimi), Sayılar- 4 ve Dikkat Edelim“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, bilgisayar, “4 Sayısı” kavram videosunu ve silgi
SÖZCÜKLER                  
Emanet
KAVRAMLAR

4 Sayısı
DEĞERLENDİRME:

Emanet ne demektir?

Eşyalarımızı kimlere emanet ederiz?

Daha önce size birileri bir şeyler emanet etti mi?

Siz birilerine eşyalarınızı emanet ettiniz mi?

Oyunumuzun adı neydi?

Oyunda emanete sahip çıkmak nasıl bir duyguydu?
Bugün hangi sayı tanıdık?
UYARLAMA

 ETKİNLİK PLANI- 14
4 SAYISI İLE ÇALIŞMALARIMIZ
Etkinlik Türü: Matematik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
                                  KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.) 
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, miktarını söyler.)

Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, yerleştirir.)
Dil Gelişim:

Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

Öğretmen “4” sayısını yazı tahtasına yazarak çocukların ilgisini çeker. Çocuklardan sayının şeklinin incelenmesini ister. Çocuklar şekli incelerler. İstekli çocuklar tahtaya kaldırılarak 4 sayısını yazmalarına imkan verilir.
Öğretmen “4” sayısını, sayı dizisine yerleştirmek ister ve çocuklara sorar: “Ben “4” sayısını sayı dizisindeki yerini bulmak istiyorum. “4” sayısını, “1”, “2”,”3” sayılarının önüne mi, arkasına mı, ortasına mı koyacağım? Bana yardımcı olur musunuz?”
Çocuklardan dizilen sayıların sırasına göre “4” sayısını, “3” sayısından sonra koymaları beklenir.
Ardından öğretmen yere çok sayıda mandal döker. “Haydi, mandalları “4” sayısı oluşturacak biçimde dizelim” der. Çocuklar mandallarla “4”sayısın şeklini oluşturlar.

Mandallarla dörder dörder gruplama çalışması yapılır. Geriye kaç mandal kaldığı tespit edilir.

Çalışmalardan sonra öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. Her çocuğa “4” sayısı yazılı olan çalışma sayfasını, parmak boyaları, su kaplarını verir.

Öğretmen çocuklardan parmak boyalar ile 4 sayısının içini parmak baskısı tekniği ile tamamlamalarını ister. Sonrasında sınıf hep birlikte toplanır ve temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilir. Bitirilen etkinlikler kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir.
MATERYALLER
Mandallar, yazı tahtası, tahta kalemi, “4” sayısı yazılı olan çalışma sayfası, parmak boyaları, su kapları ve boya önlüğü
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR

4 Sayısı
Değerlendirme
Çalışmalarda neler yaptık?
4 sayısından önce hangi sayı gelir?

Mandallarla 4 sayısını oluşturmak eğlenceli miydi?

Sanat etkinliğinde 4 sayısının içine parmak baskısı yapmak hoşunuza gitti mi?
UYARLAMA
OCAK 8. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı        : …………...                                                                       

Tarih          : 11/01/2018
Yaş Grubu (Ay)     : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Kedi ve Balık Kılçıkları” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 15)

· “Miyav Miyav Seni Yaramaz Kedi” isimli Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 16)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-15
KEDİ VE BALIK KILÇIKLARI
Etkinlik Türü: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
                   KAZANIM VE GÖSTERGELER

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Dil Gelişimi:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)
                                      ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar ve çocuklara "Hep birlikte kedi ve balık kılçıkları yapmaya ne dersiniz?" der. 
Daha sonra öğretmen renkli büyük fon kartonunun tam ortasına kedi resmi çizer. Çocukları iki gruba ayırır. Çocukların bir bölümüne siyah yün ipler ve makaslar verilir. Çocuklardan ipleri küçük küçük keserek kedi resmine yapıştırmaları istenir. Kedinin gözlerine hazır göz yapıştırılır. 

Diğer gruba ise balık kılçıkları hazırlamaları için beyaz plastik kaşık, kibrit çöpü, fon kartonuna çizilmiş balığın kuyruğunun kalıbı, yapıştırıcı ve makas verilir. Öğretmen çocuklardan verilen malzemelerden balık kılçığı yapmaları için gerekli rehberliği yapar.
Tamamlanan balık kılçıkları kedinin etrafına yapıştırılır. Çalışma sınıf panosunda sergilenir. Gerekli temizlik ve toplanma işleri yapılır.
Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Görsel Hafıza ve Görsel Algılama“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik eder.

Materyaller
Üzerinde kedi resmi çizilmiş büyük fon kartonu, siyah yün ipler, makaslar, hazır göz, beyaz plastik kaşık, kibrit çöpü, fon kartonuna çizilmiş balığın kuyruğunun kalıbı, yapıştırıcı, ”Görsel Hafıza ve Görsel Algılama“ adlı çalışma sayfaları ve kalemler 
Sözcükler
Kılçık 
Kavramlar
---
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde hep birlikte nasıl bir çalışma yaptık?
Kediler balıkları yemeyi sever mi?

Kedi ve balık kılçıkları için hangi malzemeleri kullandık?

Çalışmalarda hangi balığın yemi yemek üzere olduğunu hatırlamakta zorlandınız mı?
UYARLAMA                   

ETKİNLİK PLANI-16
MİYAV MİYAV SENİ YARAMAZ KEDİ
Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim

eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir ve çocuklara ‘Miyav Miyav Seni Yaramaz Kedi’’ şarkısını hareketleri ile birlikte söyleyeceklerini söyler. Şarkıya hareketleriyle birlikte eşlik edilir.
MİYAV MİYAV SENİ YARAMAZ KEDİ

Güzeller güzeli bir kara kedi
Tüyleri simsiyah bir kömür gibi
Bir sağa bir sola zıplar havaya
Hiç yerinde duramaz bir lastik gibi
Miyav miyav seni yaramaz kedi
Miyav miyav yaramaz kedi

Miyav miyav seni yaramaz kedi
Miyav miyav yaramaz kedi

Evin her köşesi ondan sorulur
Minderin üstünde yatak kurulur
Aşağı yukarı yalanıp durur
Okşayınca yumulur hep gurul gurul

Miyav miyav seni meraklı kedi
Miyav miyav meraklı kedi

Miyav miyav seni yaramaz kedi
Miyav miyav yaramaz kedi

MATERYALLER:

---
SÖZCÜKLER:

Yaramaz 
KAVRAMLAR:
Siyah renk
DEĞERLENDİRME

Şarkıyı nasıl buldunuz?
Şarkıya hareketleriyle eşlik etmek hoşunuza gitti mi?

Şarkıdaki kedinin rengi neye benziyordu?

Şarkıdaki kedi nasıl bir kediymiş?

UYARLAMA
OCAK 9. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı        : …………...                                                                       

Tarih          : 12/01/2018
Yaş Grubu (Ay)     : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

·  “Meyveli Kalemlik” isimli Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 17)

· “Mandallardan Yusufçuk” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 18)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

AİLE KATILIMI
“Topla Kazan (Nim)” adlı oyun çocukların aileleri ile birlikte oynamaları için evlere gönderilir.

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-17
BİRAZ DA OYUNLAR OYNAYALIM 

Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Bilişsel Gelişim:

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: miktarına göre gruplar.)

Motor Gelişimi:
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldırır, taşır.) 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfasını ve kalemleri dağıtır. ”Biraz Da Oyun Oynayalım“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Öğretmen Topla Kazan ısındırıcı oyunu için “Öğretmenimiz iki kişiyi seçsin ve önümüze mandalları koysun. Müzik başladığında iki kişi mandalları üzeri​ne tuttursun. Müzik durduğunda mandalları tek tek sayarak çıkaralım. En çok mandalı giysisine takabilen oyunu kazanır ve alkışlanır. Ardından sıradaki arka​daşlarımız oyuna başlasın.” yönergelerini verir ve çocukların uygulamalarını sağlar.
Ardından dinlendirici oyun için Top Toplama oyunu oynanır.  Çocuklar iki gruba ayrılır. İki başlangıç çizgisi, birkaç metre uzağa da iki hedef çizgisi çizilir. Çocuklar düdük sesiyle topu avuç içlerinde tutarak hedef çizgiye doğru ilerlerler. Topu elinden düşürmeden, hedef çizgiye ilk önce ulaşan çocuk bir puan alır. En çok puan alan grup oyunu kazanır.
MATERYALLER
Mandallar, ”Biraz da Oyun Oynayalım“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, müzik çalar, Müzik CD’si, küçük toplar
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
Az- Çok
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi oyunları oynadık?
En çok ne yaparken eğlendin?

Mandalları giysinize takmak eğlenceli miydi?

Oyunlarda en çok ne yaparken zorlandınız?

Topları düşürmeden bitiş noktasına getirmek zor muydu?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-18
MANDALLARDAN YUSUFÇUK
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +Ay          

                                       KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır.)
Özbakım Becerileri:

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, yerleştirir.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. “Mandallardan Yusufçuk” etkinliğini yapacaklarını söyler. Her çocuğa tahta mandal, akrilik boya, iki tane şönil, küçük boy hazır göz ve yapıştırıcılar verilir. Çocuklardan öncelikle tahta mandalları boyamaları istenir. Mandallar kuruduktan sonra şönillerle yusufçuğun kanatları oluşturulur. Hazır gözler yapıştırılarak etkinlik tamamlanır.
Sınıf temizlenir ve toparlanır. Yusufçuklar bir köşeye kaldırılarak sergilenir.
Materyaller
Tahta mandal, akrilik boya, iki tane şönil, küçük boy hazır göz ve yapıştırıcılar 
SÖZCÜKLER

Yusufçuk
KAVRAMLAR

---
Değerlendirme
Sanat etkinliğinde ne yaptık?

Hangi malzemeleri kullanarak yusufçuk yaptık?

Siz hiç yusufçuk gördünüz mü?

Çalışma sırasında en çok ne yaparken eğlendiniz?

 UYARLAMA

OCAK 10. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı           : …………...                                                                       

Tarih               : 15/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Dinozorlar” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği. (etkinlik 19)

· “Kedi Fare Puzzle Yapalım” isimli bütünleştirilmiş Sanat Etkinliği uygulanır. (etkinlik 20)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI- 19            
DİNOZORLAR
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
                                      KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişim:

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.)

Kazanım 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

ÖĞRENME SÜRECİ:

Ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.
Öğretmen çocuklara dinozorlar ile ilgili bilgiler verir. “Dinozorlar çok eski çağlarda yaşadılar. Bazıları çok küçük, ba​zıları çok büyüktü. Bazıları et yiyerek, bazıları ot yiyerek bes​lenirdi. Dinozorlar tavuk gibi yumurtlardı ve yumurtadan dino​zor çıkardı. Yumur​taları büyüktü ve kabukları sertti. Dünyaya büyük bir göktaşının çarpmasıyla yok oldukları düşünü​lüyor.”
Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kuru boya kalemleri dağıtır. ”Anlayalım ve Dinozorlar“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik eder.

Çalışmalardan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’diyerek çocukları geniş bir alanda toplar ve tüm çocuklara “Dinozorların Uyanışı” dramasını oynayacaklarını söyler.

Yönerge verilmeden önce çocuklar sınıf mevcuduna göre 3 ya da 4 kişilik gruplara ayrılır. Oluşturulan gruplar bir yuvarlak yaparak farkı köşelerde oturtulur. Daha sonra aşağıdaki bilgiler bulunan yönerge çocuklara okunur. 

Yönerge: “Çocuklar sizin de bildiğiniz gibi çok eski çağlarda dünyada dinozorlar yaşıyordu. Bu hayvanlar çok büyük olduğu kadar çok da güçlü hayvanlardı. Bu hayvanların sonraları soyu tükendi ve dünyadan yok oldular. Fakat bu dinozorlardan birinin bir mağarada uyuduğunu ve günümüzde uyandığı hayal edelim. Bu dinozorun uyanınca da kentimize geldiğini düşünün. Peki, sizce bu dinozor bize hangi işlerde yardımcı olabilir? Her grup kendi arasında konuyu tartışsın. Tartışmanın ardından dinozorun yaptığı işleri hem hareketlerinizle göstererek hem de resimli olarak bizlere anlatın”
Öğretmen çocukların düşünmesi için verilen süre boyunca aralarında dolaşarak onlara yardımcı olur. Ardından çocukların grup grup dinozorun yapacağı işleri göstermelerini ister.

Etkinlik sonrasında öğretmen çocuklara dinozor seslerini dinletir. Çocukların bu sesleri ve dinozor yürüyüşünü taklit etmesini ister. 

MATERYALLER
”Anlayalım ve Dinozorlar“ adlı çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Eski çağ, dinozor
KAVRAMLAR
Eski- Yeni
DEĞERLENDİRME
Dinozorlar ne zamanları yaşarmış?

Dinozorlar nasıl yumurtlarlardı?

Dinozorların nasıl yok oldukları düşünülüyor?

Drama sırasında neler hissettiniz?

Dramada dinozorlar bizlere nasıl yardımcı oldular?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-20             





     YUMURTADAN ÇIKAN DİNOZORLARIMIZ
Etkinlik Türü: Sanat ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Alan:

Kazanım 1: Nesne durum olaya dikkatini verir.( Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne durum olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne durum olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne durum olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.)
Motor Gelişim: 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır. )
Sosyal Duygusal Alan:

Kazanım 7.: Bir işi yada görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

Özbakım Becerileri

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. “Yumurtadan Çıkan Dinozor” etkinliğini yapacaklarını söyler. Her çocuğa “Dinozor” boyama sayfasını, boya kalemlerini, fon kartonuna çizilmiş ortadan ikiye ayrılmış bir şekilde yumurta kalıplarını, makasları, dikdörtgen şeklinde renkli kartonları ve yapıştırıcıları verir.
Çocuklardan öncelikle dinozor resimlerini boyamaları ve makasla kenarlarından kesmeleri istenir. Kesilen dinozorlar dikdörtgen şeklindeki renkli kartonlara yapıştırılır. Ardından yumurta kalıpları da kesilerek dinozorun üzerine alt ve üst kısmına yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. Dinozorlar yumurtadan çıkıyor görüntüsü elde edilir. Çalışma tamamlandıktan sonra sınıf hep birlikte toplanır. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilir. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

Çalışmaların ardından öğretmen  “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar. “Çiğ ve Pişmiş Yumurta” deneyini yapacaklarını söyler.

Daha sonra deneyin malzemeleri olan birisi pişmiş diğeri çiğ iki tane yumurta, bir tane düz tabak tüm çocukların görebileceği şekilde bir masaya yerleştirilir.
Yumurtaları sıra ile düz bir zemin üzerinde döndürülür, dönen yumurtaya parmağımızla dokunup dönmeye bırakılır. Hangi yumurtanın dönmeye devam ettiğini hangi yumurtanın ise dönemediğini anlamak için yumurtaları kırarak incelenir.  Çocuklara neden yumurtalar arasında fark olduğu sorulur.

Yumurtayı kırarken önce uçlarından bastırarak kırmak denenir, olmuyorsa yanlarından kırılır.
Öğretmen deneyin sonucunu açıklar. “Duran bir cisme müdahale edip durdurmaya çalışıldığında dönmeye, duran bir cismi hareket ettirmeye çalıştığımızda ise durmaya devam etmek ister.  Yumurta pişirildiğinde katılaşır, yumurta dönerken durdurulduğunda iç kısmı dış kısmına uyum sağlayamaz ve dönmesini sürdüremez. Çiğ yumurtada ise içi sıvı olduğu için dış kısmına daha çabuk uyum sağlayarak dönmesini sürdürür. Böylece daha iyi dönen yumurtanın çiğ yumurta olduğunu söyleyebiliriz.”
MATERYALLER
“Dinozor” boyama sayfası, boya kalemleri, fon kartonuna çizilmiş ortadan ikiye ayrılmış bir şekilde yumurta kalıpları, makaslar, dikdörtgen şeklinde renkli kartonlar, yapıştırıcılar, birisi pişmiş diğeri çiğ iki tane yumurta, bir tane düz tabak
SÖZCÜKLER
---
KAVRAMLAR
Çiğ- Pişmiş
DEĞERLENDİRME

Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?
Bugün en çok ne yaparken eğlendiniz?

Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?
Deneyde çiğ ve pişmiş yumurta arasında ne gibi bir farklılık vardı?

Deneyin sonucunu açıklar mısınız?

UYARLAMA

OCAK 11. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı           : …………...                                                                       

Tarih               : 16/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Minik Penguen Güvende” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (etkinlik 21)

· “Penguenler Yarışıyor” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Fen Etkinliği uygulanır. (etkinlik 22)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-21 
MİNİK PENGUEN GÜVENDE
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu: 48 +Ay

                                          KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi:

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Kutuplarda Hayvanlar ve En Güvenli Yerim Ailem (Değerler Eğitimi)“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

Ardından “5 Küçük Penguen Kardeş” isimli parmak oyunu oynanır.

5 KÜÇÜK PENGUEN KARDEŞ
Sağ elin beş parmağı avuç içinde olmak koşuluyla, sağ el ile yumruk yapılır. 
Beş küçük penguen kardeş varmış; mışıl mışıl uyuyorlarmış. 
Sabah olmuş, en küçük penguen kardeş uykusundan uyanmış:
- Günaydın kardeşlerim ( Küçük kaldırılır ve oynatılır. )
- İkinci küçük penguen kardeş uykudan uyanmış
- Günaydın kardeşlerim (Yüzük parmağı oynatılır. )
- Üçüncü küçük penguen kardeş uykudan uyanmış
- Günaydın kardeşlerim ( Orta Parmak kaldırılır ve oynatılır. )
- Dördüncü küçük kardeş uykudan uyanmış
- Günaydın kardeşlerim ( İşaret parmağı kaldırılır ve oynatılır. )
- Beşinci küçük penguen kardeş uykudan uyanmış
- Günaydın kardeşlerim ( Başparmak kaldırılır ve oynatılır. )
- Bunların hepsi, hemen koşa koşa kahvaltı masasını hazırladılar (Beş Parmak sol elin üzerinde oynatılır.
- Hemen karınlarını doyurdular. Sonra birer biber, hepsi denize yüzmeye gittiler (Bütün parmaklar yukarı kaldırılır. )

Daha sonra “Minik Penguen Güvende” isimli hikayenin videosu bilgisayar ortamında dinletilir.

MİNİK PENGUEN GÜVENDE
Penguen ailesi, minik yavrularının yumur​tadan çıkacağı günü sabırsızlıkla bekliyordu. Onunla birlikte güzel günler geçireceklerini ve daha mutlu olacaklarını biliyorlardı. Yavru​ları için de ellerinden geleni yapıp onu da çok mutlu edeceklerdi. 

Yavru penguen artık yumur​tasından çıkmıştı ama bir süre daha babasının sıcak vücudun​da ısınmalıydı. Babası onu diğer kötülüklerden de koruyacaktı.

Annesi ise yavru penguene yiye​cek bulmak için suya dalmıştı. Diğer anne penguenlerle birlikte yiyecek toplayıp dönecekti.

Bir süre sonra anne penguen de on​ların yanına döndü. Yavru penguen biraz daha büyümüştü. Yavru penguen annesi ve babasıyla birlikte olduğu için kendi​ni şanslı hissediyordu. Ailesinin yanında mutluydu ve onlara çok güveniyordu.
Çocuklar hikayeyi dinledikten sonra, çocuklardan hikâyeyi tekrar anlatmaları istenir.

“Sen ailene güveniyor musun? Neden?” diye soru sorulur ve çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir. 

Materyaller
”Kutuplarda Hayvanlar ve En Güvenli Yerim Ailem (Değerler Eğitimi)“ adlı çalışma sayfaları ve kalemler
SözcükLER

Kutup, penguen
Kavramlar
---
Değerlendirme
Hangi hayvanlar kutuplarda yaşıyorlar?

Kutuplarda nasıl evler olur?

Parmak oyununu beğendiniz mi?

Yavru penguenin babası ona neler yapıyordu?

Yavru penguenin annesi ona neler yapıyordu?

Yavru penguenin anne ve babasına neden güveniyordu?

Siz ailenize güveniyor musunuz?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-22 
PENGUENLER YARIŞIYOR
Etkinlik Türü: Oyun ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +Ay          

                                       KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.)

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldırır, taşır.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları etrafında toplar ve “Penguen Yarışı “ oyunu oynayacaklarını söyler.
Oyun için öğretmen başlangıç ve bitiş çizgisi belirler. Çocuk sayısı kadar şişmiş balon hazırlar.  Çocuklardan balonları ayaklarının arasına sıkıştırmalarını ister ve başla komutuyla tüm çocuklar ayaklarının arasındaki balonlarla badi badi yürüyerek (mecburen) bitiş çizgisine ulaşmaya çalışırlar. Balonunu düşürmeden bitiş çizgisine giden çocuk alkışlanır. Oyun böylece sürer, çocukların ilgisine göre devam edilir. 

Oyunun ardından öğretmen  “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince deneyler yapar, araştırır inceleriz.” diyerek çocukları deney yapılacak alanda toplar. 

 Öğretmen çocuklara “Kutup soğuklarında yaşayan penguenlerin neden üşümezler. Tahmin eder misiniz?” Der ve çocukların tahminleri dinlenir. Bununla ilgili bir deney yapacaklarını söyler. Gerekli malzemeleri çocukların görebilecekleri şekilde masanın ortasına yerleştirir. Margarin, buzlu su içeren bir kap, lateks eldiven (Ameliyat Eldiveni)
Çocukları tek tek yanına alır.  Çocukların ellerine bir eldiven takıp, arasına biraz margarin sürüp üstüne tekrar eldiven takılır. Sonra buzlu su kabına eldivenli ve eldivensiz elleri ile hissetmeye çalışırlar. Yağ sürülmüş elleri ile sürülmemiş elleri arasındaki fark hakkında konuşulur ve Penguenlerin vücutlarındaki yağın onların üşümesini engellediği sonucuna ulaşılır.

MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar şişmiş balon, margarin, buzlu su içeren bir kap, lateks eldiven (ameliyat eldiveni)
SÖZCÜKLER
---
 KAVRAMLAR
---
Değerlendirme
Penguen yarışı oyununu nasıl oynadık?

Oyun sırasında en çok ne yaparken eğlendiniz?

Balonlarla yürürken zorlandınız mı?

Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?

Penguenler neden üşümezlermiş?
Penguenler gibi buzullarda yaşayan başka hangi hayvanlar vardır?

UYARLAMA
OCAK 12. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı          : …………...                                                                       

Tarih              : 17/01/2018
Yaş Grubu (Ay)   : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “4 Sayısını Tekrar Ediyoruz” isimli bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 23)

· “Biz Şen Gemicileriz” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği uygulanır. (etkinlik 24)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-23            





4 SAYISINI TEKRAR EDİYORUZ
Etkinlik Türü: Okuma Yazmaya Hazırlık ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu: 48 +Ay          
                                         KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim:

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar,  kalem kontrolünü sağlar,  çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. )
Dil Gelişim:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Yazının yönünü gösterir. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.)
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.)
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Daha sonra çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemleri dağıtır. ”Sayılar- 4, Grafik ve Örüntüyü Kopyalayalım“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir ve çocuklara bilgisayar ortamında “4 Sayısı” kavram videosunu izletir.
Çalışmalardan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.’’ diyerek çocukları oyun alanında toplar. 

Öğretmen oyun alanına geçen çocuklardan 4 kişilik 3 grup, 3 kişilik 1 grup, 2 kişilik 3 grup oluşturur. (Gruplar sınıf sayısına göre ayarlanır.) 4 kişilik 3 gruba 4 sayısını, 3 kişilik 1 gruba 3 sayısını, 2 kişilik 3 gruba da 2 sayısını verir. Çocukların müzikle birlikte oyun alanında diledikleri gibi dans etmelerini ister. Müzik durduğunda her grup kendi rakamı ile eşleşir. Eşleşemeyen gruplar oyundan çıkar. En sona kalan çocuk alkışlanır.
Materyaller
”Sayılar- 4, Grafik ve Örüntüyü Kopyalayalım“ adlı çalışma sayfaları, kalemler, 2, 3 ve 4 sayı kartları
Sözcükler
---
Kavramlar
4 Sayısı
Değerlendirme
Çalışma sayfalarında neler yaptık?
Çalışmalar sırasında zorlandınız mı?

Oyunu nasıl buldunuz?

Oyun sırasında dans ederken neler hissettiniz?

UYARLAMA
ETKİNLİK PLANI-24             
                                              BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ
Etkinlik Türü: Sanat ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +Ay          
                                         KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal-Duygusal Gelişim:

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Motor Gelişim:

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır.)
Motor Gelişim:

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri:  Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları

kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Dil Gelişimi:

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giymelerini isteyerek masalara geçmelerini sağlar.  Öğretmen çocuklara bugün Tabaktan Yelkenli yapacaklarını söyler. Çocuklara kağıt tabağın yarısını, parmak boyasını, iki tane fon kartonuna çizilmiş üçgen şeklinde kalıpları, makasları ve yapıştırıcıları dağıtır. Çocuklardan öncelikle kağıt tabakları parmak boyası ile boyamalarını ister. Ardından üçgen kalıplarını keserek tabaklar kuruduktan sonra üzerine yapıştırarak etkinlik tamamlanır. Etkinlikler panoda sergilenir. Gerekli toplanma ve temizlik yapılır.
Çalışmadan sonra öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir ve çocuklara “Biz Şen Gemicileriz’’ şarkısını hareketleri ile birlikte söyleyeceklerini söyler. Şarkıya müzik aletleri ve hareketleriyle birlikte eşlik edilir.

BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ
Biz şen gemicileriz
Ne hoş gezeriz

Kaptan baba düdük çalar 
Durmaz gideriz
Çıkırık çakarak makara çekeriz
Heyamola hey mola sefer ederiz..

MATERYALLER:
Kağıt tabağın yarısı, parmak boyası, iki tane fon kartonuna çizilmiş üçgen şeklinde kalıplar, makaslar ve yapıştırıcılar, müzik aletleri
SÖZCÜKLER:

Yelkenli, gemici, mola, sefer
KAVRAMLAR:

---
DEĞERLENDİRME

Sanat etkinliğimizi beğendiniz mi?

Sanat etkinliği yapılırken hangi malzemeleri kullandık?

Yelkenli çalışması hoşunuza gitti mi?

Şarkıyı nasıl buldunuz?

Şarkıya müzik aletleri ve hareketleriyle eşlik etmek eğlenceli miydi?
UYARLAMA:

KASIM 13. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı           : …………...                                                                       

Tarih               : 18/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Yavru Köpek” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (etkinlik 25)
·  “Köpek Uçmak İstemiş” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği uygulanır. (etkinlik 26)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-25

YAVRU KÖPEK
Etkinlik Türü  : Sanat ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu    : 48 +Ay          
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.) 

Dil Gelişimi:

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara kesme ve katlama yöntemiyle Köpek yapacaklarını söyler.
Her çocuğa kare şeklinde el işi kâğıdı dağıtılır. Kâğıdı keserek üçgen şeklinde katlamalarına rehberlik edilir. Daha sonra iki köşesinden hafif katlayarak kulakçıklar yapılır. Çocuklardan köpek yüzü yapmaları sağlanır. Sınıf temizlenip toplanarak çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.

Daha sonra öğretmen, “ Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. “Yavru Köpek” isimli hikaye anlatılır ve yarıda kesilerek çocuklardan hikayeyi tamamlamalarını ister.

YAVRU KÖPEK
Ahmet evlerinin parkında arkadaşlarıyla top oynuyorlardı. Arkadaşı Cem topa hızlı vurunca top biraz uzaklaşarak bir ağacın altına kadar gitti. Ahmet koşarak topu almak için ağaca doğru koştu. Tam topu alacaktı ki ağacın arkasından bir ses geldi. Hav hav diye bir sesti. Bu bir köpek sesiydi. Başını sesin geldiği yöne çevirdi. Küçük bir yavru köpek ağacın altında durmadan havlıyordu. 
Yürümek istiyor ama yürüyemiyordu. Ahmet köpeğe iyice yaklaştı ve köpeğin bacağının yaralandığını gördü. Ahmet topu bıraktı ve köpeği kucağına aldı. Minik yavrucağı ne yapsa diye düşündü. Eve götürse acaba annesi ne der diye düşündü. Ama orada öylece de bırakamazdı, minik yavrucak çok acı çekiyordu………….

Hikaye tamamlama için istekli tüm çocuklara fırsat verilir.

MATERYALLER
Kare şeklinde el işi kâğıdı, keçeli kalem, hazır göz, makas, yapıştırıcı

SÖZCÜKLER

---
KAVRAMLAR
Üçgen ve Kare Şekli
DEĞERLENDİRME

Sanat etkinliğinde köpeklerimizi nasıl oluşturduk?

Çalışma sırasında zorlandınız mı?

Hikayede yavru köpek neden yürüyemiyordu?

Sizce yavru köpeğe ne olmuştur?

Sizce Ahmet köpeği nereye götürmüş olabilir?

Hikaye tamamlamak eğlenceli miydi?

UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI- 26


    KÖPEK UÇMAK İSTEMİŞ
Etkinlik Türü  : Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu    : 48 +Ay          


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi: 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri:  Dinlediklerini/izlediklerini müzik gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişim: 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. )
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini, miktarını, şeklini söyler. )
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Sessizce yerimize geçer. Öğretmenimizi dinleriz.” diyerek çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar ve “Köpek Uçmak İstemiş” şarkısını öğreneceklerini söyler. Şarkı çocuklarla birlikte söylenir.

KÖPEK UÇMAK İSTEMİŞ    
Köpek uçmak istemiş 
Birgün kargaya gitmiş
Karga ona anlatmış 
Bizimki de inanmış
Tırmanmış koşam koşa
Balkonun kenarına
Açmış bacaklarını 
Dikmiş kulaklarını
Havlamış birkaç kere hav hav hav
Atmış kendini yere 
Köpek ölmüş vah vah vah
Kargada gülmüş hah hah hah

Şarkının ardından öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız.” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 

Daha sonra öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını ve kalemlerini dağıtır. ”Yolu Bulalım, Çizgi Çalışması ve Tekrar Edelim“ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.

MATERYALLER
”Yolu Bulalım, Çizgi Çalışması ve Tekrar Edelim“ çalışma sayfaları, kalemler
SÖZCÜKLER

---
KAVRAMLAR

Turuncu Renk, Dikdörtgen Şekli, Tüylü- Tüysüz, Gece- Gündüz
DEĞERLENDİRME

Şarkımızın adı neydi?

Bu şarkıyı daha önce duymuş muydunuz?

Çalışmalar sırasında neler yaptık?

Çalışmalarda zorlandınız mı?
UYARLAMA
OCAK 14. GÜN

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı        : …………...                                                                       

Tarih          : 19/01/2018
Yaş Grubu (Ay)    : ……………

Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK

ETKİNLİK ZAMANI

· “Balonla Dans” isimli bütünleştirilmiş Oyun Etkinliği uygulanır. (etkinlik 27) 

· “Balonların Hareketi” isimli Drama Etkinliği uygulanır. (etkinlik 28)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk açısından:

Program açısından:

Öğretmen açısından: 

ETKİNLİK PLANI-27            
BALONLA DANS 
Etkinlik Türü    : Oyun Etkinliği ( Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu       :  48 +Ay                    

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ:

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” diyerek çocukları oyun alanında toplar. Oyun alanında toplanan çocuklara “Balonla Dans” oyununu oynayacaklarını söyler ve çocuklara oyunun kurallarını açıklar.  

Çocuklar müzik eşliğinde diledikleri gibi dans ederler, kaynaşırlar. Şarkı eşliğinde dans edildikten sonra öğretmen bütün çocukların el ele tutuşarak çember olmalarını ister. Yan yana olan çocukların ikili grup olmaları sağlanır. İkili olan gruptaki çocuklara birer balon verilerek balonlara elleriyle dokunmadan dans etmeleri istenir. Çocuklar balonları karınları arasına sıkıştırıp dans ederler. Hareketleri istedikleri gibi yapabilirler. Yalnızca balonları elleriyle tutmayacaklar. Bu şekilde bir süre dans ederler. Balonlarını düşüren ya da elleriyle dokunan grup oyundan çıkar. En son kalan grup alkışlanır.
MATERYALLER

Müzik çalar ve müzik cd’si, balonlar
SÖZCÜKLER

---
KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME

Oyunu beğendiniz mi?
Oyunda balonları düşürmeden arkadaşınızla birlikte dans etmek hoşunuza gitti mi?

Oyunda en çok ne yaparken zorlandınız?
UYARLAMA

ETKİNLİK PLANI-28             
BALONLARIN HAREKETİ
Etkinlik Türü: Drama Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu:

                                            KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim:

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Belli bir yüksekliğe zıplar.)

Sosyal ve Duygusal Gelişim:

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Drama zamanı gelince rolleri canlandırırız.’’ der ve “Balonların Hareketi” draması için yere minderler yerleştirilir. 

“Balonların Hareketi” draması için yere minderler yerleştirilir. Çocuklara yerde hareketsizce duran birer balon oldukları söylenir. Bu arada öğretmen elindeki ritim aleti ile yavaşça ses çıkarmaya başlar. Balonların yavaşça yuvarlanmaları gerektiği söylenir. Öğretmen müzik aletini hafifçe hızlı hızlı sallamaya başlar ve balonun artık çok hızlı yuvarlandığını söyler. Böylece çocuklar daha hızlı yuvarlanırlar. Sonra balonların bir duvara çarptığı ve geriye doğru hızla fırladıkları söylenir. Ve şimdi de öğretmen ‘biri gelip balonu eline alıp onu zıplatmaya başladı’ der. Böylece çocuklar yavaş yavaş zıplarlar, müzik aletinin daha hızlı ses çıkarması ile birlikte zıplayışlar da yükselir. En sonunda o kişinin balonu bir kenara koyduğu ve balonun artık hafifçe havasının indiği söylenerek drama sona erdirilir. 
Drama ile ilgili neler hissettikleri ile ilgili sohbet edilir.

Ardından öğretmen çocuklara bugün okulumuzda bir dönemin sona erdiğini ve kısa bir tatile çıkılacağını söyler. Tatilde bol bol dinlenip eğlenmelerini tatil bittiğinde yine okulda buluşup güzel etkinlikler yapmaya devam edeceklerini söyler. Okula ilk başladıklarında neler düşündükleri ve şimdi neler hissettikleri sorulur.  

Daha sonra sınıfa veliler davet edilerek çocuklara tek tek balonlar ile birlikte gelişim raporları dağıtır. 
Materyaller 

Balonlar, gelişim raporları
SÖZCÜKLER

Tatil
Kavramlar
Hızlı- Yavaş
Değerlendirme
Drama sırasında eğlendiniz mi?

En çok ne yaparken eğlendiniz?

Dramada balon olunca neler hissettiniz?

Tatilde neler yapılır?

Sen tatilde neler yapacaksın?

UYARLAMA
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